
Глава 1
Обзор компонентов

В этой главе...

Îáùèå ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ

Èåðàðõèÿ êîìïîíåíòîâ

Ðîäèòåëüñêèå êëàññû êîìïîíåíòîâ

Êîìïîíåíò Form

Ðåçþìå

 Delphi 7 èñïîëüçóåòñÿ ñïåöèàëüíàÿ áèáëèîòåêà âèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ
(VCL — Visual Component Library), êîòîðàÿ â ñâîåé îñíîâå ïðàêòè÷åñêè òàêàÿ

æå, êàê è âî âñåõ ïðåäûäóùèõ âåðñèÿõ. Íî â ýòîé âåðñèè Delphi òàêæå èìååòñÿ
è íîâàÿ áèáëèîòåêà êîìïîíåíòîâ äëÿ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì (CLX— Component
Library for Cross-Platform), êîòîðàÿ âïåðâûå áûëà ââåäåíà â Delphi 6. Ýòî áèáëèîòå-
êà êîìïîíåíòîâ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ è îñíîâà äëÿ ðàçðàáîòêè ïðèëîæåíèé è êîì-
ïîíåíòîâ ìíîãîêðàòíîãî èñïîëüçîâàíèÿ, ñîâìåñòèìûõ êàê ñ Linux, òàê è ñ Windows.

Îáå áèáëèîòåêè, è VCL è CLX, ðàçðàáîòàíû ñïåöèàëüíî äëÿ ãðàôè÷åñêîé ñðå-
äû ðàçðàáîòêè Delphi è âî ìíîãîì ïîõîæè äðóã íà äðóãà, õîòÿ åñòü è çíà÷èòåëü-
íûå îòëè÷èÿ.

Óðîâåíü çíàíèé, íåîáõîäèìûé äëÿ ðàáîòû ñ VCL è CLX, çàâèñèò îò ñïîñîáà èõ
ïðèìåíåíèÿ. Ïðîãðàììèñòîâ Delphi ìîæíî ðàçäåëèòü íà ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèëîæå-
íèé è ñîçäàòåëåé âèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ. Ïåðâûå ñîçäàþò ïðèëîæåíèÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî â âèçóàëüíîé ñðåäå Delphi, ãäå ñ ïîìîùüþ áèáëèîòåê VCL è CLX îíè ðàç-
ðàáàòûâàþò ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ è ïðîåêòèðóþò äðóãèå ýëåìåíòû ïðèëîæåíèÿ.
Âòîðûå ñîçäàþò íîâûå êîìïîíåíòû, ðàñøèðÿÿ ñòàíäàðòíûå âîçìîæíîñòè VCL
è CLX. Ïîýòîìó è ñïåöèôèêà çíàíèé ó êàæäîãî èç íèõ äîëæíà áûòü ðàçíàÿ. Åñëè
ðàçðàáîò÷èêè êîìïîíåíòîâ äîëæíû çíàòü è ïîíèìàòü âñå òîíêîñòè òîé òåõíîëîãèè,
äëÿ êîòîðîé îíè ðàçðàáàòûâàþò êîìïîíåíòû, òî ðàçðàáîò÷èêè ïðèëîæåíèé äîëæ-
íû èìåòü áîëåå øèðîêèé êðóãîçîð è èìåòü ïðåäñòàâëåíèå îáî âñåõ êîìïîíåíòàõ,
ïðè ýòîì íå óãëóáëÿÿñü â äåòàëè ðåàëèçàöèè. Â äàííîé êíèãå áóäåò äàíî îáùåå
îïèñàíèå âñåõ êîìïîíåíòîâ, êîòîðîå ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ ðàçðàáîò÷èêàì ïðèëîæå-
íèé. Êàê ñîçäàâàòü ñîáñòâåííûå êîìïîíåíòû, ðàññêàçàíî â ïðèëîæåíèè A.

Общие свойства компонентов

Êîìïîíåíòû — ýòî ãîòîâûå ôðàãìåíòû ïðîãðàììû, èñïîëüçóÿ êîòîðûå ðàç-
ðàáîò÷èê ñîçäàåò ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ è âêëþ÷àåò â ïðèëîæå-
íèå íåîáõîäèìûå íåâèçóàëüíûå ýëåìåíòû. Äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðèëîæåíèé êîì-

В
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ïîíåíò — ýòî îáúåêò, êîòîðûé èç ïàëèòðû êîìïîíåíòîâ ïåðåíåñåí â ôîðìó. Ïî-
ñëå ïîìåùåíèÿ êîìïîíåíòà â ôîðìó ìîæíî ìàíèïóëèðîâàòü åãî ñâîéñòâàìè
è äîáàâëÿòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ ïðèäàíèÿ åìó íåîáõîäèìîãî âèäà è òðå-
áóåìîãî ïîâåäåíèÿ. Êîìïîíåíòû äëÿ ðàçðàáîò÷èêà êîìïîíåíòîâ — ýòî êëàññ,
ñïðîåêòèðîâàííûé äëÿ âûïîëíåíèÿ îïðåäåëåííûõ çàäà÷. Ïîâåäåíèå êîìïîíåíòà
ïîëíîñòüþ îïðåäåëÿåòñÿ êîäîì, íàïèñàííûì ðàçðàáîò÷èêîì êîìïîíåíòà.

Компоненты — более общее понятие, чем часто используемое в литературе по
Windows определение элемент управления. Помимо того, что компоненты могут быть
визуальными и обрабатывать сообщения системы Windows, существуют не отобра�
жаемые на экране и не получающие фокус ввода компоненты.

Ïî ñâîåé ñëîæíîñòè êîìïîíåíòû ìîãóò çíà÷èòåëüíî îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðóãà.
Ñóùåñòâóþò êàê ñîâñåì ïðîñòûå êîìïîíåíòû, òàê è î÷åíü ñëîæíûå. Íà ñòåïåíü
ñëîæíîñòè êîìïîíåíòà íåò íèêàêèõ îãðàíè÷åíèé. Åñòü ïðîñòûå êîìïîíåíòû, íà-
ïðèìåð TLabel (Íàäïèñü), èëè êîìïîíåíòû, èíêàïñóëèðóþùèå ôóíêöèîíàëüíûå
âîçìîæíîñòè öåëîé ýëåêòðîííîé òàáëèöû.

Äëÿ ðàáîòû ñ VCL íåîáõîäèìî çíàòü òèïû ñóùåñòâóþùèõ êîìïîíåíòîâ, ïî-
íèìàòü èõ èåðàðõèþ è îñîáåííîñòè êàæäîãî óðîâíÿ ýòîé èåðàðõèè.

Иерархия компонентов

Íèæå (ðèñ. 1.1) ïðåäñòàâëåíà èåðàðõè÷åñêàÿ äèàãðàììà êëàññîâ áèáëèîòåêè
VCL. Íà äèàãðàììå âûäåëåíû äâà òèïà êîìïîíåíòîâ: âèçóàëüíûå è íåâèçóàëüíûå.
Òàêæå îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî âñå êîìïîíåíòû áàçèðóþòñÿ íà êëàññàõ TComponent
è TPersistent. Ýòî îáñòîÿòåëüñòâî è îïðåäåëÿåò îáùèå ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ.

TForm                          TActiveForm

TObject

Exception        TInterfacedObject        TStream        TPersistent        TComObject

TGraphicObject           TGraphic     TComponent         TCollection              TString

TApplication             TDataSet                    TMenu          TControl          TCommonDialog         TField

TGraphicControl                                TWinControl*

Большинство визуальных 
элементов управления 
явялются производными 
от класса TWinControl

TScrollingWinControl                               TCustomControl

TCustomForm

* Для кроссплатформенных прложений заменяется на TWidgetControl

Ðèñ. 1.1. Äèàãðàììà êëàññîâ áèáëèîòåêè VCL
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Невизуальные компоненты

Êàê ìîæíî ïîíÿòü èç íàçâàíèÿ, íåâèçóàëüíûå êîìïîíåíòû íå îòîáðàæàþòñÿ
íà ýêðàíå âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðèëîæåíèÿ. Íî îíè âûïîëíÿþò îïðåäåëåííûå
çàäà÷è, è â íèõ çàëîæåíû ñïåöèàëèçèðîâàííûå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè,
êîòîðûå ðàçðàáîò÷èê ìîæåò íåñêîëüêî èçìåíèòü, ìîäèôèöèðîâàâ ñ ïîìîùüþ èí-
ñïåêòîðà îáúåêòîâ ñâîéñòâà êîìïîíåíòà èëè ñîçäàâ îáðàáîò÷èêè åãî ñîáûòèé.
Â êà÷åñòâå ïðèìåðîâ ìîæíî ïðèâåñòè êëàññû TOpenDialog, TTable è TTimer.
Êëàññû ýòèõ íåâèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ íàñëåäóþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî îò êëàññà
TComponent.

Визуальные компоненты

Âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû ÿâëÿþòñÿ òåìè êîìïîíåíòàìè, êîòîðûå ïîëüçîâà-
òåëü âèäèò íà ýêðàíå. Âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå âî âðåìÿ
ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ, îíè âûïîëíÿþò íåîáõîäèìûå çàäà÷è ïî îòîáðàæåíèþ èí-
ôîðìàöèè, ââîäó äàííûõ è èíòåðàêòèâíîìó îáùåíèþ, õîòÿ íå âñå èç íèõ ñïî-
ñîáíû âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ ïîëüçîâàòåëåì. Êëàññû ýòèõ êîìïîíåíòîâ ïðîèñõîäÿò
íåïîñðåäñòâåííî îò êëàññà TControl. Ôàêòè÷åñêè êëàññ TControl áûë çàäóìàí
êàê áàçîâûé äëÿ ïîäîáíûõ êîìïîíåíòîâ. Îí îáëàäàåò òàêèìè ñâîéñòâàìè è ìå-
òîäàìè, êîòîðûå íåîáõîäèìû äëÿ ïðåäñòàâëåíèÿ ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ íà ýêðàíå,
çàäàíèÿ åãî ðàçìåðîâ, ïîëîæåíèÿ è âíåøíåãî âèäà.

Âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû áûâàþò äâóõ âèäîâ: ñïîñîáíûå è íå ñïîñîáíûå ïîëó-
÷àòü ôîêóñ.

Визуальные компоненты, способные получать фокус

Áîëüøèíñòâî ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ ñïîñîáíî ïîëó÷àòü ôîêóñ ââîäà. Ýòî îçíà÷àåò,
÷òî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ òàêèìè ýëåìåíòàìè óïðàâëåíèÿ. Ýòè
òèïû ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ ÿâëÿþòñÿ ïîòîìêàìè êëàññà TWinControl èç áèáëèîòå-
êè VCL. Ïîòîìêè êëàññà TWinControl ÿâëÿþòñÿ àíàëîãàìè ñòàíäàðòíûõ ýëåìåíòîâ
óïðàâëåíèÿ Windows è îáëàäàþò ñëåäóþùèìè áàçîâûìè âîçìîæíîñòÿìè.

• Îíè ñïîñîáíû ïîëó÷àòü ôîêóñ ââîäà è ðåàãèðîâàòü íà ñîáûòèÿ êëàâèàòóðû.

• Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ íèìè.

• Îíè ñïîñîáíû áûòü êîíòåéíåðàìè, ò.å. âêëþ÷àòü â ñåáÿ äðóãèå ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ.

• Â ñèñòåìå Windows èì ïðèñâàèâàåòñÿ óíèêàëüíûé äåñêðèïòîð.

Дескриптор представляет собой 32�разрядное число, указывающее на определенный
экземпляр объекта в системе Win32 (имеются в виду объекты Win32, а не Delphi). В
Win32 существуют различные типы объектов: объекты ядра, пользовательские объек�
ты и объекты GDI. Термин “объекты ядра” применяют к событиям, объектам отображе�
ния файлов и процессам. К пользовательским объектам относят объекты окон, напри�
мер поля редактирования, раскрывающиеся списки и кнопки. К объектам GDI относят
растровые изображения, кисти, шрифты и т.д.
Delphi поддерживает работу с дескрипторами, поэтому если необходимо использо�
вать функции API Windows, для выполнения которых требуется дескриптор, используй�
те потомки классов TWinControl и TCustomControl, так как оба эти компонента об�
ладают свойством Handle (Дескриптор).
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Визуальные компоненты, не способные получать фокус

Íåêîòîðûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ õîòü è âèäíû íà ýêðàíå, íî íå îáëàäàþò
âîçìîæíîñòüþ âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ïîëüçîâàòåëåì. Òàêèå ýëåìåíòû ïðåäíàçíà÷åíû
òîëüêî äëÿ îòîáðàæåíèÿ îïðåäåëåííîé èíôîðìàöèè, ïîýòîìó èõ íàçûâàþò åùå
ãðàôè÷åñêèìè ýëåìåíòàìè óïðàâëåíèÿ. Êëàññû ãðàôè÷åñêèõ ýëåìåíòîâ óïðàâëå-
íèÿ ïðîèñõîäÿò íåïîñðåäñòâåííî îò êëàññà TGraphicControl.

Â îòëè÷èå îò îáû÷íûõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ, ãðàôè÷åñêèå ýëåìåíòû óïðàâ-
ëåíèÿ íå ïîëó÷àþò ôîêóñ ââîäà. Îíè î÷åíü ïîëåçíû, êîãäà íóæíî îòîáðàçèòü
÷òî-ëèáî íà ýêðàíå è íå õî÷åòñÿ ðàñõîäîâàòü òàê æå ìíîãî ñèñòåìíûõ ðåñóðñîâ,
êàê äëÿ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ. Ãðàôè÷åñêèå ýëåìåíòû íå çàíèìàþò ðåñóðñû
Windows, è èì íå âûäåëÿåòñÿ äåñêðèïòîð. Íî èç-çà òîãî, ÷òî îòñóòñòâóåò äåñê-
ðèïòîð, ãðàôè÷åñêèå ýëåìåíòû íå ñïîñîáíû ïîëó÷àòü ôîêóñ. Ê ãðàôè÷åñêèì
ýëåìåíòàì îòíîñÿòñÿ, íàïðèìåð TLabel è Tshape. Îíè íå ìîãóò âûñòóïàòü â êà-
÷åñòâå êîíòåéíåðîâ è íå ñïîñîáíû âêëþ÷àòü äðóãèå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ. Òàêæå
ê ãðàôè÷åñêèì ýëåìåíòàì óïðàâëåíèÿ îòíîñÿòñÿ TImage, TBevel è TPaintBox.

Родительские классы компонентов

Класс TObject

Êàê ÷èòàòåëþ óæå äîëæíî áûòü èçâåñòíî, áàçîâûì êëàññîì, îò êîòîðîãî íà-
ñëåäóþòñÿ âñå îñòàëüíûå êëàññû â ÿçûêå Delphi, ÿâëÿåòñÿ êëàññ TObject. Íî
ðàçðàáîò÷èêè êîìïîíåíòîâ íå äîëæíû ñîçäàâàòü ñâîè êîìïîíåíòû íåïîñðåäñò-
âåííî êàê ïðîèçâîäíûå (ïîòîìêè) îò êëàññà TObject. Áèáëèîòåêà VCL ïðåäîñ-
òàâëÿåò øèðîêèé âûáîð êëàññîâ, ïðîèçâîäíûõ îò êëàññà TObject, è ðàçðàáàòû-
âàåìûå êîìïîíåíòû ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ íà èõ îñíîâå. Ýòè óæå ñóùåñòâóþùèå
êëàññû îáåñïå÷èâàþò áîëüøèíñòâî ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñòåé, íåîáõîäè-
ìûõ äëÿ âíîâü ñîçäàâàåìûõ êîìïîíåíòîâ. Ëèøü ïðè ñîçäàíèè êëàññîâ, íå ÿâ-
ëÿþùèõñÿ êîìïîíåíòàìè, èìååò ñìûñë äåëàòü èõ ïîòîìêàìè êëàññà TObject.

Êëàññ TObject îïðåäåëÿåò ôóíäàìåíòàëüíîå ïîâåäåíèå âñåõ îáúåêòîâ è ñî-
äåðæèò ìåòîäû, êîòîðûå íåîáõîäèìû ïðè ñîçäàíèè, îáñëóæèâàíèè è ðàçðóøå-
íèè ýêçåìïëÿðîâ êëàññà, ðàçìåùàÿ, èíèöèàëèçèðóÿ è îñâîáîæäàÿ ïàìÿòü. Ìåòî-
äû êëàññà TObject èñïîëüçóþòñÿ ïðè:

• ñîçäàíèè è óíè÷òîæåíèè îáúåêòà;

• ïîëó÷åíèè èíôîðìàöèè îá îáúåêòå è òèïå êëàññà, à òàêæå èíôîðìàöèè
î òèïàõ âðåìåíè âûïîëíåíèÿ;

• îáðàáîòêå ñîîáùåíèé;

• ïîääåðæêå èñïîëüçîâàíèÿ èíòåðôåéñîâ äëÿ îáúåêòà.

Áàçîâûå îñîáåííîñòè îáúåêòîâ îïðåäåëÿþòñÿ ìåòîäàìè, êîòîðûå ïðåäñòàâëå-
íû â êëàññå TObject. Íî ìíîãèå èç ýòèõ ìåòîäîâ èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî èíòåãðè-
ðîâàííîé ñðåäîé ðàçðàáîòêè è íå ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ íåïîñðåäñòâåííîãî âûçîâà
â ðàçðàáàòûâàåìîé ïðîãðàììå. Äðóãèå ìåòîäû ìîãóò áûòü ïåðåîïðåäåëåíû
â óíàñëåäîâàííûõ êëàññàõ äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêîãî ïîâåäåíèÿ.
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Õîòÿ êëàññ TObject ëåæèò â îñíîâå âñåõ êîìïîíåíòîâ, ñàìè êîìïîíåíòû
äîëæíû áûòü ïðîèçâîäíûìè îò êëàññà TComponent. Íèæå ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå
âñåõ ìåòîäîâ êëàññà TObject.

Procedure AfterConstruction; virtual; Ìåòîä AfterConstruction âûçûâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïîñëå ñîçäàíèÿ îáúåêòà. Íåëüçÿ âûçûâàòü ýòó ïðîöåäóðó ÿâíî â
ðàçðàáàòûâàåìîé ïðîãðàììå.

Â êëàññå TObject ýòîò ìåòîä íè÷åãî íå äåëàåò. Ïðè ðàçðàáîòêå íîâîãî êëàññà
ïåðåîïðåäåëèòå ýòîò ìåòîä äëÿ âûïîëíåíèÿ íåîáõîäèìûõ äåéñòâèé ïî ñîçäàíèþ
îáúåêòà. Íàïðèìåð, â êëàññå TCustomForm ýòîò ìåòîä ïåðåîïðåäåëåí äëÿ ãåíåðà-
öèè ñîáûòèÿ OnCreate.

Procedure BeforeDestruction; virtual; Ìåòîä BeforeDestruction âûçûâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåä ðàçðóøåíèåì îáúåêòà. Íåëüçÿ âûçûâàòü ýòó ïðîöåäóðó ÿâ-
íî â ðàçðàáàòûâàåìîé ïðîãðàììå.

Â êëàññå TObject ýòîò ìåòîä íè÷åãî íå äåëàåò. Ïðè ðàçðàáîòêå íîâîãî êëàññà
ïåðåîïðåäåëèòå ýòîò ìåòîä äëÿ âûïîëíåíèÿ íåîáõîäèìûõ äåéñòâèé äëÿ ðàçðóøå-
íèÿ îáúåêòà. Íàïðèìåð, â êëàññå TCustomForm ýòîò ìåòîä ïåðåîïðåäåëåí äëÿ ãå-
íåðàöèè ñîáûòèÿ OnDestroy.

Íî åñëè îáúåêò ðàçðóøàåòñÿ äî òîãî, êàê îí ïîëíîñòüþ ñîçäàí, òî ìåòîä
BeforeDestruction íå âûçûâàåòñÿ. Ýòî ìîæåò ñëó÷èòüñÿ, åñëè â êîíñòðóêòîðå
âîçíèêëà èñêëþ÷èòåëüíàÿ ñèòóàöèÿ è âûçûâàåòñÿ äåñòðóêòîð äëÿ ëèêâèäàöèè
îáúåêòà.

Class function ClassInfo: Pointer; Ìåòîä ClassInfo èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà
ê òàáëèöå RTTI îáúåêòà îïðåäåëåííîãî òèïà. Íåêîòîðûå êëàññû íå ñîçäàþò òàá-
ëèöû RTTI, è äëÿ òàêèõ êëàññîâ ìåòîä ClassInfo âîçâðàùàåò çíà÷åíèå nil. Âñå
êëàññû, óíàñëåäîâàííûå îò êëàññà TPersistent, ñîäåðæàò èíôîðìàöèþ î òèïàõ
âðåìåíè âûïîëíåíèÿ.

Class function ClassName: ShortString; Èñïîëüçóéòå ìåòîä ClassName äëÿ
ïîëó÷åíèÿ èìåíè êëàññà èç îáúåêòà èëè ññûëêè íà êëàññ. Ýòî ïîìîãàåò ðàçëè-
÷àòü îáúåêòû âî âðåìÿ ïðèñâàèâàíèÿ çíà÷åíèé ïåðåìåííûì.

Class function ClassParent: TClass; Ìåòîä ClassParent âîçâðàùàåò èìÿ ðîäè-
òåëüñêîãî êëàññà äëÿ îáúåêòà èëè ññûëêè. Äëÿ òèïà TObject âîçâðàùàåòñÿ çíà-
÷åíèå nil. Íå èñïîëüçóéòå ìåòîä ClassParent íåïîñðåäñòâåííî â êîäå ïðèëîæå-
íèÿ, äëÿ ýòîãî ïðåäíàçíà÷åíû îïåðàòîðû is èëè as.

Function ClassType: TClass; Ìåòîä ClassType äèíàìè÷åñêè îïðåäåëÿåò òèï
îáúåêòà è âîçâðàùàåò ññûëêó íà ñîîòâåòñòâóþùèé êëàññ èëè ìåòàêëàññ. Íå èñ-
ïîëüçóéòå ìåòîä ClassType íåïîñðåäñòâåííî â êîäå ïðèëîæåíèÿ, äëÿ ýòîãî
ïðåäíàçíà÷åíû îïåðàòîðû is èëè as.

Procedure CleanupInstance; Ìåòîä CleanupInstance âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷å-
ñêè ïðè ðàçðóøåíèè îáúåêòà, ïîýòîìó íåò íåîáõîäèìîñòè âûçûâàòü åãî íåïî-
ñðåäñòâåííî. CleanupInstance îñâîáîæäàåò âñå äëèííûå ñòðîêè è âàðèàíòû.
Äëÿ ñòðîê îí óñòàíàâëèâàåò ïóñòîå çíà÷åíèå, à äëÿ âàðèàíòîâ — çíà÷åíèå
Unassigned.

Constructor Create; Êîíñòðóêòîð Create íåîáõîäèì äëÿ ñîçäàíèÿ îáúåêòà.
Íàçíà÷åíèå, ðàçìåð è ïîâåäåíèå îòäåëüíûõ îáúåêòîâ çíà÷èòåëüíî ðàçëè÷àþòñÿ.
Êîíñòðóêòîð, îïðåäåëåííûé â êëàññå TObject, ðàñïðåäåëÿåò ïàìÿòü, íî íå èíè-
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öèàëèçèðóåò äàííûå, ïîýòîìó îáû÷íî êîíñòðóêòîðû îïðåäåëÿþòñÿ â ïðîèçâîä-
íûõ êëàññàõ äëÿ ñîçäàíèÿ ñïåöèôè÷åñêèõ îáúåêòîâ è èíèöèàëèçàöèè äàííûõ.

Procedure DefaultHandler(var Message); virtual; Ìåòîä DefaultHandler âû-
çûâàåòñÿ ìåòîäîì Dispatch â òîì ñëó÷àå, êîãäà Dispatch íå ìîæåò íàéòè ïîä-
õîäÿùèé îáðàáîò÷èê äëÿ îòäåëüíîãî ñîîáùåíèÿ. Â ìåòîäå DefaultHandler ïðî-
èçâîäèòñÿ îáðàáîòêà âñåõ ñîîáùåíèé, äëÿ êîòîðûõ â îáúåêòå íåò íåîáõîäèìîãî
îáðàáîò÷èêà. Â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëÿòü ìåòîä
DefaultHandler äëÿ ðàáîòû ñ äðóãèìè òèïàìè ñîîáùåíèé.

Â Delphi ïðîèçâîäèòñÿ âûçîâ ìåòîäà DefaultHandler ðîäèòåëüñêîãî
(áàçîâîãî) êëàññà òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè â ðîäèòåëüñêîì êëàññå òàêæå íå îï-
ðåäåëåí ïîäõîäÿùèé îáðàáîò÷èê ñîîáùåíèÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âûçûâàåòñÿ îá-
ðàáîò÷èê ðîäèòåëüñêîãî êëàññà.

Destructor Destroy; virtual; Äåñòðóêòîð äëÿ ðàçðóøåíèÿ îáúåêòîâ è îñâîáîæ-
äåíèÿ çàíèìàåìîé èìè ïàìÿòè. Íå âûçûâàéòå ýòîò ìåòîä íåïîñðåäñòâåííî, ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê ñáîþ ïðîãðàììû. Âìåñòî ýòîãî âûçûâàéòå ìåòîä Free, êîòî-
ðûé áîëåå áåçîïàñåí, òàê êàê ïðîâåðÿåò ñóùåñòâîâàíèå ññûëêè íà îáúåêò è òîëü-
êî ïîñëå ýòîãî âûçûâàåò ìåòîä Destroy.

Ìåòîä Destroy, îïðåäåëåííûé â êëàññå TObject, îñâîáîæäàåò ïàìÿòü. Â ïðî-
èçâîäíûõ êëàññàõ ìîæíî îïðåäåëÿòü äåñòðóêòîð, â êîòîðîì ó÷èòûâàþòñÿ îñî-
áåííîñòè îïðåäåëåííîãî îáúåêòà, íî ïîñëå ýòîãî â äåñòðóêòîðå äîëæåí áûòü ñäå-
ëàí âûçîâ óíàñëåäîâàííîãî ìåòîäà Destroy. Òàê êàê ìåòîä Destroy êëàññà
TObject ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì, â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäå-
ëÿòü ýòîò ìåòîä.

Ïðè îáúÿâëåíèè ìåòîäà Destroy â ïðîèçâîäíûõ (äî÷åðíèõ) êëàññàõ âñåãäà
äîáàâëÿéòå äèðåêòèâó override è âûçûâàéòå ìåòîä Destroy ðîäèòåëüñêîãî
êëàññà â êîíöå òåëà ìåòîäà.

Procedure Dispatch(var Message); virtual; Â ìåòîäå Dispatch ïðîèçâîäèòñÿ
àâòîìàòè÷åñêàÿ äèñïåò÷åðèçàöèÿ ñîîáùåíèé, ò.å. ïîèñê ïîäõîäÿùåãî îáðàáîò÷è-
êà ñîîáùåíèÿ è ïåðåäà÷à ñîîáùåíèÿ ýòîìó îáðàáîò÷èêó. Äëÿ ýòîãî ïðîñìàòðèâà-
åòñÿ ñïèñîê âñåõ îáðàáîò÷èêîâ äëÿ äàííîãî îáúåêòà. Åñëè â ýòîì ñïèñêå íåò ïîä-
õîäÿùåãî îáðàáîò÷èêà, òî ïðîèçâîäèòñÿ ïîèñê â ñïèñêàõ ðîäèòåëüñêèõ êëàññîâ.
Åñëè è òàì íå íàéäåí íóæíûé îáðàáîò÷èê, àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàåòñÿ ìåòîä
DefaultHandler.

Èäåíòèôèêàöèÿ ñîîáùåíèÿ ïðîèçâîäèòñÿ ïî ïåðâûì äâóì áàéòàì, â êîòîðûõ
ñîäåðæèòñÿ èäåíòèôèêàòîð ñîîáùåíèÿ ID, — óíèêàëüíîå öåëî÷èñëåííîå çíà÷å-
íèå. Õîòÿ â òåëå ñîîáùåíèÿ ìîãóò íàõîäèòüñÿ ëþáûå äàííûå, íî îáû÷íî ýòî çà-
ïèñü òèïà Tmessage èëè ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ ñðåäû Delphi ñòðóêòóðû äàííûõ.

Function FieldAddress(const Name: ShortString): Pointer; Ìåòîä FieldAddress
èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè ïîòîêîâûìè ñèñòåìàìè êîìïîíåíòîâ äëÿ äîñòóïà ê ïîëÿì
îáúåêòà â ýêñïîðòèðóåìîì èíòåðôåéñå. Ìåòîä âîçâðàùàåò óêàçàòåëü íà ïîëå, åñëè
îíî ñóùåñòâóåò, Åñëè â îáúåêòå íåîáõîäèìîãî ïîëÿ íå ñóùåñòâóåò, òî âîçâðàùàåò-
ñÿ nil.

Äëÿ äîñòóïà ê ïîëÿì ïðîãðàììèñò äîëæåí èñïîëüçîâàòü ñâîéñòâà, à íå ìåòîä
FieldAddress.

Procedure Free; Èñïîëüçóéòå ìåòîä Free äëÿ óíè÷òîæåíèÿ (ëèêâèäàöèè) îáú-
åêòà. Â ìåòîäå Free àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàåòñÿ äåñòðóêòîð, åñëè çíà÷åíèå ññûë-
êè íà îáúåêò íå ðàâíî nil. Ëþáîé îáúåêò, ñîçäàííûé âî âðåìÿ ðàáîòû ïðîãðàì-
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ìû è íå èìåþùèé õîçÿèíà, äîëæåí áûòü êîððåêòíî óíè÷òîæåí ñ ïîìîùüþ ìåòî-
äà Free äëÿ îñâîáîæäåíèÿ çàíèìàåìîé èì ïàìÿòè. Â îòëè÷èå îò ìåòîäà
Destroy, ìåòîä Free êîððåêòíî ðàáîòàåò äàæå â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îáúåêò íå
áûë ïðàâèëüíî èíèöèàëèçèðîâàí è ññûëêà íà îáúåêò èìååò çíà÷åíèå nil.

Êîãäà ïðîèçâîäèòñÿ âûçîâ ìåòîäà Free äëÿ êîìïîíåíòà, îí âûçûâàåò ìåòîäû
Free âñåõ âõîäÿùèõ â äàííûé êîìïîíåíò îáúåêòîâ â ñîîòâåòñòâèè ñî ñïèñêîì.
Òàê êàê ôîðìà âëàäååò âñåìè ýëåìåíòàìè óïðàâëåíèÿ è äðóãèìè êîìïîíåíòàìè,
ñîçäàííûìè âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ, òî âñå ýòè ýëåìåíòû áóäóò àâòîìàòè÷åñêè
óíè÷òîæåíû ïîñëå ëèêâèäàöèè ôîðìû.

Ïî óìîë÷àíèþ îáúåêò Application âëàäååò âñåìè ôîðìàìè ïðèëîæåíèÿ, ïî-
ýòîìó ïðè çàêðûòèè ïðèëîæåíèÿ óíè÷òîæàþòñÿ è âñå ôîðìû. Äëÿ îáúåêòîâ, êî-
òîðûå íå ÿâëÿþòñÿ êîìïîíåíòàìè, èëè äëÿ îáúåêòîâ, íå èìåþùèõ õîçÿèíà, íå-
îáõîäèìî âûçûâàòü ìåòîä Free ïîñëå îêîí÷àíèÿ ðàáîòû ñ íèìè. Èíà÷å îíè áó-
äóò òîëüêî çàíèìàòü ïàìÿòü äî îêîí÷àíèÿ ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ.

Çàïðåùåíî ÿâíî ëèêâèäèðîâàòü êîìïîíåíòû â îáðàáîò÷èêàõ ñîáûòèé. Íàïðè-
ìåð, íå óíè÷òîæàéòå êíîïêó èëè ôîðìó, âëàäåþùóþ êíîïêîé, â îáðàáîò÷èêå ñî-
áûòèÿ OnClick.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ôîðìû âûçûâàéòå ìåòîä Release, êîòîðûé ëèêâèäèðóåò
ôîðìó òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê îñâîáîäèò ïàìÿòü, çàíèìàåìóþ âñåìè âêëþ÷åííû-
ìè â ôîðìó êîìïîíåíòàìè è îáðàáîò÷èêàìè ñîáûòèé.

Procedure FreeInstance; virtual; Âñå äåñòðóêòîðû àâòîìàòè÷åñêè âûçûâàþò
ìåòîä FreeInstance äëÿ îñâîáîæäåíèÿ ïàìÿòè, êîòîðàÿ áûëà çàäåéñòâîâàíà äëÿ
îáúåêòà ìåòîäîì NewInstance.

Íå èñïîëüçóéòå íåïîñðåäñòâåííî ìåòîä FreeInstance. Ìåòîä FreeInstance
äîëæåí áûòü ïåðåîïðåäåëåí, åñëè áûë ïåðåîïðåäåëåí ìåòîä NewInstance è èç-
ìåíåí ñïîñîá ðàñïðåäåëåíèÿ ïàìÿòè.

Ïîäîáíî ìåòîäó NewInstance, ìåòîä FreeInstance èñïîëüçóåò çíà÷åíèå,
âîçâðàùàåìîå ìåòîäîì InstanceSize.

Function GetInterface(const IID: TGUID; out Obj): Boolean; Ìåòîä GetInterface
îòûñêèâàåò èíòåðôåéñ ïî ãëîáàëüíî óíèêàëüíîìó èäåíòèôèêàòîðó èëè òèïó èìåíè.
Îñíîâíàÿ ðåàëèçàöèÿ GetInterface èñïîëüçóåò ãëîáàëüíî óíèêàëüíûé èäåíòèôèêà-
òîð, ïåðåäàâàåìûé ÷åðåç ïàðàìåòð IID. Åñëè îïðåäåëåííûé èíòåðôåéñ ïîääåðæèâà-
åòñÿ êëàññîì, òî â ïàðàìåòðå Obj âîçâðàùàåòñÿ ññûëêà, à ñàì ìåòîä GetInterface
âîçâðàùàåò çíà÷åíèå True. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Obj áóäåò ðàâíî
nil, à âîçâðàùàåìîå ìåòîäîì çíà÷åíèå ðàâíî False.

Â êîäå Delphi ïàðàìåòð IID ìîæåò ïðèíèìàòü èìÿ èíòåðôåéñà. Êîìïèëÿòîð
àâòîìàòè÷åñêè òðàíñëèðóåò èìÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ãëîáàëüíî óíèêàëüíûé
èäåíòèôèêàòîð.

Class function GetInterfaceEntry(const IID: TGUID): PInterfaceEntry; Ìåòîä
GetInterfaceEntry âîçâðàùàåò òî÷êó âõîäà â èíòåðôåéñ, óêàçàííûé â ïàðàìåò-
ðå IID.

Â êîäå Delphi ïàðàìåòð IID ìîæåò ïðèíèìàòü èìÿ èíòåðôåéñà. Êîìïèëÿòîð
àâòîìàòè÷åñêè òðàíñëèðóåò èìÿ â ñîîòâåòñòâóþùèé ãëîáàëüíî óíèêàëüíûé
èäåíòèôèêàòîð.

Îáúåêòû COM ìîãóò èñïîëüçîâàòü GetInterfaceEntry äëÿ àâòîìàòèçàöèè
äèñïåò÷åðèçàöèè â äóàëüíîì èíòåðôåéñå IDispatch.
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Class function GetInterfaceTable: PInterfaceTable; Ìåòîä GetInterfaceTable
âîçâðàùàåò ñîäåðæàùèåñÿ â êëàññå èíòåðôåéñû. Â ñïèñêå ïðèñóòñòâóþò èíòåð-
ôåéñû äàííîãî êëàññà, íî íå ðîäèòåëüñêèõ êëàññîâ. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíòåðôåéñîâ,
âõîäÿùèõ â ðîäèòåëüñêèå êëàññû, âûçûâàéòå ìåòîä ClassParent è èñïîëüçóéòå
âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå äëÿ âûçîâà GetInterfaceTable. Äëÿ ïîèñêà òî÷êè âõî-
äà îòäåëüíîãî èíòåðôåéñà èñïîëüçóéòå ìåòîä GetInterfaceEntry.

Class function InheritsFrom(aClass: TClass): Boolean; Èñïîëüçóéòå ìåòîä
InheritsFrom äëÿ îïðåäåëåíèÿ ïðèíàäëåæíîñòè ê îïðåäåëåííîìó ðîäèòåëüñêî-
ìó êëàññó. Âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå True ãîâîðèò î òîì, ÷òî êëàññ, óêàçàííûé â
ïàðàìåòðå aClass, ÿâëÿåòñÿ ðîäèòåëüñêèì äëÿ äàííîãî êëàññà. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âîçâðàùàåòñÿ çíà÷åíèå False. Ýòîò ìåòîä ïîäîáåí îïåðàòîðó is, íî ìî-
æåò ðàáîòàòü ñî ññûëêàìè íà êëàññ.

Class function InitInstance(Instance: Pointer): TObject; Íåò íåîáõîäèìîñòè âû-
çûâàòü ìåòîä InitInstance íåïîñðåäñòâåííî. Îí âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè èç
ìåòîäà NewInstance ïðè ñîçäàíèè îáúåêòà. Ïðè ïåðåîïðåäåëåíèè NewInstance
ïîñëåäíèì óòâåðæäåíèåì äîëæåí áûòü âûçîâ ìåòîäà InitInstance.

Ìåòîä InitInstance íå ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì è åãî íåëüçÿ ïåðåîïðåäåëÿòü,
ïîýòîìó âñå äàííûå äîëæíû áûòü èíèöèàëèçèðîâàíû â êîíñòðóêòîðå.

Class function InstanceSize: Longint; Ìåòîä InstanceSize âîçâðàùàåò êîëè÷åñò-
âî ïàìÿòè â áàéòàõ, êîòîðîå òðåáóåòñÿ äëÿ ýêçåìïëÿðà êëàññà. Ýòîò ìåòîä âûçûâàåò-
ñÿ èç ìåòîäîâ, êîòîðûå ðàçìåùàþò è îñâîáîæäàþò ïàìÿòü. Ìåòîä InstanceSize íå
ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì, è åãî íåëüçÿ ïåðåîïðåäåëÿòü. Íåîáõîäèìîñòü â âûçîâå ýòîãî
ìåòîäà ìîæåò âîçíèêíóòü ïðè ïåðåîïðåäåëåíèè ìåòîäà NewInstance.

Class function MethodAddress(const Name: ShortString): Pointer; Ìåòîä
MethodAddress èñïîëüçóåòñÿ âíóòðè ïîòîêîâûõ ñèñòåì. Êîãäà ïðîèçâîäèòñÿ
ñ÷èòûâàíèå èç ïîòîêà, ìåòîä MethodAddress ïðåîáðàçóåò èìÿ ìåòîäà, óêàçàííîå
â ïàðàìåòðå Name, â óêàçàòåëü, ñîäåðæàùèé àäðåñ ìåòîäà. Ïðîãðàììèñòó íåò íå-
îáõîäèìîñòè íåïîñðåäñòâåííî èñïîëüçîâàòü ýòîò ìåòîä.

Class function MethodName(Address: Pointer): ShortString; Ìåòîä MethodName
èñïîëüçóåòñÿ âíóòðè ïîòîêîâûõ ñèñòåì. Â íåì ïðåîáðàçóåòñÿ àäðåñ â ñòðîêó ñ èìåíåì
ìåòîäà. Ïðîãðàììèñòó íåò íåîáõîäèìîñòè íåïîñðåäñòâåííî èñïîëüçîâàòü ýòîò ìåòîä.

Class function NewInstance: TObject; virtual; Âñå êîíñòðóêòîðû àâòîìàòè÷åñêè
âûçûâàþò ìåòîä NewInstance. Â NewInstance âûçûâàåòñÿ ìåòîä InstanceSize
äëÿ îïðåäåëåíèÿ êîëè÷åñòâà ïàìÿòè â êó÷å, íåîáõîäèìîé äëÿ ðàçìåùåíèÿ îáúåê-
òà. Íå âûçûâàéòå íåïîñðåäñòâåííî ìåòîä NewInstance.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ñàìîñòîÿòåëüíîãî ðàñïðåäåëåíèÿ ïàìÿòè ìåòîä NewInstance
ìîæíî ïåðåîïðåäåëèòü, íàïðèìåð ïðè íåîáõîäèìîñòè îäíîâðåìåííîãî ðàçìåùåíèÿ
áîëüøîãî ÷èñëà èäåíòè÷íûõ îáúåêòîâ â îäíîì áëîêå ïàìÿòè.

Ïðè ïåðåîïðåäåëåíèè ìåòîäà NewInstance íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü è ìå-
òîä FreeInstance.

Ïî óìîë÷àíèþ ìåòîä NewInstance âûçûâàåò InitInstance.
Function SafeCallException(ExceptObject: TObject; ExceptAddr: Pointer):

HResult; virtual; Ìåòîä SafeCallException îáðàáàòûâàåò èñêëþ÷åíèÿ â ìåòî-
äàõ, êîòîðûå èñïîëüçóþò çàùèùåííîå ñîãëàøåíèå î âûçîâàõ. Â íåêîòîðûõ êëàñ-
ñàõ, èñïîëüçóþùèõ èíòåðôåéñû, ýòîò ìåòîä ïåðåîïðåäåëåí äëÿ îáðàáîòêè âîç-
ìîæíûõ îøèáîê. Ðåàëèçàöèÿ SafeCallException â êëàññå TObject ïðîñòî âîç-
âðàùàåò çíà÷åíèå E_UNEXPECTED. Òàêàÿ ðåàëèçàöèÿ õàðàêòåðíà äëÿ êëàññîâ, íå
èñïîëüçóþùèõ èíòåðôåéñû.
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Используйте метод TObject.Free вместо метода TObject.Destroy.  Метод Free вы�
зывает метод Destroy, но перед этим проверяет, имеет ли указатель на объект значе�
ние nil, что позволяет избежать генерации исключения при попытке уничтожить не�
существующий объект.

Класс TPersistent

Êëàññ TPersistent ïðîèñõîäèò íåïîñðåäñòâåííî îò êëàññà TObject. Îñîáåí-
íîñòüþ êëàññà TPersistent ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî ýêçåìïëÿðû ïðîèñõîäÿùèõ îò íåãî
îáúåêòîâ ìîãóò ÷èòàòü è çàïèñûâàòü ñâîè ñâîéñòâà â ïîòîê. Ïîñêîëüêó âñå êîì-
ïîíåíòû ÿâëÿþòñÿ ïîòîìêàìè êëàññà TPersistent, òî âñå îíè îáëàäàþò ýòîé
ñïîñîáíîñòüþ. Êëàññ TPersistent îïðåäåëÿåò íå ñïåöèàëüíûå ñâîéñòâà èëè ñî-
áûòèÿ, à òîëüêî íåêîòîðûå ìåòîäû, ïîëåçíûå êàê ïîëüçîâàòåëÿì, òàê è ðàçðà-
áîò÷èêàì êîìïîíåíòîâ.

Методы класса TPersistent

Procedure Assign(Source: TPersistent); virtual; Ìåòîä Assign âûçûâàåòñÿ
äëÿ êîïèðîâàíèÿ ñâîéñòâ è äðóãèõ àòðèáóòîâ èç îäíîãî îáúåêòà â äðóãîé. Ñòàí-
äàðòíàÿ ôîðìà âûçîâà ìåòîäà Assign â Delphi ñëåäóþùàÿ:

Destination.Assign(Source);

çäåñü â öåëåâîé îáúåêò Destination êîïèðóåòñÿ ñîäåðæèìîå èñõîäíîãî îáúåêòà
Source.

Â áîëüøèíñòâå îáúåêòîâ ìåòîä Assign ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ áîëåå ïîäõîäÿ-
ùåãî ðàñïðåäåëåíèÿ ñâîéñòâ àíàëîãè÷íûõ îáúåêòîâ. Ïðè ïåðåîïðåäåëåíèè ìåòî-
äà âûçûâàéòå óíàñëåäîâàííûé ìåòîä, åñëè öåëåâîé îáúåêò íå ðàññ÷èòàí íà îáðà-
áîòêó îïðåäåëåííûõ òèïîâ êëàññîâ, ïåðåäàâàåìûõ ÷åðåç ïàðàìåòð Source.

Åñëè ññûëêà íà èñõîäíûé îáúåêò èìååò çíà÷åíèå nil, òî ãåíåðèðóåòñÿ èñ-
êëþ÷èòåëüíàÿ ñèòóàöèÿ EConvertError. Åñëè ìåòîä Assign íå ìîæåò ñêîïèðî-
âàòü ñâîéñòâà èñõîäíîãî îáúåêòà, òî âûçûâàåòñÿ ìåòîä AssignTo èñõîäíîãî îáú-
åêòà äëÿ êîïèðîâàíèÿ äàííûõ.

Åñëè èñïîëüçîâàòü îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ

Destination := Source;

òî ïðîèçâåäåííîå äåéñòâèå áóäåò àáñîëþòíî äðóãèì, îòëè÷àþùèìñÿ îò

Destination.Assign(Source);

Îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ ïðîñòî ïðèñâàèâàåò îáúåêòó Destination çíà÷åíèå
ññûëêè íà îáúåêò Source, â òî âðåìÿ êàê ìåòîä Assign êîïèðóåò ñîäåðæèìîå,
îïðåäåëÿåìîå ññûëêîé îáúåêòà Source, ïî àäðåñó, îïðåäåëÿåìîìó ññûëêîé äëÿ
îáúåêòà Destination.

Íî ñâîéñòâà è ñàìè ìîãóò áûòü îáúåêòàìè. Åñëè â ýòîì ñëó÷àå ñâîéñòâà èìåþò
ìåòîäû, èñïîëüçóþùèå ìåòîä Assign äëÿ ïðèñâàèâàíèÿ çíà÷åíèé ñâîéñòâàì, òî
äåéñòâèå îïåðàòîðà ïðèñâàèâàíèÿ ìîæåò áûòü ïîäîáíî äåéñòâèþ ìåòîäà Assign.

Procedure AssignTo(Dest: TPersistent); virtual; Ïåðåîïðåäåëèòå ìåòîä AssignTo
äëÿ ðàñøèðåíèÿ ôóíêöèîíàëüíûõ âîçìîæíîñòåé ìåòîäà Assign öåëåâîãî îáúåêòà
äëÿ îáðàáîòêè âíîâü ñîçäàâàåìûõ êëàññîâ. Êîãäà ñîçäàåòñÿ íîâûé êëàññ, ïåðåîïðåäå-
ëèòå ìåòîä Assign äëÿ òîãî, ÷òîáû îáúåêòû ìîãëè îïåðèðîâàòü ýêçåìïëÿðàìè âíîâü
ñîçäàííîãî êëàññà. Ïåðåîïðåäåëèòå ìåòîä AssignTo äëÿ âñåõ ñóùåñòâóþùèõ êëàññîâ,
êîòîðûå áóäóò êîïèðîâàòü íîâûé êëàññ.
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Ìåòîä Assign êëàññà TPersistent âûçûâàåò ìåòîä AssignTo, åñëè öåëåâîé
îáúåêò íå ìîæåò ñêîïèðîâàòü ñâîéñòâà èñõîäíîãî îáúåêòà. Ìåòîä AssignTo, îï-
ðåäåëåííûé â êëàññå TPersistent, èñïîëüçóåò èñêëþ÷åíèå EConvertError.

Íàïðèìåð, èñïîëüçóåì ñëåäóþùèé êîä äëÿ îáúåêòîâ A è B.

A.Assign(B);

Åñëè îáúåêò A çíàåò, êàê ñêîïèðîâàòü îáúåêò B, òîãäà îí ïðîèçâîäèò êîïèðî-
âàíèå. Åñëè îáúåêò A íå óìååò êîïèðîâàòü îáúåêò B, òî èñïîëüçóåòñÿ âåðñèÿ
Assign êëàññà TPersistent, êîòîðàÿ âûçûâàåòñÿ êàê

B.AssignTo(A);

Åñëè B çíàåò, êàê êîïèðîâàòü A, òî êîïèðîâàíèå çàâåðøàåòñÿ óñïåøíî, â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå ãåíåðèðóåòñÿ èñêëþ÷åíèå.

Procedure DefineProperties(Filer: TFiler); virtual; Â ïðîèçâîäíûõ îò
TPersistent êëàññàõ ìåòîä DefineProperties ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ àäàï-
òàöèè ê ñîõðàíåíèþ äàííûõ â ïîòîêàõ, ïîäîáíûõ ôàéëó ôîðìû. Ïî óìîë÷à-
íèþ ïðè çàïèñè îáúåêòà â ïîòîê ïåðåïèñûâàþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ ýêñïîðòè-
ðóåìûõ ñâîéñòâ, à ïðè ñ÷èòûâàíèè ýòè çíà÷åíèÿ ïðèñâàèâàþòñÿ ñîîòâåòñò-
âóþùèì ñâîéñòâàì. Â îáúåêòàõ òàêæå ìîãóò áûòü îïðåäåëåíû ìåòîäû äëÿ
÷òåíèÿ íåýêñïîðòèðóåìûõ ñâîéñòâ, äëÿ ÷åãî ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ ìåòîä
DefineProperties.

Function GetNamePath: string; dynamic; Ìåòîä GetNamePath ïðåäíàçíà÷åí
òîëüêî äëÿ âíóòðåííåãî èñïîëüçîâàíèÿ. Îí îïðåäåëÿåò òåêñò, êîòîðûé èíñïåêòîð
îáúåêòîâ îòîáðàæàåò äëÿ èìåíè ðåäàêòèðóåìîãî îáúåêòà. Òàê êàê ìåòîä
GetNamePath ïðåäñòàâëåí â êëàññå TPersistent, òî ïðîèçâîäíûå êëàññû, ïîäîá-
íûå êîëëåêöèÿì, ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ. Íåëüçÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî âûçûâàòü ìåòîä GetNamePath.

Äëÿ êîìïîíåíòîâ ìåòîä GetNamePath âîçâðàùàåò èìÿ êîìïîíåíòà. Äëÿ îáú-
åêòîâ òèïà TCollectionItem âîçâðàùàåòñÿ èìÿ áàçîâîãî êîìïîíåíòà, èìÿ ñâîé-
ñòâà è èíäåêñ, çàêëþ÷åííûå â ñêîáêè.

Класс TComponent

Êëàññ TComponent ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì êëàññîì äëÿ âñåõ êîìïîíåíòîâ. Ýòîò êëàññ
äåëàåò êîìïîíåíòû ïåðìàíåíòíûìè (ïîñòîÿííûìè), è îíè ïðèîáðåòàþò ñëåäóþùèå
âîçìîæíîñòè.

• Èíòåãðèðóåòñÿ â ñðåäó ðàçðàáîòêè. Òî åñòü ñïîñîáíû îòîáðàæàòüñÿ â ïà-
ëèòðå êîìïîíåíòîâ è ìîãóò íàñòðàèâàòüñÿ â ïðîöåññå ïðîåêòèðîâàíèÿ

• Âëàäåþò äðóãèìè êîìïîíåíòàìè. Íàïðèìåð, åñëè êîìïîíåíò A âëàäååò
êîìïîíåíòîì B, òî A ñïîñîáåí ëèêâèäèðîâàòü B ïåðåä òåì, êàê ñàì áóäåò
óíè÷òîæåí.

• Ñîõðàíÿþòñÿ â ïîòîêàõ è ôàéëàõ. Óëó÷øåíû âîçìîæíîñòè ñîõðàíåíèÿ,
óíàñëåäîâàííûå îò êëàññà TPersistent.

• Ïîääåðæèâàþò COM-îáúåêòû. Êîìïîíåíòû ìîãóò áûòü ïðåîáðàçîâàíû
â ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ ActiveX èëè COM-îáúåêòû ñ ïîìîùüþ ìàñòåðîâ.
Êîìïîíåíòû ìîãóò ñëóæèòü îáîëî÷êàìè äëÿ COM-îáúåêòîâ.
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Перманентными или постоянными считаются такие объекты, время жизни которых не
ограничивается временем выполнения создавших и использующих их программ. То
есть такие объекты могут сохраняться на физических носителях, в файле или базе
данных.

Â êëàññå TComponent íå ðåàëèçîâàíû âîçìîæíîñòè âçàèìîäåéñòâèÿ ñ ïîëüçî-
âàòåëåì è îòîáðàæåíèÿ íà ýêðàíå. Ýòè ñðåäñòâà ïðåäñòàâëåíû â äâóõ êëàññàõ,
ÿâëÿþùèõñÿ íåïîñðåäñòâåííûìè íàñëåäíèêàìè êëàññà TComponent. Êëàññ
TControl èç ìîäóëÿ QControls ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì êëàññîì äëÿ âèçóàëüíûõ êîì-
ïîíåíòîâ â êðîññïëàòôîðìåííûõ ïðèëîæåíèÿõ.

Êëàññ TControl èç ìîäóëÿ Controls ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì êëàññîì äëÿ âèçóàëü-
íûõ êîìïîíåíòîâ òîëüêî â ïðèëîæåíèÿõ äëÿ Windows.

Ìîäóëè Controls è äðóãèå, ñïåöèôè÷åñêèå äëÿ Windows ìîäóëè, íå ïîñòàâ-
ëÿþòñÿ ñî ñðåäîé ðàçðàáîòêè äëÿ Linux.

Êîìïîíåíòû, êîòîðûå îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðî-
ãðàììû, ÷àñòî íàçûâàþò âèçóàëüíûìè êîìïîíåíòàìè. Îñòàëüíûå êîìïîíåíòû,
êîòîðûå íå âèäíû âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ, íàçûâàþò íåâèçóàëüíûìè êîìïîíåí-
òàìè. Îäíàêî óäîáíåå áóäåò íàçûâàòü âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû ýëåìåíòàìè
óïðàâëåíèÿ, à íåâèçóàëüíûå êîìïîíåíòû ïðîñòî êîìïîíåíòàìè.

Íå ñîçäàâàéòå íåïîñðåäñòâåííî îáúåêòû òèïà TComponent. Èñïîëüçóéòå
TComponent êàê áàçîâûé êëàññ ïðè îáúÿâëåíèè íåâèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ, êî-
òîðûå áóäóò ðàçìåùàòüñÿ íà ïàëèòðå êîìïîíåíòîâ è èñïîëüçîâàòüñÿ ïðè ïðîåê-
òèðîâàíèè. Ñâîéñòâà è ìåòîäû êëàññà TComponent îïðåäåëÿþò áàçîâîå ïîâåäåíèå
ïðîèçâîäíûõ êëàññîâ, õîòÿ ìîæíî è ïåðåîïðåäåëÿòü íåêîòîðûå ìåòîäû.

Используйте слово компонент для общего определения компонентов или только для
невизуальных компонентов. Для визуальных компонентов используйте словосочета�
ние элемент управления.

Методы класса TComponent

Function _AddRef: Integer; stdcall; Ìåòîä _AddRef âûçûâàåòñÿ, êîãäà ïðèëî-
æåíèå èñïîëüçóåò èíòåðôåéñû êîìïîíåíòà. _AddRef ÿâëÿåòñÿ îñíîâíîé ðåàëèçàöè-
åé ìåòîäà AddRef èíòåðôåéñà IInterface.

Åñëè êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ îáîëî÷êîé äëÿ COM-îáúåêòà, òî _AddRef âûçûâàåò
ìåòîä AddRef COM-îáúåêòà è âîçâðàùàåò ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå êîëè÷åñòâà
ññûëîê.

Âî âñåõ äðóãèõ ñëó÷àÿõ _AddRef ïðîñòî âîçâðàùàåò –1 è íå ïðîèçâîäèò íèêà-
êèõ äåéñòâèé. Ýòî ïîçâîëÿåò êîìïîíåíòàì èñïîëüçîâàòü èíòåðôåéñû, â êîòîðûõ
íå òðåáóåòñÿ ñ÷åò÷èê ññûëîê. Äëÿ ïîäñ÷åòà ññûëîê â óíàñëåäîâàííûõ êîìïîíåí-
òàõ íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü ìåòîä _AddRef äëÿ ðåàëèçàöèè ñ÷åò÷èêà.

Function _Release: Integer; stdcall; Ìåòîä _Release ÿâëÿåòñÿ áàçîâîé ðåàëè-
çàöèåé ìåòîäà Release èíòåðôåéñà IInterface.

Ìåòîä _Release âîçâðàùàåò ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå ñ÷åò÷èêà ññûëîê äëÿ
èíòåðôåéñîâ êîìïîíåíòà.

Åñëè êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ îáîëî÷êîé äëÿ COM-îáúåêòà, òî _Release âûçûâàåò
ìåòîä Release îáúåêòà COM è âîçâðàùàåò ðåçóëüòèðóþùåå çíà÷åíèå ñ÷åò÷èêà
ññûëîê. Âî âñåõ äðóãèõ ñëó÷àÿõ ìåòîä _Release ïðîñòî âîçâðàùàåò –1 è íå ïðî-
èçâîäèò íèêàêèõ äåéñòâèé. Ýòî ïîçâîëÿåò êîìïîíåíòàì èñïîëüçîâàòü èíòåðôåé-
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ñû, â êîòîðûõ íå òðåáóåòñÿ ñ÷åò÷èê ññûëîê. Â óíàñëåäîâàííûõ êîìïîíåíòàõ íå-
îáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü ìåòîä _Release äëÿ ðåàëèçàöèè ñ÷åò÷èêà ññûëîê.

Procedure BeforeDestruction; override; Ìåòîä BeforeDestruction âûçûâàåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè ñðàçó ïîñëå âûçîâà äåñòðóêòîðà êîìïîíåíòà è äî âûïîëíåíèÿ äå-
ñòðóêòîðà. Íå âûçûâàéòå ýòîò ìåòîä ÿâíî â âàøèõ ïðèëîæåíèÿõ.

Ðåàëèçàöèÿ ìåòîäà BeforeDestruction â êëàññå ïðîèçâîäèò ïðîâåðêó âûçîâà
ìåòîäà Destroying, è åñëè ýòîò ìåòîä íå âûçâàí, òî BeforeDestruction âûçû-
âàåò ìåòîä Destroying. Â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ, ãäå ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ
BeforeDestruction, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà âûçâàòü óíàñëåäîâàííûé ìåòîä äëÿ
ïðîâåðêè âûçîâà Destroying.

Procedure ChangeName(const NewName: TComponentName); Óñòàíàâëèâàåò
çàêðûòîå âíóòðåííåå õðàíåíèå çíà÷åíèÿ äëÿ ñâîéñòâà Name, ïåðåäàâàåìîå ÷åðåç
ïàðàìåòð NewName.

Íå èñïîëüçóéòå ìåòîä ChangeName íåïîñðåäñòâåííî, èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî Name.

Установки для свойств Name, SetName используют метод ChangeName для изменения име�
ни компонента. Метод ChangeName не является виртуальным, не переопределяйте его.

Constructor Create(AOwner: TComponent); virtual; Êîíñòðóêòîð ðàñïðåäåëÿåò
ïàìÿòü è ñîçäàåò íàäåæíóþ ñòðóêòóðó ýêçåìïëÿðà êîìïîíåíòà. Âñå êëàññû äîëæ-
íû èìåòü ìåòîä Create äëÿ êîíñòðóèðîâàíèÿ îáúåêòà. Â êëàññå TComponent ìåòîä
Create ïåðåîïðåäåëåí äëÿ ñîçäàíèÿ êîìïîíåíòîâ. Äëÿ òîãî ÷òîáû ýòî ïðîèçîøëî,
âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

 1. Îïðåäåëèòå ðîäèòåëüñêèå îòíîøåíèÿ êîìïîíåíòà è óñòàíîâèòå åãî âëà-
äåëüöà (ñâîéñòâî Owner), ïåðåäàâàåìîãî ÷åðåç ïàðàìåòð AOwner.

 2. Ñâîéñòâî ComponentStyle óñòàíîâèòå â ñîñòîÿíèå csInheritable, îçíà÷àþ-
ùåå, ÷òî êîìïîíåíò ìîæåò áûòü óíàñëåäîâàí ïðîèçâîäíûì îò ôîðìû òèïîì.

Íåò íåîáõîäèìîñòè ÿâíî ñîçäàâàòü êîìïîíåíòû, äîáàâëÿåìûå â ôîðìó. Òàêèå
êîìïîíåíòû ñîçäàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè çàïóñêå ïðèëîæåíèÿ è àâòîìàòè÷åñêè
óíè÷òîæàþòñÿ ïðè åãî çàêðûòèè.

Äëÿ êîìïîíåíòîâ, ñîçäàâàåìûõ ïðîãðàììíî, ò.å. äëÿ òåõ, êîòîðûå íå ðàçìå-
ùàþòñÿ â ôîðìå âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ, âûçûâàéòå ìåòîä Create è ïåðåäà-
âàéòå âëàäåëüöà êîìïîíåíòà ÷åðåç ïàðàìåòð AOwner. Âëàäåëåö ïðåäâàðèòåëüíî
ëèêâèäèðóåò âñå ïðèíàäëåæàùèå åìó êîìïîíåíòû ïðè ñâîåì óíè÷òîæåíèè. Åñëè
ó êîìïîíåíòà íåò âëàäåëüöà, òî íåîáõîäèìî âûçâàòü ìåòîä Free äëÿ óíè÷òîæå-
íèÿ êîìïîíåíòà.

Если через параметр AOwner передается значение Self, то надо иметь четкое пред�
ставление, на что ссылается Self. Если компонент создает другой компонент с по�
мощью одного из своих методов, то Self ссылается на первый компонент, а не на
создаваемый компонент.

Конструктор класса TComponent является виртуальным для создания полиморфного
поведения. Это необходимо для потоковых систем и при проектировании формы. Не
забывайте использовать директиву override, когда объявляете конструктор Create
для нового компонента.
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Procedure DefineProperties(Filer: TFiler); override; Ìåòîä DefineProperties
îïðåäåëÿåò ñïîñîáû õðàíåíèÿ äàííûõ â ïîòîêîâûõ ñèñòåìàõ, òàêèõ êàê ôàéë
ôîðìû.

Â êëàññå TComponent ìåòîä DefineProperties ïåðåîïðåäåëÿåò ìåòîä êëàññà
TPersistent äëÿ ïîëó÷åíèÿ “ñêðûòûõ” ñâîéñòâ Top è Left. Ýòî íåîáõîäèìî äëÿ
êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå íå ÿâëÿþòñÿ ýëåìåíòàìè óïðàâëåíèÿ. Íî ýòè ñâîéñòâà
ñêðûòû è íå ÿâëÿþòñÿ ýêñïîðòèðóåìûìè, òàê êàê íåâèçóàëüíûå êîìïîíåíòû íå
îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.

Ìåòîä DefineProperties ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì è ìîæåò ïåðåîïðåäåëÿòüñÿ
â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ.

Íå âûçûâàéòå íåïîñðåäñòâåííî ìåòîä DefineProperties, îí âûçûâàåòñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè êàê ÷àñòü ïîòîêîâîé ñèñòåìû êîìïîíåíòà.

Destructor Destroy; override; Óíè÷òîæàåò êîìïîíåíò è âñå êîìïîíåíòû, êîòî-
ðûìè âëàäååò óíè÷òîæàåìûé êîìïîíåíò.

Íå âûçûâàéòå íåïîñðåäñòâåííî ìåòîä Destroy, èñïîëüçóéòå ìåòîä Free, êî-
òîðûé ïðîâåðÿåò çíà÷åíèå ññûëêè íà êîìïîíåíò.

Íèêîãäà ÿâíî íå óíè÷òîæàéòå êîìïîíåíò â îäíîì èç åãî îáðàáîò÷èêîâ ñîáû-
òèé èëè â êîìïîíåíòå, êîòîðûé âëàäååò ýòèì êîìïîíåíòîì.

Äëÿ óíè÷òîæåíèÿ ôîðìû âûçûâàéòå ìåòîä Release, êîòîðûé îæèäàåò îêîí-
÷àíèÿ âñåõ ñîáûòèé, ñâÿçàííûõ ñ ôîðìîé, è çàêàí÷èâàåò âûïîëíåíèå ïåðåä
óíè÷òîæåíèåì ôîðìû.

Форма владеет всеми элементами управления и невизуальными компонентами, кото�
рые были размещены в ней во время проектирования. Когда форма закрывается, все
эти компоненты автоматически уничтожаются. По умолчанию всеми формами владеет
глобальный объект Application. Когда приложение заканчивает работу, уничтожает�
ся глобальный объект Application, который ликвидирует все формы. Для объектов,
которые не являются компонентами или которые создаются без указания владельца,
необходимо вызывать метод Free для уничтожения объекта, иначе не будет освобож�
дена занимаемая ими память до окончания работы приложения.

Procedure DestroyComponents; Óíè÷òîæàåò âñå âêëþ÷åííûå êîìïîíåíòû. Ìå-
òîä DestroyComponents ïðîñìàòðèâàåò ñïèñîê âêëþ÷åííûõ êîìïîíåíòîâ è ïî-
ñëåäîâàòåëüíî óíè÷òîæàåò èõ. Íåò íåîáõîäèìîñòè íåïîñðåäñòâåííî âûçûâàòü ìå-
òîä DestroyComponents, îí âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè óíè÷òîæåíèè êîì-
ïîíåíòà.

Procedure Destroying; Îòìå÷àåò, ÷òî êîìïîíåíò è âêëþ÷åííûå â íåãî êîìïî-
íåíòû ãîòîâû ê óíè÷òîæåíèþ. Ìåòîä Destroying óñòàíàâëèâàåò ôëàã â ñîñòîÿíèå
csDestroying â ñâîéñòâå ComponentState è çàòåì âûçûâàåò ìåòîä Destroying äëÿ
êàæäîãî âêëþ÷åííîãî êîìïîíåíòà è óñòàíàâëèâàåò èõ ôëàãè â ñîñòîÿíèå
csDestroying. Åñëè ôëàã óæå íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè csDestroying, òî ìåòîä
Destroying íè÷åãî íè äåëàåò.

Íåò íåîáõîäèìîñòè íåïîñðåäñòâåííî âûçûâàòü ìåòîä Destroying, îí âûçûâà-
åòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïðè óíè÷òîæåíèè êîìïîíåíòà.

Function ExecuteAction(Action: TBasicAction): Boolean; dynamic; Âûïîëíÿåò
îòäåëüíóþ çàäà÷ó. Êîãäà ïîëüçîâàòåëü çàïóñêàåò çàäà÷ó, CLX âûïîëíÿåò ðÿä
ïîäãîòîâèòåëüíûõ äåéñòâèé. Ñíà÷àëà ãåíåðèðóåòñÿ ñîáûòèå OnExecute èç ñïèñêà
äåéñòâèé. Åñëè â ñïèñêå äåéñòâèé íå îáðàáàòûâàåòñÿ ñîáûòèå OnExecute, âû-
ïîëíåíèå ïåðåäàåòñÿ ìåòîäó ExecuteAction îáúåêòà Application, â êîòîðîì
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âûçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnActionExecute. Åñëè è çäåñü íåò âîçìîæíî-
ñòè îáðàáîòàòü ñîáûòèå, òîãäà âûçûâàåòñÿ ìåòîä ExecuteAction àêòèâíîãî ýëå-
ìåíòà óïðàâëåíèÿ.

Â ïàðàìåòðå Action îïðåäåëÿåòñÿ äåéñòâèå, êîòîðîå äîëæíî áûòü âûïîëíåíî.
Ìåòîä ExecuteAction âîçâðàùàåò True, åñëè çàäà÷à îòïðàâëåíà íà âûïîëíåíèå,
è False, åñëè êîìïîíåíò íå ìîæåò ñïðàâèòüñÿ ñ çàäà÷åé. Åñëè âîçâðàùàåòñÿ
False äëÿ àêòèâíîãî ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ, òîãäà CLX âûçûâàåò ìåòîä
ExecuteAction àêòèâíîé ôîðìû. Åñëè è â ýòîì ñëó÷àå âîçâðàùàåòñÿ False, òî
ïåðåáèðàþòñÿ âñå àêòèâíûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ â ôîðìå. Åñëè è â ýòîì ñëó÷àå
áóäåò âîçâðàùåíî False, òî CLX ïîâòîðÿåò ïðîöåññ ñ ãëàâíîé ôîðìîé, åñëè îíà
íå ÿâëÿåòñÿ òîé æå ñàìîé ôîðìîé.

Метод ExecuteAction вызывается только для тех компонентов и форм, которые яв�
ляются видимыми.

Â êëàññå TComponent ìåòîä ExecuteAction ïðîâåðÿåò, çíàåò ëè êîìïîíåíò,
êàê âûïîëíèòü çàäà÷ó. Åñëè äà, òî çàäà÷à âûïîëíÿåòñÿ, è âîçâðàùàåòñÿ çíà÷åíèå
True. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âîçâðàùàåòñÿ False.

Â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ ìåòîä ExecuteAction ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ èçìåíå-
íèÿ ôóíêöèîíàëüíîãî ïîâåäåíèÿ, çàäàííîãî ïî óìîë÷àíèþ.

Function FindComponent(const AName: string): TComponent; Ïðîâåðÿåò, íà-
õîäèòñÿ ëè äàííûé êîìïîíåíò â ïîä÷èíåíèè ó äðóãîãî êîìïîíåíòà.

Ìåòîä FindComponent èùåò êîìïîíåíò â ìàññèâå êîìïîíåíòîâ ñâîéñòâà
Components ïî èìåíè, ïåðåäàâàåìîìó ÷åðåç ïàðàìåòð AName. Èñïîëüçóéòå
FindComponent äëÿ îïðåäåëåíèÿ âõîæäåíèÿ êîìïîíåíòà â ñîñòàâ îïðåäåëåííîãî
êîìïîíåíòà. Èìÿ êîìïîíåíòà íå ÷óâñòâèòåëüíî ê ðåãèñòðó.

Procedure FreeNotification(AComponent: TComponent); Ãàðàíòèðóåò óâåäîì-
ëåíèå êîìïîíåíòà î òîì, ÷òî îí äîëæåí áûòü óíè÷òîæåí.

Èñïîëüçóéòå ìåòîä FreeNotification äëÿ ðåãèñòðàöèè êîìïîíåíòà, ïåðåäà-
âàåìîãî ÷åðåç ïàðàìåòð AComponent, êàê êîìïîíåíòà, êîòîðûé íåîáõîäèìî àâ-
òîìàòè÷åñêè óâåäîìëÿòü î òîì, ÷òî îí äîëæåí áûòü óíè÷òîæåí. Òàêèì îáðàçîì
íåîáõîäèìî ðåãèñòðèðîâàòü òîëüêî òå êîìïîíåíòû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â äðóãèõ
ôîðìàõ èëè èìåþò äðóãîãî õîçÿèíà. Íàïðèìåð, êîìïîíåíò, îïðåäåëÿåìûé ïàðà-
ìåòðîì AComponent, íàõîäèòñÿ â äðóãîé ôîðìå è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ðåàëèçàöèè
îòäåëüíîãî ñâîéñòâà, ïîýòîìó íåîáõîäèìî âûçâàòü ìåòîä FreeNotification äëÿ
òîãî, ÷òîáû ìåòîä Notification óâåäîìëÿë îá óíè÷òîæåíèè êîìïîíåíòà.

Äëÿ êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå èìåþò îäíîãî è òîãî æå âëàäåëüöà, ìåòîä
Notification âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà â ïðèëîæåíèè ÿâíî óíè÷òîæà-
åòñÿ êîìïîíåíò. Ýòî óâåäîìëåíèå íå ïîñûëàåòñÿ çà ïðåäåëû êîìïîíåíòà-
âëàäåëüöà.

Procedure FreeOnRelease; Óíè÷òîæàåò ññûëêè èíòåðôåéñà äëÿ êîìïîíåíòîâ,
êîòîðûå áûëè ñîçäàíû èç êëàññîâ COM. Ìåòîä FreeOnRelease âûçûâàåòñÿ, êî-
ãäà èíòåðôåéñ, ñîçäàííûé êîìïîíåíòîì, óíè÷òîæàåòñÿ. Íåò íåîáõîäèìîñòè âû-
çûâàòü ìåòîä íåïîñðåäñòâåííî, òàê êàê îí âûçûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèìè ìåòî-
äàìè èíòåðôåéñà.

Function GetChildOwner: TComponent; dynamic; Âîçâðàùàåò âëàäåëüöà êîì-
ïîíåíòà.



Родительские классы компонентов 33

Ìåòîä GetChildOwner èñïîëüçóåòñÿ ñðåäñòâàìè ïîòîêîâîé ñèñòåìû êîìïîíåí-
òà, è íåîáõîäèìîñòü âûçûâàòü åãî íåïîñðåäñòâåííî â êîäå âîçíèêàåò êðàéíå ðåäêî.

Â êëàññå TComponent ìåòîä GetChildOwner âñåãäà âîçâðàùàåò nil, ñèãíàëè-
çèðóÿ î òîì, ÷òî áóäåò ñ÷èòàí êîðíåâîé êîìïîíåíò (îáû÷íî ôîðìà èëè ìîäóëü
äàííûõ).

Âëàäåëåö êîìïîíåíòà ñïîñîáåí óíè÷òîæèòü åãî.
Function GetChildParent: TComponent; dynamic; Âîçâðàùàåò ðîäèòåëüñêèé

êëàññ êîìïîíåíòà. Åñëè ðîäèòåëüñêîãî êëàññà íåò, òî âîçâðàùàåòñÿ âëàäåëåö
êîìïîíåíòà.

Ìåòîä GetChildParent èñïîëüçóåòñÿ âíóòðè ïîòîêîâîé ñèñòåìû êîìïîíåíòà,
è íåò íåîáõîäèìîñòè âûçûâàòü åãî íåïîñðåäñòâåííî.

Ðåàëèçàöèÿ ìåòîäà GetChildParent â êëàññå TComponent âîçâðàùàåò çíà÷å-
íèå Self. Åñëè ïðîèñõîäèò âîçâðàò nil, òî ðîäèòåëüñêèé êëàññ ÿâëÿåòñÿ êîðíå-
âûì êîìïîíåíòîì (îáû÷íî ýòî ôîðìà).

Procedure GetChildren(Proc: TGetChildProc; Root: TComponent); dynamic;
Ïðåäóñìàòðèâàåò èíòåðôåéñ äëÿ ìåòîäîâ, êîòîðûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ èñïîëü-
çóþò äëÿ âîçâðàòà ïðîèçâîäíûõ êîìïîíåíòîâ.

Ìåòîä GetChildren ðåàëèçîâàí â êëàññå TComponent äëÿ ïîòîêîâûõ ñèñòåì çà-
ïèñè äàííûõ, êîòîðûå çàãðóæàþò è ñîõðàíÿþò êîìïîíåíòû. Â ïðîèçâîäíûõ êëàñ-
ñàõ ìåòîä GetChildren ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ îáðàòíîãî âûçîâà, îïðå-
äåëåííîãî â ïàðàìåòðå Proc äëÿ êàæäîãî ïðîèçâîäíîãî êîìïîíåíòà. Òàêèì îáðà-
çîì ïðîèçâîäíûå êîìïîíåíòû ìîãóò èñïîëüçîâàòü ìåòîä GetParentComponent.

Function GetIDsOfNames(const IID: TGUID; Names: Pointer; NameCount,
LocaleID: Integer; DispIDs: Pointer): HResult; stdcall; Ìåòîä GetIDsOfNames
ðåàëèçóåò èíòåðôåéñ IDispatch. Äëÿ êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò èí-
òåðôåéñû, âûçûâàéòå ýòîò ìåòîä äëÿ èíòåðôåéñîâ, ïåðåäàâàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå
ïàðàìåòðû. Âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå ìîæåò â äàëüíåéøåì èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
âûçîâîâ ìåòîäà Invoke.

Function GetNamePath: string; override; Âîçâðàùàåò ñòðîêó, èñïîëüçóåìóþ
â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ.

Ìåòîä GetNamePath èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ òåêñòà, îòîáðàæàåìîãî â èí-
ñïåêòîðå îáúåêòîâ äëÿ èìåíè ðåäàêòèðóåìîãî îáúåêòà. GetNamePath îáúÿâëåí
â êëàññå TPersistent. Â êëàññå TComponent îí ïåðåîïðåäåëåí äëÿ ïîëó÷åíèÿ
èìåíè êîìïîíåíòà. Íå èñïîëüçóéòå ìåòîä GetNamePath íåïîñðåäñòâåííî â êîäå.

Function GetOwner: TPersistent; override; Âîçâðàùàåò âëàäåëüöà êîìïîíåíòà.
Ìåòîä GetOwner âûçûâàåòñÿ èç ìåòîäà GetNamePath äëÿ ïîèñêà âëàäåëüöà êîì-

ïîíåíòà. Ìåòîäû GetNamePath è GetOwner ïðåäñòàâëåíû â êëàññå TPersistent. Äëÿ
êëàññà Tcomponent ìåòîä GetOwner âîçâðàùàåò çíà÷åíèå ñâîéñòâà Owner.

Function GetParentComponent: TComponent; dynamic; Âîçâðàùàåò ðîäèòåëü-
ñêèé êëàññ êîìïîíåíòà.

Ìåòîä GetParentComponent èñïîëüçóåòñÿ â êëàññå TComponent ïîòîêîâûìè
ñèñòåìàìè, êîòîðûå çàãðóæàþò è ñîõðàíÿþò êîìïîíåíòû CLX. Ðåàëèçîâàííûé â
êëàññå TComponent ìåòîä GetParentComponent âñåãäà âîçâðàùàåò nil. Â ïðîèç-
âîäíûõ êëàññàõ ìåòîä GetParentComponent ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ
ñîîòâåòñòâóþùåãî ðîäèòåëüñêîãî êîìïîíåíòà.

Не путайте родительские компоненты, которые отвечают за запись компонента в поток
данных, и компонента�владельца, который отвечает за уничтожение компонента.
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Function GetTypeInfo(Index, LocaleID: Integer; out TypeInfo): HResult; stdcall;
Èçâëåêàåò èíôîðìàöèþ î òèïå îáúåêòà.

Ìåòîä GetTypeInfo ðåàëèçóåò îäíîèìåííûé ìåòîä èíòåðôåéñà IDispatch. Äëÿ
êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñû, ìåòîä GetTypeInfo âûçûâàåò
îäíîèìåííûé ìåòîä èíòåðôåéñà, ïåðåäàâàÿ ñîîòâåòñòâóþùèå àðãóìåíòû. Èñïîëü-
çóéòå âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå äëÿ ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè î òèïå èíòåðôåéñà.

Function GetTypeInfoCount(out Count: Integer): HResult; stdcall; Ìåòîä
GetTypeInfoCount ðåàëèçóåò èíòåðôåéñ IDispatch ìåòîäà GetTypeInfoCount.
Äëÿ êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñû, ìåòîä GetTypeInfoCount
âûçûâàåò îäíîèìåííûé ìåòîä èíòåðôåéñà, ïîääåðæèâàåìîãî êîìïîíåíòîì. Ïàðà-
ìåòð Count âîçâðàùàåò çíà÷åíèå 1 èëè 0 â çàâèñèìîñòè îò òîãî, åñòü ëè èíôîðìà-
öèÿ î òèïå.

Function HasParent: Boolean; dynamic; Óêàçûâàåò íà íàëè÷èå ðîäèòåëüñêîãî
êîìïîíåíòà.

Ìåòîä HasParent ðåàëèçîâàí â êëàññå TComponent äëÿ ïîòîêîâûõ ñèñòåì çàãðóç-
êè è ñîõðàíåíèÿ êîìïîíåíòîâ CLX. Äëÿ êëàññà TComponent îí âîçâðàùàåò False.

Âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå ãîâîðèò î òîì, ìîæåò ëè íåêîòîðûé äðóãîé îáúåêò
(ðîäèòåëüñêèé) çàïèñàòü äàííûé îáúåêò â ïîòîê äàííûõ. ×àùå âñåãî ýòî áóäåò
ôîðìà èëè ïàíåëü, êîòîðûå ñîäåðæàò ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ.

Â ëþáîì ïðîèçâîäíîì êîìïîíåíòå, â êîòîðîì ìåòîä HasParent âîçâðàùàåò
True, äîëæíû áûòü òàêæå ðåàëèçîâàíû ìåòîäû GetParentComponent è Set-
ParentComponent.

Procedure InsertComponent(AComponent: TComponent); Óñòàíàâëèâàåò êîì-
ïîíåíò êàê âëàäåëüöà äðóãîãî êîìïîíåíòà.

Ìåòîä InsertComponent äîáàâëÿåò êîìïîíåíò, ïåðåäàâàåìûé ÷åðåç ïàðàìåòð
AComponent â êîíåö ìàññèâà êîìïîíåíòîâ ñâîéñòâà Components. Âñòàâëÿåìûé
êîìïîíåíò íå äîëæåí èìåòü èìåíè (íå îïðåäåëåíî ñâîéñòâî Name) èëè èìÿ
äîëæíî áûòü óíèêàëüíûì.

Êîãäà óíè÷òîæàåòñÿ âëàäåëåö êîìïîíåíòà, òî ïðåäâàðèòåëüíî àâòîìàòè÷åñêè
óíè÷òîæàåòñÿ è ñàì êîìïîíåíò.

Êîìïîíåíòû àâòîìàòè÷åñêè âñòàâëÿþòñÿ è óäàëÿþòñÿ â ìîìåíò ïðîåêòèðîâà-
íèÿ ïðè âèçóàëüíîì ðàçìåùåíèè. Èñïîëüçóéòå ìåòîä InsertComponent, åñëè
íåîáõîäèìî äîáàâèòü êîìïîíåíò â ìàññèâ êîìïîíåíòîâ âëàäåëüöà.

Function Invoke(DispID: Integer; const IID: TGUID; LocaleID: Integer;
Flags: Word; var Params; VarResult, ExcepInfo, ArgErr: Pointer): HResult;
stdcall; Ìåòîä Invoke ÿâëÿåòñÿ ñòàíäàðòíûì ìåõàíèçìîì äëÿ äîñòóïà ê îòêðû-
òûì ñâîéñòâàì è ìåòîäàì îáúåêòà àâòîìàòèçàöèè. Äëÿ îáúåêòîâ, êîòîðûå çà-
êëþ÷àþòñÿ â èíòåðôåéñ IDispatch îáúåêòà àâòîìàòèçàöèè, ìåòîä Invoke âûçû-
âàåò îäíîèìåííûé ìåòîä èíòåðôåéñà, ïîääåðæèâàåìîãî êîìïîíåíòîì, ïåðåäàâàÿ
åãî ÷åðåç ïàðàìåòðû.

Function IsImplementorOf(const I: IInterface): Boolean; Ïðîâåðÿåò íàëè÷èå
îïðåäåëåííîãî èíòåðôåéñà â êîìïîíåíòå.

Èñïîëüçóéòå ìåòîä IsImplementorOf äëÿ ïðîâåðêè ïîääåðæêè èíòåðôåéñà, ïåðå-
äàâàåìîãî ÷åðåç ïàðàìåòð I êîìïîíåíòîì, äàæå ïðè àãðåãàöèè èíòåðôåéñà ñ äðóãèìè
êîìïîíåíòàìè. Ìåòîä IsImplementorOf ïîäîáåí ìåòîäó QueryInterface, íî îí
ìîæåò ðàáîòàòü ñî çíà÷åíèÿìè nil, ïðè ýòîì íå âîçâðàùàÿ óêàçàòåëü íà èíòåðôåéñ.
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Ïîòîêîâûå ñèñòåìû, êîòîðûå çàãðóæàþò è ñîõðàíÿþò êîìïîíåíòû, èñïîëüçó-
þò IsImplementorOf äëÿ ðàáîòû ñî çíà÷åíèÿìè ñâîéñòâ, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ èí-
òåðôåéñàìè.

Procedure Loaded; virtual; Èíèöèàëèçèðóåò êîìïîíåíò ïîñëå ñ÷èòûâàíèÿ
ôàéëà ôîðìû â ïàìÿòü.

Íå âûçûâàéòå íåïîñðåäñòâåííî çàùèùåííûé ìåòîä Loaded. Ïîòîêîâûå ñèñòå-
ìû âûçûâàþò ýòîò ìåòîä ïîñëå çàãðóçêè ôîðìû èç ïîòîêà äàííûõ.

Êîãäà ïîòîêîâàÿ ñèñòåìà çàãðóæàåò ôîðìó èëè ìîäóëü äàííûõ èç ôàéëà ôîð-
ìû, ñíà÷àëà êîíñòðóèðóåòñÿ êîìïîíåíò ôîðìû ñ ïîìîùüþ âûçîâà êîíñòðóêòîðà,
çàòåì ñ÷èòûâàþòñÿ çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ èç ôàéëà ôîðìû. Ïîñëå ñ÷èòûâàíèÿ
ñâîéñòâ äëÿ âñåõ êîìïîíåíòîâ ïîòîêîâàÿ ñèñòåìà âûçûâàåò ìåòîä Loaded äëÿ
êàæäîãî êîìïîíåíòà â òîì ïîðÿäêå, â êàêîì êîìïîíåíòû ñîçäàâàëèñü. Ýòî äàåò
âîçìîæíîñòü êîìïîíåíòàì èíèöèàëèçèðîâàòü âñå äàííûå, êîòîðûå çàâèñÿò îò
çíà÷åíèé â äðóãèõ êîìïîíåíòàõ èëè äðóãèõ ÷àñòÿõ ñàìîãî êîìïîíåíòà.

Все ссылки на родственные компоненты разрешаются во время вызова метода
Loaded, который является первым “местом”, где ссылки могут использоваться после
считывания из потока.

Ðåàëèçàöèÿ ìåòîäà Loaded â êëàññå TComponent ñáðàñûâàåò ôëàæîê
csLoading â ñâîéñòâå ComponentState, îòìå÷àÿ, ÷òî êîìïîíåíò óæå çàãðóæåí.

Метод Loaded может вызываться несколько раз в производных формах. Он вызыва�
ется каждый раз при считывании формы из потока данных. Не распределяйте па�
мять в перегруженных методах Loaded без проверки того, что память уже распреде�
лена в предыдущем вызове.

Procedure Notification(AComponent: TComponent; Operation: TOperation);
virtual; Ðàññûëàåò óâåäîìëÿþùèå ñîîáùåíèÿ âñåì âêëþ÷åííûì êîìïîíåíòàì.

Íå âûçûâàéòå ìåòîä Notification â ðàçðàáàòûâàåìîì ïðèëîæåíèè.
Notification âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, êîãäà êîìïîíåíò, îïðåäåëÿåìûé ïà-
ðàìåòðîì AComponent, äîëæåí áûòü âñòàâëåí èëè óäàëåí, ÷òî îïðåäåëÿåòñÿ ïà-
ðàìåòðîì Operation. Ïî óìîë÷àíèþ êîìïîíåíò ïåðåäàåò äàëüøå óâåäîìëåíèå
òåì êîìïîíåíòàì, êîòîðûìè âëàäååò, åñëè òàêîâûå èìåþòñÿ.

Метод Notification не вызывается для компонентов, которые уничтожаются явно.

Procedure PaletteCreated; dynamic; Ðåàêöèÿ íà ñîçäàíèå êîìïîíåíòà èç ïà-
ëèòðû êîìïîíåíò.

Ìåòîä PaletteCreated âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ
ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìïîíåíòà èç ïàëèòðû êîìïîíåíòîâ. Ðàçðàáîò÷èêè êîìïî-
íåíòîâ ìîãóò ïåðåîïðåäåëèòü ýòîò ìåòîä äëÿ âûïîëíåíèÿ íàñòðîåê, êîòîðûå òðå-
áóþòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè êîìïîíåíòà.

Ðåàëèçàöèÿ ìåòîäà PaletteCreated â êëàññå TComponent íè÷åãî íå äåëàåò.
Function QueryInterface(const IID: TGUID; out Obj): HResult; virtual; stdcall;

Âîçâðàùàåò ññûëêó íà îïðåäåëåííûé èíòåðôåéñ, åñëè îáúåêò ïîääåðæèâàåò ýòîò
èíòåðôåéñ.

Ìåòîä QueryInterface ïðîâåðÿåò, ïîääåðæèâàåòñÿ ëè èíòåðôåéñ, îïðåäåëÿåìûé
ïàðàìåòðîì IID. Åñëè äà, òî âîçâðàùàåòñÿ ññûëêà íà èíòåðôåéñ ÷åðåç ïàðàìåòð Obj.
Åñëè êîìïîíåíò íå ïîääåðæèâàåò èíòåðôåéñ, òî âîçâðàùàåòñÿ çíà÷åíèå nil.
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Äëÿ êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ îáîëî÷êàìè äëÿ îáúåêòîâ COM, ìåòîä
QueryInterface âûçûâàåò ìåòîä QueryInterface âíóòðåííåãî îáúåêòà COM.

Procedure ReadState(Reader: TReader); virtual; Ñ÷èòûâàåò äàííûå êîìïî-
íåíòà èç ïîòîêà.

Ìåòîä ReadState ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíûõ âûçîâîâ, èñïîëüçóåìûõ
ïîòîêîâîé ñèñòåìîé äëÿ çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ êîìïîíåíòîâ CLX. Â íåì ñ÷èòû-
âàþòñÿ çíà÷åíèÿ âñåõ ýêñïîðòèðóåìûõ ñâîéñòâ, ñîõðàíåííûõ äàííûõ è âõîäÿ-
ùèõ êîìïîíåíòîâ äëÿ îáúåêòà, ïåðåäàííîãî ÷åðåç ïàðàìåòð Reader. Íå âûçû-
âàéòå ìåòîä ReadState íåïîñðåäñòâåííî â êîäå.

Õîòÿ ìåòîä ReadState ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì, îí ïî÷òè íèêîãäà íå ïåðåîï-
ðåäåëÿåòñÿ. Â ëþáîì êëàññå, ãäå ïåðåîïðåäåëåí ReadState, íåîáõîäèìî âûçâàòü
óíàñëåäîâàííûé îò êëàññà TComponent ìåòîä ReadState.

Function ReferenceInterface(const I: IInterface; Operation: TOperation):
Boolean; Ñîçäàåò èëè óäàëÿåò âíóòðåííèå ñâÿçè, êîòîðûå îïðåäåëÿþò, êàê êîì-
ïîíåíò áóäåò óâåäîìëåí ïðè óíè÷òîæåíèè îïðåäåëåííûõ èíòåðôåéñîâ.

Ðàçðàáîò÷èêè êîìïîíåíòîâ èñïîëüçóþò ìåòîä ReferenceInterface äëÿ òîãî,
÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî ñâîéñòâà, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ ÿâëÿþòñÿ èíòåðôåéñàìè, èí-
ôîðìèðîâàíû î òîì, ÷òî îáúåêòû, ðåàëèçóþùèå èíòåðôåéñ, áóäóò óíè÷òîæåíû.

Ïàðàìåòð I ÿâëÿåòñÿ óêàçàòåëåì íà èíòåðôåéñ. Ïàðàìåòð Operation îïðåäå-
ëÿåò, äîëæíû ëè óâåäîìëÿþùèå ñâÿçè, ðåàëèçîâàííûå â èíòåðôåéñå, áûòü ñîç-
äàíû (çíà÷åíèå opInsert) èëè óäàëåíû (opRemove).

Ìåòîä ReferenceInterface âîçâðàùàåò True ïðè óñïåøíîì âûïîëíåíèè îïå-
ðàöèè. Åñëè âîçâðàùàåòñÿ çíà÷åíèå False ïðè çíà÷åíèè ïàðàìåòðà Operation
ðàâíîì opInsert, òî óêàçàííûé èíòåðôåéñ íå ìîæåò áûòü ñîõðàíåí êàê çíà÷åíèå
ýêñïîðòèðóåìîãî ñâîéñòâà.

При возвращении значения False нет необходимости фиксировать ошибку, просто ин�
терфейс не будет сохраняться потоковой системой. Например, ReferenceInterface
возвращает False, когда определенный интерфейс реализует счет ссылок независимо
от жизни компонента.

Procedure RemoveComponent(AComponent: TComponent); Óäàëÿåò çàäàííûé
êîìïîíåíò èç ñïèñêà êîìïîíåíòîâ.

Êîìïîíåíòû àâòîìàòè÷åñêè óäàëÿþòñÿ è âñòàâëÿþòñÿ ïðè âèçóàëüíîì ìàíèïó-
ëèðîâàíèè èìè âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ. Èñïîëüçóéòå RemoveComponent ïðè ïðî-
ãðàììèðîâàíèè äëÿ óäàëåíèÿ êîìïîíåíòà, îïðåäåëÿåìîãî ïàðàìåòðîì AComponent,
èç ñïèñêà êîìïîíåíòîâ õîçÿèíà.

Procedure RemoveFreeNotification(AComponent: TComponent); Áëîêèðóåò óâå-
äîìëåíèÿ îá óíè÷òîæåíèè, êîòîðûå áûëè óñòàíîâëåíû ìåòîäîì FreeNotification.

Ìåòîä RemoveFreeNotification óäàëÿåò êîìïîíåíò, îïðåäåëÿåìûé ïàðàìåò-
ðîì AComponent, èç âíóòðåííåãî ñïèñêà îáúåêòîâ, êîòîðûå äîëæíû áûòü óâå-
äîìëåíû î ïðåäñòîÿùåì óíè÷òîæåíèè êîìïîíåíòà. Êîìïîíåíòû äîáàâëÿþòñÿ
â ýòîò ñïèñîê ìåòîäîì FreeNotification.

Â áîëüøèíñòâå ïðèëîæåíèé íåò íåîáõîäèìîñòè âûçûâàòü ìåòîä RemoveFree-
Notification. Îí èñïîëüçóåòñÿ â êëàññå TComponent äëÿ âûÿâëåíèÿ öèêëîâ,
ãäå äâà êîìïîíåíòà óâåäîìëÿþò äðóã äðóãà î ïðåäñòîÿùåì óíè÷òîæåíèè.

Function SafeCallException(ExceptObject: TObject; ExceptAddr: Pointer):
HResult; override; Îáðàáîò÷èêè èñêëþ÷åíèé â ìåòîäàõ, îáúÿâëåííûõ ñ èñïîëü-
çîâàíèåì ñîãëàøåíèé î âûçîâàõ.
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Ìåòîä SafeCallException îáðàáàòûâàåò èñêëþ÷åíèÿ â ìåòîäàõ, êîòîðûå èñ-
ïîëüçóþò ñîãëàøåíèå î âûçîâàõ ñ äèðåêòèâîé safecall. Â íåêîòîðûõ êëàññàõ,
ðåàëèçóþùèõ èíòåðôåéñû, ïåðåîïðåäåëÿþò ýòîò ìåòîä äëÿ îáðàáîòêè âîçìîæíûõ
îøèáîê. Â êëàññå TComponent âûçûâàåòñÿ ðåàëèçàöèÿ ýòîãî ìåòîäà äëÿ èíòåðôåé-
ñîâ, ïîääåðæèâàåìûõ êîìïîíåíòîì. Åñëè êîìïîíåíò íå ïîääåðæèâàåò èíòåðôåéñû,
ýòîò ìåòîä âûçûâàåò ìåòîä SafeCallException, óíàñëåäîâàííûé îò êëàññà
TObject, êîòîðûé âîçâðàùàåò çíà÷åíèå E_UNEXPECTED. Òàêîå çíà÷åíèå ïî óìîë÷à-
íèþ âîçâðàùàåòñÿ äëÿ êëàññîâ, êîòîðûå íå ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñîâ.

Procedure SetAncestor(Value: Boolean); Óñòàíàâëèâàåò èëè ñáðàñûâàåò ôëà-
æîê csAncestor ñâîéñòâà ComponentState.

Ìåòîä SetAncestor èñïîëüçóåòñÿ ïîòîêîâûìè ñèñòåìàìè, êîòîðûå çàãðóæàþò
è ñîõðàíÿþò êîìïîíåíòû CLX. Íå èñïîëüçóéòå ìåòîä SetAncestor íåïîñðåäñò-
âåííî â êîäå.

Ìåòîä óñòàíàâëèâàåò èëè ñáðàñûâàåò ôëàæîê csAncestor, êîòîðûé ñèãíàëè-
çèðóåò î òîì, ïðåäñòàâëåí èëè íåò êîìïîíåíò â ðîäèòåëüñêîé ôîðìå. Çàòåì âû-
çûâàåòñÿ ìåòîä SetAncestor âëàäåþùåãî êîìïîíåíòà äëÿ ñèíõðîíèçàöèè
ñâîéñòâ ComponentState.

Procedure SetChildOrder(Child: TComponent; Order: Integer); dynamic; Ïðåä-
ñòàâëÿåò èíòåðôåéñ äëÿ ìåòîäà ïî ïåðåóïîðÿäî÷åíèþ ïðîèçâîäíûõ êîìïîíåíòîâ.

Ìåòîä SetChildOrder ïðåäñòàâëåí â êëàññå TComponent äëÿ ïîòîêîâûõ ñèñ-
òåì, êîòîðûå çàãðóæàþò è ñîõðàíÿþò êîìïîíåíòû CLX, íî îí òàì íå ðåàëèçî-
âàí. Â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ ìåòîä SetChildOrder ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ äëÿ èçìå-
íåíèÿ ïîðÿäêà, â êîòîðîì ïîÿâëÿþòñÿ ïðîèçâîäíûå îáúåêòû ïðè ïîëó÷åíèè ñïè-
ñêà ñ ïîìîùüþ ìåòîäà GetChildren.

Procedure SetDesigning(Value: Boolean; SetChildren: Boolean=True); Îáåñïå-
÷èâàåò êîìïîíåíòó, èñïîëüçîâàííîìó âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ, óñòàíîâêó ôëàæêà
ðåæèìà ïðîåêòèðîâàíèÿ.

Ìåòîä SetDesigning èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè ñðåäñòâàìè ïðîåêòèðîâùèêà
ôîðì, è íåò íåîáõîäèìîñòè åãî âûçûâàòü íåïîñðåäñòâåííî â êîäå.

Ìåòîä SetDesigning óñòàíàâëèâàåò ôëàæîê csDesigning â ñâîéñòâå
ComponentState, åñëè çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà Value ÿâëÿåòñÿ True. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå ôëàæîê ñáðàñûâàåòñÿ.

Åñëè çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà SetChildren ÿâëÿåòñÿ True, òîãäà SetDesigning
âûçûâàåò ìåòîäû SetDesigning âñåõ âêëþ÷åííûõ êîìïîíåíòîâ äëÿ ñèíõðîíèçà-
öèè ñâîéñòâ ComponentState.

Ìåòîäû InsertComponent è RemoveComponent âûçûâàþò SetDesigning ïðè
âñòàâêå èëè óäàëåíèè êîìïîíåíòîâ äëÿ ïðîâåðêè ïðàâèëüíîñòè óñòàíîâêè
ôëàæêà.

Procedure SetDesignInstance(Value: Boolean); Ãàðàíòèðóåò óñòàíîâêó ôëàæêà
ðåæèìà ïðîåêòèðîâàíèÿ äëÿ êîìïîíåíòîâ, èñïîëüçóåìûõ ïðè ïðîåêòèðîâàíèè.

Ìåòîä SetDesignInstance ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âíóòðåííåãî èñïîëüçîâàíèÿ ïðîåê-
òèðîâùèêîì ôîðì. Íå âûçûâàéòå åãî íåïîñðåäñòâåííî. Ìåòîä SetDesignInstance
óñòàíàâëèâàåò ôëàæîê csDesignInstance â ñâîéñòâå ComponentState, åñëè çíà÷å-
íèå ïàðàìåòðà Value ðàâíî True, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ôëàæîê ñáðàñûâàåòñÿ.

Procedure SetInline(Value: Boolean); Óñòàíàâëèâàåò áèò csInline ñâîéñòâà
êîìïîíåíòà ComponentState.
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Ìåòîä SetInline ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âíóòðåííåãî èñïîëüçîâàíèÿ è îòìå÷àåò,
ìîæåò ëè êîìïîíåíò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå áàçîâîãî (îñíîâíîãî) êîìïîíåíòà
äëÿ ïðîåêòèðîâùèêà ôîðì. Ìåòîä óñòàíàâëèâàåò ôëàæîê csInline äëÿ ñâîéñòâà
ComponentState, åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Value ðàâíî True, â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå ôëàæîê ñáðàñûâàåòñÿ.

Procedure SetName(const NewName: TComponentName); virtual; Óñòàíàâëè-
âàåò çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name.

Ìåòîä SetName ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì è óñòàíàâëèâàåò çíà÷åíèÿ ñâîéñòâà
Name. Îí âûçûâàåò ìåòîä ChangeName, êîòîðûé è âûïîëíÿåò âñþ ðàáîòó.

Ìåòîä ChangeName íå ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì. Äëÿ èçìåíåíèÿ ïîâåäåíèÿ
ñâîéñòâà Name ïåðåîïðåäåëèòå ìåòîä SetName.

Внимание!

Использование метода SetName для изменения имени компонента во время выпол�
нения программы делает все ссылки на старые имена неопределенными. Любой по�
следующий код, где встретится ссылка на старое имя, приведет к исключительной
ситуации.

Procedure SetParentComponent(Value: TComponent); dynamic; Ìåòîä SetPar-
entComponent ïðåäñòàâëåí â êëàññå TComponent äëÿ ïîòîêîâûõ ñèñòåì, çàãðóæàþ-
ùèõ è ñîõðàíÿþùèõ êîìïîíåíòû CLX. Â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ ìåòîä
SetParentComponent ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ, ÷òîáû èçìåíèòü çíà÷åíèå, êîòîðîå âîçâðà-
ùàåò ìåòîä GetParentComponent äëÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà Value.

Procedure SetSubComponent(IsSubComponent: Boolean); Îïðåäåëÿåò, ÿâëÿåò-
ñÿ ëè êîìïîíåíò ïîäêîìïîíåíòîì.

Âûçûâàéòå ìåòîä SetSubComponent äëÿ îïðåäåëåíèÿ òîãî, ÿâëÿåòñÿ ëè îïðå-
äåëåííûé êîìïîíåíò ïîäêîìïîíåíòîì. Ïîäêîìïîíåíòîì ÿâëÿåòñÿ êîìïîíåíò,
âëàäåëüöåì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ êîìïîíåíò, îòëè÷íûé îò ôîðìû èëè ìîäóëÿ äàí-
íûõ, â êîòîðûõ îí íàõîäèòñÿ. Åñëè òàêîé êîìïîíåíò âûçûâàåò ìåòîä
SetSubComponentс ñ ïàðàìåòðîì IsSubComponent, èìåþùèì çíà÷åíèå True, åãî
ýêñïîðòèðóåìûå ñâîéñòâà íå áóäóò ñîõðàíÿòüñÿ â ôàéëå ôîðìû.

Ïàðàìåòð IsSubComponent ãîâîðèò î òîì, ÷òî êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ ïîäêîìïî-
íåíòîì (çíà÷åíèå True) èëè íå ÿâëÿåòñÿ (False).

Ìåòîä SetSubComponent ìîæíî âûçûâàòü âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ â ñëå-
äóþùèõ ñëó÷àÿõ.

• Èç êîíñòðóêòîðà êîìïîíåíòà, êîòîðûé âñåãäà âûïîëíÿåòñÿ êàê ïîäêîìïîíåíò.
Â ýòîì ñëó÷àå êîìïîíåíò âûçûâàåò ñîáñòâåííûé ìåòîä SetSubComponent èç
êîíñòðóêòîðà ñî çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà IsSubComponent ðàâíûì True.

• Íåïîñðåäñòâåííî ïîñëå êîíñòðóèðîâàíèÿ ýêçåìïëÿðà ïîäêîìïîíåíòà.
Â ýòîì ñëó÷àå âëàäåëåö âûçûâàåò ìåòîä SetSubComponent êîìïîíåíòà ñî
çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà IsSubComponent ðàâíûì True.

Function UpdateAction(Action: TBasicAction): Boolean; dynamic; Îáíîâëåíèå
äåéñòâèé êîìïîíåíòà äëÿ îòðàæåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ êîìïîíåíòà.

Êîãäà ïðèëîæåíèå ïðîñòàèâàåò, CLX äåëàåò ñåðèþ âûçîâîâ äëÿ îáíîâëåíèÿ
ñâîéñòâ (äîñòàòî÷íîñòü, êîíòðîëü è ò.ä.) äëÿ êàæäîãî äåéñòâèÿ, ñâÿçàííîãî ñ âèäè-
ìûì ýëåìåíòîì óïðàâëåíèÿ èëè ìåíþ. Ñíà÷àëà CLX ãåíåðèðóåò ñîáûòèå OnUpdate
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äëÿ ñïèñêà äåéñòâèé. Åñëè ñïèñîê äåéñòâèé íå èñïîëüçóåò ñîáûòèå OnUpdate, òî
ïðîèñõîäèò îáðàùåíèå ê ìåòîäó UpdateAction îáúåêòà Application, êîòîðûé
âûçûâàåò îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnActionUpdate. Åñëè îáðàáîò÷èê OnActionUpdate
íå ïðîèçâîäèò îáíîâëåíèå äåéñòâèÿ, òî ïðîèñõîäèò îáðàùåíèå ê îáðàáîò÷èêó
OnUpdate. Åñëè è â ýòîì ñëó÷àå íå ïðîèñõîäèò îáíîâëåíèÿ, âûçûâàåòñÿ ìåòîä
UpdateAction àêòèâíîãî ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ.

Ïàðàìåòð Action îïðåäåëÿåò äåéñòâèå êîìïîíåíòà, êîòîðîå äîëæíî áûòü îá-
íîâëåíî. Ìåòîä UpdateAction âîçâðàùàåò True, åñëè äåéñòâèå êîìïîíåíòà îò-
ðàæàåò ñîñòîÿíèå êîìïîíåíòà, è âîçâðàùàåò False, åñëè íåâîçìîæíî îòðåàãèðî-
âàòü íà äåéñòâèå. Åñëè UpdateAction âîçâðàùàåò False äëÿ àêòèâíîãî êîìïî-
íåíòà, CLX âûçûâàåò ìåòîä UpdateAction àêòèâíîé ôîðìû.

Íå âûçûâàéòå UpdateAction íåïîñðåäñòâåííî. Îí âûçûâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè
ïðè ïðîñòàèâàíèè ïðèëîæåíèÿ.

Procedure Updated; dynamic; Ñáðàñûâàåò ôëàæîê csUpdating â ñâîéñòâå
ComponentState ïîñëå îáíîâëåíèÿ.

Íå âûçûâàéòå ìåòîä Updated íåïîñðåäñòâåííî. Îí èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè
ñðåäñòâàìè äëÿ ñáðîñà ôëàæêà csUpdating. Âûçîâ Updated âñåãäà ñëåäóåò çà
âûçîâîì Updating, ãäå ôëàæîê óñòàíàâëèâàåòñÿ.

Class procedure UpdateRegistry(Register: Boolean; const ClassID, ProgID:
string); virtual; Îáåñïå÷èâàåò èíòåðôåéñ äëÿ ìåòîäîâ, êîòîðûå äîáàâëÿþò èí-
ôîðìàöèþ î òèïå áèáëèîòåêè è âåðñèè â ðåãèñòð äëÿ êîìïîíåíòîâ, ðåàëèçóþùèõ
èíòåðôåéñû COM.

Èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âíóòðåííèìè ñèñòåìàìè.
Procedure Updating; dynamic; Óñòàíàâëèâàåò ôëàæîê csUpdating â ñâîéñòâå

ComponentState.
Íå âûçûâàéòå ìåòîä Updating íåïîñðåäñòâåííî. Îí èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííè-

ìè ñèñòåìàìè äëÿ óâåäîìëåíèÿ î òîì, ÷òî êîìïîíåíò îáíîâëÿåòñÿ. Íåïîñðåäñò-
âåííî çà Updating âñåãäà ñëåäóåò âûçîâ ìåòîäà Updated.

Procedure ValidateContainer(AComponent: TComponent); dynamic; Îïðåäå-
ëÿåò, ìîæåò ëè êîìïîíåíò áûòü âñòàâëåí â êîíòåéíåð.

Ìåòîä ValidateContainer âûçûâàåòñÿ êîìïîíåíòîì ïåðåä òåì, êàê êîìïîíåíò
âñòàâëÿåòñÿ â îáúåêò-êîíòåéíåð. Ïî óìîë÷àíèþ ValidateContainer âûçûâàåò ìå-
òîä ValidateInsert äëÿ êîìïîíåíòà, ïåðåäàâàåìîãî ÷åðåç ïàðàìåòð AComponent.

Â ïðîèçâîäíûõ êîìïîíåíòàõ ìåòîä ValidateContainer ìîæåò áûòü ïåðåîï-
ðåäåëåí äëÿ ó÷åòà ñïåöèôè÷åñêèõ ñèòóàöèé.

Procedure ValidateInsert(AComponent: TComponent); dynamic; Îáåñïå÷èâàåò
èíòåðôåéñ äëÿ ìåòîäîâ, êîòîðûå ïðîâåðÿþò äî÷åðíèå êîìïîíåíòû ïåðåä òåì, êàê
îíè áóäóò âñòàâëåíû.

Ìåòîä ValidateInsert íè÷åãî íå äåëàåò â êëàññå TComponent. Â ïðîèçâîä-
íûõ êëàññàõ åãî ìîæíî ïåðåîïðåäåëÿòü äëÿ êîíòðîëÿ âñòàâêè äî÷åðíèõ êîìïî-
íåíòîâ. Ïî óìîë÷àíèþ ìåòîä ValidateInsert ðàçðåøàåò âñåì îáúåêòàì áûòü
âñòàâëåííûìè â êîìïîíåíò.

Åñëè â êîìïîíåíò íåîáõîäèìî âñòàâëÿòü òîëüêî îáúåêòû, îòâå÷àþùèå îïðå-
äåëåííûì òðåáîâàíèÿì, â ïðîèçâîäíûõ êëàññàõ íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü ìå-
òîä ValidateInsert äëÿ ôèëüòðàöèè òàêèõ îáúåêòîâ. Ïðè çàïðåòå âñòàâêè
äîëæíî ãåíåðèðîâàòüñÿ èñêëþ÷åíèå â óíàñëåäîâàííîì ìåòîäå.



40 Глава 1. Обзор компонентов

Procedure ValidateRename(AComponent: TComponent; const CurName,
NewName: string); virtual; Ïðîâåðÿåò, ÷òî ïåðåèìåíîâàíèå êîìïîíåíòà íå ñîç-
äàåò êîíôëèêòà èìåí.

Ìåòîä ValidateRename ïðîâåðÿåò âîçìîæíîñòü èçìåíåíèå èìåíè äëÿ êîìïî-
íåíòà (ïàðàìåòð AComponent) îäíîãî èç âêëþ÷åííûõ êîìïîíåíòîâ, èñõîäíîå èìÿ
êîòîðîãî ïåðåäàåòñÿ ÷åðåç ïàðàìåòð CurName, íà íîâîå èìÿ (ïàðàìåòð NewName).
Åñëè ïàðàìåòð AComponent èìååò çíà÷åíèå nil, èëè íîâîå èìÿ óæå ñóùåñòâóåò
â ñïèñêå êîìïîíåíòîâ ñâîéñòâà Components, ìåòîä ValidateRename ãåíåðèðóåò
èñêëþ÷èòåëüíóþ ñèòóàöèþ EComponentError.

Ýòîò ìåòîä îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè ñðåäñòâàìè ïðè ìîäèôèêàöèè
ñâîéñòâà Name, è íåò íåîáõîäèìîñòè âûçûâàòü åãî íåïîñðåäñòâåííî.

Procedure WriteState(Writer: TWriter); virtual; Çàïèñûâàåò ïàðàìåòðû êîì-
ïîíåíòà â ïîòîê äàííûõ.

Ìåòîä WriteState ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ïîñëåäîâàòåëüíûõ âûçîâîâ, èñïîëüçóåìûõ
ïîòîêîâûìè ñèñòåìàìè äëÿ çàãðóçêè è ñîõðàíåíèÿ êîìïîíåíòîâ CLX. WriteState
ÿâëÿåòñÿ èíòåðàêòèâíûì ìåòîäîì, êîòîðûé çàïèñûâàåò çíà÷åíèÿ âñåõ ýêñïîðòè-
ðóåìûõ ñâîéñòâ è äðóãèõ ñîõðàíÿåìûõ äàííûõ â êîìïîíåíò, ïåðåäàâàåìûé ÷åðåç
ïàðàìåòð Writer. Íå âûçûâàéòå ýòîò ìåòîä íåïîñðåäñòâåííî â êîäå.

Õîòÿ ìåòîä WriteState ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì, îí ðåäêî ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ.
Â ëþáîì ïðîèçâîäíîì êëàññå, ãäå ïåðåîïðåäåëÿåòñÿ ìåòîä WriteState, îí äîë-
æåí çàêàí÷èâàòüñÿ âûçîâîì óíàñëåäîâàííîãî îò TComponent ìåòîäà WriteState.

Свойства класса TComponent

Property ComObject: IUnknown; Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèñâàèâàíèÿ èíòåðôåéñîâ
COM, ðåàëèçóÿ ññûëêè íà èíòåðôåéñû. Ýòî ñâîéñòâî èñïîëüçóåòñÿ êîìïîíåíòà-
ìè, êîòîðûå ïîääåðæèâàþò èíòåðôåéñû COM.

Åñëè êîìïîíåíò íå ÿâëÿåòñÿ îáîëî÷êîé äëÿ COM, òî ñ÷èòûâàíèå ñâîéñòâà
ComObject çàñòàâèò êëàññ TComponent ñãåíåðèðîâàòü èñêëþ÷åíèå EComponentError.

Property ComponentCount: Integer; Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ èëè êîíòðî-
ëÿ êîëè÷åñòâà êîìïîíåíòîâ, âêëþ÷åííûõ â äàííûé êîìïîíåíò.

Свойство ComponentCount содержит такое же значение, как число элементов списка
свойства Components и всегда на единицу больше, чем максимальное значение индек�
са, так как первый индекс всегда равняется 0.

Property ComponentIndex: Integer; Èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî ComponentIndex ïðè
ðàáîòå ñî ñïèñêîì êîìïîíåíòîâ. Ñâîéñòâî ComponentIndex èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåí-
íèìè ñèñòåìàìè äëÿ èòåðàòèâíûõ ïðîöåäóð ïðèñâàèâàíèÿ.

Первый компонент в списке компонентов имеет значение ComponentIndex равное 0,
второй — 1 и т.д. Однако при использовании свойства ComponentIndex совместно со
свойством ComponentCount не забывайте, что значение свойства ComponentCount все�
гда на единицу больше, чем максимальное значение свойства ComponentIndex.

Property Components[Index: Integer]: TComponent; Èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî
Components äëÿ äîñòóïà ê ëþáûì âêëþ÷åííûì êîìïîíåíòàì, íàïðèìåð ê êîì-
ïîíåíòàì, êîòîðûìè âëàäååò ôîðìà. Ýòî ñâîéñòâî îñîáåííî óäîáíî èñïîëüçîâàòü,
êîãäà ññûëêà íà âêëþ÷åííûé êîìïîíåíò ïðîèçâîäèòñÿ ïî íîìåðó, à íå ïî èìåíè.
Îíî òàêæå èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè ñèñòåìàìè. Çíà÷åíèÿ èíäåêñà èçìåíÿþòñÿ
îò 0 äî ComponentIndex - 1.
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Property ComponentState: TComponentState; Ñâîéñòâî Components èñïîëüçó-
åò ñâîéñòâî ComponentState äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñîñòîÿíèÿ, ïðè êîòîðîì ðàçðåøåíû
èëè çàïðåùåíû îïðåäåëåííûå äåéñòâèÿ. Íàïðèìåð, åñëè äëÿ äàííîãî êîìïîíåíòà
îïðåäåëåííîå ïîâåäåíèå âîçìîæíî òîëüêî âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ, òî âî âðåìÿ
ïðîåêòèðîâàíèÿ ïðîèçâîäèòñÿ ïðîâåðêà ôëàæêà csDesigning.

Ñâîéñòâî ComponentState èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ, è åãî ôëàæêè óñ-
òàíàâëèâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Property ComponentStyle: TComponentStyle; Ñâîéñòâî ComponentStyle ðåãó-
ëèðóåò âçàèìîäåéñòâèå êîìïîíåíòà ñ ïîòîêîâûìè ñèñòåìàìè è èíñïåêòîðîì îáú-
åêòîâ. Ýòî ñâîéñòâî èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ. Îáû÷íî çíà÷åíèå ðàçëè÷-
íûõ ôëàæêîâ îïðåäåëÿåòñÿ ïðè îïèñàíèè êîìïîíåíòà ñ ïîìîùüþ êîíñòðóêòîðà.
Åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå — ýòî ôëàæîê csSubComponent, êîòîðûé ìîæíî óñ-
òàíàâëèâàòü ïîñëå âûçîâà ìåòîäà SetSubComponent.

Property DesignInfo: Longint; Ñâîéñòâî DesignInfo èñïîëüçóåòñÿ âíóòðåííèìè
ñèñòåìàìè. Íå ïðèìåíÿéòå åãî â ïðèëîæåíèÿõ.

Property Name: TComponentName; Èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî Name äëÿ ïðèñâàè-
âàíèÿ èìåíè êîìïîíåíòó, îòðàæàþùåãî åãî íàçíà÷åíèå. Ïî óìîë÷àíèþ ñðåäà
ðàçðàáîòêè ïðèñâàèâàåò èìåíà â ñîîòâåòñòâèè ñ òèïîì êîìïîíåíòà, íàïðèìåð
“Button1”, “Button2” è ò.ä.

Ññûëêà íà äàííûé êîìïîíåíò â êîäå ïðîèçâîäèòñÿ ïî èìåíè.

Внимание!

Изменение имени в процессе выполнения делает все старые ссылки неопределен�
ными. Если в последующем коде произойдет обращение по старому имени, то воз�
никнет исключительная ситуация.

Property Owner: TComponent; Èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî Owner äëÿ ïîëó÷åíèÿ èìå-
íè âëàäåëüöà êîìïîíåíòà. Çíàíèå âëàäåëüöà íåîáõîäèìî ïî ñëåäóþùèì ïðè÷èíàì.

• Ïàìÿòü äëÿ êîìïîíåíòà áóäåò îñâîáîæäåíà ïîñëå îñâîáîæäåíèÿ ïàìÿòè
âëàäåëüöà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êîãäà ôîðìà óíè÷òîæàåòñÿ, òî áóäóò óíè÷òî-
æåíû è âñå âõîäÿùèå â íåå êîìïîíåíòû.

• Âëàäåëåö îòâå÷àåò çà çàãðóçêó è ñîõðàíåíèå ýêñïîðòèðóåìûõ ñâîéñòâ âñåõ
âêëþ÷åííûõ ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ.

Ïî óìîë÷àíèþ ôîðìà âëàäååò âñåìè êîìïîíåíòàìè, êîòîðûå ðàñïîëîæåíû
â íåé. Òàêèì îáðàçîì, êîãäà ïðèëîæåíèå çàêðûâàåòñÿ è ïàìÿòü îñâîáîæäàåòñÿ,
ïàìÿòü äëÿ âñåõ ôîðì è ðàñïîëîæåííûõ â íèõ êîìïîíåíòîâ òàêæå îñâîáîæäàåò-
ñÿ. Êîãäà ôîðìà çàãðóæàåòñÿ â ïàìÿòü, îíà çàãðóæàåò âñå ñâÿçàííûå ñ íåé êîì-
ïîíåíòû.

Âëàäåëåö êîìïîíåíòà îïðåäåëÿåòñÿ ïî çíà÷åíèþ ïàðàìåòðà, ïåðåäàâàåìîãî
â êîíñòðóêòîð ïðè ñîçäàíèè êîìïîíåíòà. Äëÿ êîìïîíåíòîâ, ïîìåùàåìûõ â ôîð-
ìó âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè, ôîðìà àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ èõ âëàäåëüöåì.

Внимание!

Если компонент имеет владельца, отличного от формы или модуля данных, он не бу�
дет сохраняться или загружаться, пока вы его не определите как подкомпонент. Для
этого необходимо вызвать метод SetSubComponent.
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Property Tag: Longint; Ñâîéñòâî Tag íå èìååò ïðåäîïðåäåëåííîãî çíà÷åíèÿ.
Îíî ââåäåíî äëÿ ñîçäàíèÿ äîïîëíèòåëüíîãî óäîáñòâà ðàçðàáîò÷èêàì. Åãî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ õðàíåíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ öåëî÷èñëåííûõ çíà÷åíèé èëè äëÿ
ïðèâåäåíèÿ òèïîâ, èìåþùèõ 32 ðàçðÿäà, òàêèõ êàê ññûëêè èëè óêàçàòåëè.

Property VCLComObject: Pointer; Ñâîéñòâî VCLComObject èñïîëüçóåòñÿ òîëü-
êî âíóòðåííèìè ñèñòåìàìè. Ïîýòîìó ïðè äîñòóïå ê èíòåðôåéñàì äëÿ êîìïîíåí-
òîâ COM â CLX èñïîëüçóéòå ñâîéñòâî ComObject.

Структура компонентов

Êàê óæå áûëî ñêàçàíî ðàíåå, êîìïîíåíòû ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé êëàññû ÿçûêà
Delphi, èíêàïñóëèðóþùèå ôóíêöèè è ïîâåäåíèå ýëåìåíòîâ, äîáàâëÿåìûõ ðàçðà-
áîò÷èêîì â ïðèëîæåíèå äëÿ ïðèäàíèÿ åìó íåîáõîäèìîãî ïîâåäåíèÿ è ñâîéñòâ.

Ðàññìîòðåííûå âûøå áàçîâûå ìåòîäû è ñâîéñòâà óæå ïîçâîëÿþò ïîíÿòü, êàê
êîìïîíåíòû âïèñûâàþòñÿ â òåõíîëîãèþ ðàçðàáîòêè ïðîãðàìì â ñðåäå Delphi.
Ðàññìîòðèì áîëåå ïîäðîáíî îñîáåííîñòè ïîñòðîåíèÿ êîìïîíåíòîâ.

Работа с потоками данных

Âàæíîé õàðàêòåðèñòèêîé êîìïîíåíòîâ ÿâëÿåòñÿ èõ ñïîñîáíîñòü ðàáîòàòü
ñ ïîòîêàìè äàííûõ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò õðàíèòü êîìïîíåíò è çíà÷åíèÿ îòíîñÿ-
ùèõñÿ ê íåìó ñâîéñòâ â ôàéëå. Ïðè ýòîì Delphi áåðåò ðàáîòó ñ ïîòîêàìè äàííûõ
íà ñåáÿ, îäíàêî ðàçðàáîò÷èêàì êîìïîíåíòîâ èíîãäà ìîãóò ïîíàäîáèòüñÿ âîçìîæ-
íîñòè ðàáîòû ñ ïîòîêàìè äàííûõ, âûõîäÿùèå çà ðàìêè àâòîìàòè÷åñêè ïðåäîñ-
òàâëÿåìûõ Delphi. Ñîçäàâàåìûé Delphi ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì .dfm — íå áîëåå
÷åì ôàéë ðåñóðñîâ, ñîäåðæàùèé èíôîðìàöèþ î ïîòîêàõ äàííûõ â ôîðìå è åå
êîìïîíåíòàõ â âèäå ðåñóðñà RCDATA.

Ðàññìîòðèì ðåçóëüòàò ñîõðàíåíèÿ ïðîñòîé ïðîãðàììû, íàïèñàííîé äëÿ òîãî,
÷òîáû ëó÷øå ïðåäñòàâèòü ðàáîòó ïîòîêîâîé ñèñòåìû.

unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    procedure FormCreate(Sender: TObject);
  private
    FData1: Integer;
    FStr1: string;
  published
    Button1: TButton;
    Memo1: TMemo;
    Label1: TLabel;
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
{ TForm1 }
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
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  Memo1.Clear;
  FData1 := 25;
  FStr1 := 'Строка для сохранения';
  Memo1.Lines.Add(IntToStr(FData1));
  Memo1.Lines.Add(FStr1);
end;
end.

Äëÿ òàêîé ïðîãðàììû äàííûå áóäóò ñîõðàíåíû â òåêñòîâîì ôàéëå ñ ðàñøèðå-
íèåì .dmf â ñëåäóþùåì âèäå.

object Form1: TForm1
  Left = 606
  Top = 424
  Width = 507
  Height = 324
  Caption = 'Form1'
  Color = clBtnFace
  Font.Charset = DEFAULT_CHARSET
  Font.Color = clWindowText
  Font.Height = -11
  Font.Name = 'MS Sans Serif'
  Font.Style = []
  OldCreateOrder = False
  OnCreate = FormCreate
  PixelsPerInch = 96
  TextHeight = 13
  object Label1: TLabel
    Left = 16
    Top = 56
    Width = 32
    Height = 13
    Caption = 'Label1'
  end
  object Button1: TButton
    Left = 16
    Top = 16
    Width = 75
    Height = 25
    Caption = 'Button1'
    TabOrder = 0
  end
  object Memo1: TMemo
    Left = 248
    Top = 16
    Width = 241
    Height = 265
    Lines.Strings = (
      'Memo1')
    TabOrder = 1
  end
end

Êàê âèäèòå, ñîõðàíÿþòñÿ âñå ïàðàìåòðû ñàìîé ôîðìû è ïàðàìåòðû îáúåêòîâ
ñ ýêñïîðòèðóåìûì èíòåðôåéñîì (ðàçäåë published), íî íå ñîõðàíÿþòñÿ ïîëÿ
FData1 è FStr1. Ïðè íåîáõîäèìîñòè íåòðóäíî ñäåëàòü òàê, ÷òîáû ñîõðàíÿëèñü
è îíè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ïåðåîïðåäåëèòü ìåòîä DefineProperties êëàññà
TPersistent, êîòîðûé è îòâå÷àåò çà ñîõðàíåíèå äàííûõ. Åñëè ïðîñìîòðåòü îïè-
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ñàíèå êëàññà TPersistent, òî âèäíî, ÷òî ýòîò ìåòîä âèðòóàëüíûé è ïîýòîìó äî-
ïóñêàåò ïåðåîïðåäåëåíèå, ÷òî è ñäåëàíî â ñëåäóþùåé ïðîãðàììå.

unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    procedure FormCreate(Sender: TObject);
  private
    FData1: Integer;
    FStr1: string;
    procedure ReadStrData(Reader: TReader);
    procedure WriteStrData(Writer: TWriter);
    procedure ReadIntData(Reader: TReader);
    procedure WriteIntData(Writer: TWriter);
  protected
    procedure DefineProperties(Filer: TFiler); override;
  published
    Button1: TButton;
    Memo1: TMemo;
    Label1: TLabel;
  public
    constructor Create(AOwner: TComponent); override;
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
{ TForm1 }
constructor TForm1.Create(AOwner: TComponent);
begin
  inherited;
  FData1 := 25;
  FStr1 := 'Строка для сохранения';
end;

procedure TForm1.DefineProperties(Filer: TFiler);
begin
  inherited DefineProperties(Filer);
  Filer.DefineProperty('StringProp',ReadStrData,WriteStrData,True);
  Filer.DefineProperty('IntProp',ReadIntData,WriteIntData,True);
end;

procedure TForm1.ReadIntData(Reader: TReader);
begin
  FData1 := Reader.ReadInteger;
end;

procedure TForm1.ReadStrData(Reader: TReader);
begin
  FStr1 := Reader.ReadString;
end;
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procedure TForm1.WriteIntData(Writer: TWriter);
begin
  Writer.WriteInteger(FData1);
end;

procedure TForm1.WriteStrData(Writer: TWriter);
begin
  Writer.WriteString(FStr1);
end;

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
  Memo1.Clear;
  Memo1.Lines.Add(IntToStr(FData1));
  Memo1.Lines.Add(FStr1);
end;
end.

Отношения владения

Êîìïîíåíòû ìîãóò âëàäåòü äðóãèìè êîìïîíåíòàìè. Âëàäåëåö êîìïîíåíòà
õðàíèòñÿ â åãî ñâîéñòâå Owner. Ïðè óíè÷òîæåíèè êîìïîíåíòà ïðèíàäëåæàùèå
åìó êîìïîíåíòû òàêæå óíè÷òîæàþòñÿ, à çàíèìàåìàÿ èìè ïàìÿòü îñâîáîæäàåòñÿ.
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ìîæíî ïðèâåñòè ôîðìó, êîòîðàÿ îáû÷íî âëàäååò âñåìè ðàñ-
ïîëîæåííûìè â íåé êîìïîíåíòàìè. Ïðè ïîìåùåíèè íåêîòîðîãî êîìïîíåíòà
â ôîðìó â îêíå êîíñòðóêòîðà ôîðì îíà àâòîìàòè÷åñêè ñòàíîâèòñÿ âëàäåëüöåì
ýòîãî êîìïîíåíòà. Åñëè êîìïîíåíò ñîçäàåòñÿ äèíàìè÷åñêè, òî â åãî êîíñòðóêòîð
(ìåòîä Create) òðåáóåòñÿ ïåðåäàòü ïàðàìåòð, óêàçûâàþùèé âëàäåëüöà êîìïî-
íåíòà. Ýòî çíà÷åíèå è áóäåò ïðèñâîåíî ñâîéñòâó Owner âíîâü ñîçäàííîãî êîìïî-
íåíòà. Â ñëåäóþùåé ñòðîêå êîäà ïîêàçàíî, êàê ïåðåäàòü íåÿâíóþ ïåðåìåííóþ
Self â êîíñòðóêòîð TButton.Create, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ôîðìà ñòàíîâèòñÿ âëà-
äåëüöåì ñîçäàâàåìîãî êîìïîíåíòà.
Button := TButton.Create(Self);

Êîãäà ôîðìà çàêðûâàåòñÿ, ýêçåìïëÿð êëàññà TButton, íà êîòîðûé ññûëàåòñÿ
êîìïîíåíò Button, òàêæå óíè÷òîæàåòñÿ. Ýòî îäèí “èç êðàåóãîëüíûõ êàìíåé
ôóíäàìåíòà” VCL — ôîðìà îïðåäåëÿåò êîìïîíåíòû, êîòîðûå ïîäëåæàò óíè÷òî-
æåíèþ ïðè çàêðûòèè â ñîîòâåòñòâèè ñî ñïèñêîì ñâîéñòâà Components.

Ìîæíî òàêæå ñîçäàòü è “íè÷åéíûé” êîìïîíåíò, áåç âëàäåëüöà, ïåðåäàâ
â êîíñòðóêòîð êîìïîíåíòà Create ïàðàìåòð nil. Íî â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ñ÷è-
òàòü, ÷òî ñàì ðàçðàáîò÷èê ÿâëÿåòñÿ âëàäåëüöåì êîìïîíåíòà, è èìåííî ðàçðàáîò-
÷èê äîëæåí ïîáåñïîêîèòüñÿ î ïîñëåäóþùåì óäàëåíèè òàêîãî êîìïîíåíòà. Íåîá-
õîäèìî èçáåãàòü ñîçäàíèÿ “íè÷åéíûõ” êîìïîíåíòîâ çà èñêëþ÷åíèåì òåõ ðåäêèõ
ñëó÷àåâ, êîãäà êîìïîíåíòó ïðîñòî íåâîçìîæíî íàçíà÷èòü âëàäåëüöà.

Ðàññìîòðèì ïîäðîáíåå ñâîéñòâî Components. Ýòî ñâîéñòâî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
ìàññèâ, ñîäåðæàùèé ñïèñîê âñåõ êîìïîíåíòîâ, ïðèíàäëåæàùèõ äàííîìó êîìïî-
íåíòó. Ïðîñòåéøàÿ ïðîãðàììà, ëèñòèíã êîòîðîé ïðèâåäåí íèæå, âûâîäèò èí-
ôîðìàöèþ îá èìåíàõ âñåõ êîìïîíåíòîâ, ïåðå÷èñëåííûõ â ñâîéñòâå Components,
à íà ðèñ. 1.2 ïîêàçàí ðåçóëüòàò ðàáîòû ïðîãðàììû.
unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
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  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    Button1: TButton;
    Button2: TButton;
    Button3: TButton;
    Label1: TLabel;
    Memo1: TMemo;
    Button4: TButton;
    Label2: TLabel;
    procedure Button4Click(Sender: TObject);
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);
var
  i: integer;
begin
  for i:=0 to Form1.ComponentCount-1 do
    Memo1.Lines.Add(Form1.Components[i].Name);
end;
end.

Ðèñ. 1.2. Ïðîñìîòð ñïèñêà êîìïîíåíòîâ

Отношения наследования

Íå ïóòàéòå ïîíÿòèÿ “âëàäåëåö” è “ðîäèòåëü” êîìïîíåíòà — ýòî ñîâåðøåííî ðàçíûå
îòíîøåíèÿ. Íåêîòîðûå êîìïîíåíòû ìîãóò áûòü ðîäèòåëüñêèìè äëÿ äðóãèõ êîìïîíåí-
òîâ. Îáû÷íî ðîäèòåëüñêèìè êîìïîíåíòàìè ÿâëÿþòñÿ îêîííûå êîìïîíåíòû, íàïðèìåð
ïîòîìêè êëàññà TWinControl. Ðîäèòåëüñêèå êîìïîíåíòû îòâå÷àþò çà ôóíêöèîíèðîâà-
íèå ìåòîäîâ îòîáðàæåíèÿ äî÷åðíèõ êîìïîíåíòîâ, à òàêæå çà êîððåêòíîñòü ýòîãî îòî-
áðàæåíèÿ. Ðîäèòåëüñêèé êîìïîíåíò çàäàåòñÿ çíà÷åíèåì ñâîéñòâà Parent.

Ðîäèòåëüñêèé êîìïîíåíò íå îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü âëàäåëüöåì äî÷åðíåãî.
Íàëè÷èå ðàçíûõ ðîäèòåëÿ è âëàäåëüöà — ñîâåðøåííî íîðìàëüíàÿ ñèòóàöèÿ äëÿ
êîìïîíåíòà. Êàê îáû÷íî, íàïèñàíèå è àíàëèç íåáîëüøîé ïðîãðàììû, ïîäîáíî
ïðèâåäåííîé íèæå, ïîìîãàåò ëó÷øå ïîíÿòü âñå òîíêîñòè òåðìèíîëîãèè. Íà
ðèñ. 1.3 ïîêàçàí ðåçóëüòàò ðàáîòû ïðîãðàììû.
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Îáû÷íî â äåðåâå îáúåêòîâ ðîäèòåëüñêèå îòíîøåíèÿ ïîêàçûâàþòñÿ ñîîòâåòñò-
âóþùèìè ëèíèÿìè, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 1.4 äëÿ ïðèâåäåííîé ïðîãðàììû.

unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls,
Forms,
  Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    Button1: TButton;
    Panel1: TPanel;
    Button2: TButton;
    GroupBox1: TGroupBox;
    Button3: TButton;
    LabeledEdit1: TLabeledEdit;
    Memo1: TMemo;
    Button4: TButton;
    procedure Button4Click(Sender: TObject);
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
procedure TForm1.Button4Click(Sender: TObject);
begin
  Memo1.Lines.Add(Button1.Name+':'+
    '  '+Button1.Parent.Name+'  '+Button1.Owner.Name);
  Memo1.Lines.Add(Button2.Name+':'+
    '  '+Button2.Parent.Name+'  '+Button2.Owner.Name);
  Memo1.Lines.Add(Button3.Name+':'+
    '  '+Button3.Parent.Name+'  '+Button3.Owner.Name);
  Memo1.Lines.Add(LabeledEdit1.Name+':'+
    '  '+LabeledEdit1.Parent.Name+'  '+LabeledEdit1.Owner.Name);
  Memo1.Lines.Add(GroupBox1.Name+':'+
    '  '+GroupBox1.Parent.Name+'  '+GroupBox1.Owner.Name);
end;
end.

Ðèñ. 1.3. Äåìîíñòðàöèÿ îòíîøåíèÿ êîìïîíåíòîâ
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Ðèñ. 1.4. Ôðàãìåíò
äåðåâà îáúåêòîâ

Компонент Form

Õîòÿ êîìïîíåíò Form (Ôîðìà) è íå ïðåäñòàâëåí íà ïàëèòðå êîìïîíåíòîâ, îí
èñïîëüçóåòñÿ ÷àùå âñåãî. Ôîðìà ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé âèäèìîå îêíî Windows,
èëè ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ è èñïîëüçóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè â ëþáîì ïðèëîæåíèè.

Ñ ñîçäàíèÿ ôîðìû íà÷èíàåòñÿ êîíñòðóèðîâàíèå ïðèëîæåíèÿ. Â ôîðìå ðàçìå-
ùàþòñÿ âèçóàëüíûå êîìïîíåíòû, îáðàçóþùèå èíòåðôåéñíóþ ÷àñòü ïðèëîæåíèÿ,
è ñèñòåìíûå, èëè íåâèçóàëüíûå êîìïîíåíòû. Òàêèì îáðàçîì, â ñèñòåìå Delphi
ôîðìà ÿâëÿåòñÿ êîíòåéíåðîì äëÿ âñåõ äðóãèõ êîìïîíåíòîâ. Êîíå÷íî, âîçìîæíî
ñîçäàíèå ïðèëîæåíèé è áåç îêîí, îäíàêî áîëüøèíñòâî ïðèëîæåíèé âñå æå èìååò
îòîáðàæàåìîå íà ýêðàíå îêíî, ñîäåðæàùåå åãî èíòåðôåéñíóþ ÷àñòü.

Ïðèëîæåíèå ìîæåò èìåòü íåñêîëüêî ôîðì, îäíà èõ êîòîðûõ ñ÷èòàåòñÿ ãëàâíîé
è ïðè çàïóñêå ïðîãðàììû îòîáðàæàåòñÿ ïåðâîé. Ïðè çàêðûòèè ãëàâíîé ôîðìû
ïðèëîæåíèÿ ïðåêðàùàåòñÿ ðàáîòà âñåãî ïðèëîæåíèÿ, ïðè ýòîì òàêæå çàêðûâàþòñÿ
è âñå äðóãèå îêíà ïðèëîæåíèÿ. Â íà÷àëå ðàáîòû íàä íîâûì ïðîåêòîì Delphi ïî
óìîë÷àíèþ äåëàåò ãëàâíîé ïåðâóþ ôîðìó (ñ íàçâàíèåì ïî óìîë÷àíèþ Form1).
Â ôàéëå ïðîåêòà (ðàñøèðåíèå .dpr) ýòà ôîðìà ñîçäàåòñÿ ïåðâîé, íàïðèìåð:
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForml, Forml);
Application.CreateForm(TForm2, Form2);
Application.Run;

Ïðîãðàììíî ìîæíî ñäåëàòü ãëàâíîé ëþáóþ ôîðìó ïðèëîæåíèÿ, ïîñòàâèâ ìå-
òîä CreateForm äëÿ ýòîé ôîðìû ïåðâûì. Íàïðèìåð, çàäàíèå ôîðìû Form2 â êà-
÷åñòâå ãëàâíîé ðåàëèçóåòñÿ òàê:
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm2, Form2);
Application.CreateForm(TForml, Forml);
Application.Run;

Ïðè êîíñòðóèðîâàíèè ïðèëîæåíèÿ áîëåå ïðàâèëüíûì áóäåò óêàçàòü ãëàâíóþ
ôîðìó â îêíå ïàðàìåòðîâ ïðîåêòà, âûçûâàåìîì êîìàíäîé Project Options...
(Ïðîåêò Ïàðàìåòðû). Ãëàâíàÿ ôîðìà âûáèðàåòñÿ â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå
Main Form íà âêëàäêå Form, ïîñëå ÷åãî Delphi àâòîìàòè÷åñêè âíîñèò ñîîòâåòñò-
âóþùèå èçìåíåíèÿ â ôàéë ïðîåêòà.

Ñòàíäàðòíàÿ ôîðìà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðÿìîóãîëüíîå îêíî ñ ðàìêîé
(ðèñ. 1.5). Áîëüøèíñòâî îêîí ñîäåðæèò îáëàñòü çàãîëîâêà, â êîòîðîé ðàñïîëîæå-
íû ïèêòîãðàììà çàãîëîâêà, çàãîëîâîê è ðÿä êíîïîê, ïîçâîëÿþùèå ñâåðòûâàòü,
ðàçâåðòûâàòü (âîññòàíàâëèâàòü) è çàêðûâàòü îêíî, âûçûâàòü îêíî ïîäñêàçêè. Âî
ìíîãèõ ôîðìàõ îòîáðàæàþòñÿ òàêæå ñòðîêà ãëàâíîãî ìåíþ (ïîä îáëàñòüþ çàãî-
ëîâêà) è ñòðîêà ñîñòîÿíèÿ (îáû÷íî â íèæíåé ÷àñòè îêíà), äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâóþùèå êîìïîíåíòû. Ïðè íåîáõîäèìîñòè â ôîðìå ìîãóò àâ-
òîìàòè÷åñêè ïîÿâëÿòüñÿ ïîëîñû ïðîêðóòêè, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ïðîñìîòðà ñî-
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äåðæèìîãî îêíà. Îñòàëüíàÿ ÷àñòü ïðîñòðàíñòâà îêíà íàçûâàåòñÿ êëèåíòñêîé îá-
ëàñòüþ. Â íåé ìîæíî ðàçìåùàòü ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ, âûâîäèòü òåêñò è ãðà-
ôèêó, ìàíèïóëèðîâàòü äî÷åðíèìè îêíàìè.

Ðèñ. 1.5. Âèä ñòàíäàðòíîé ôîðìû

Ôîðìà ìîæåò áûòü ìîäàëüíîé è íåìîäàëüíîé. Íåìîäàëüíàÿ ôîðìà, îñòàâøèñü
îòêðûòîé, ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷èòüñÿ â äðóãóþ ôîðìó ïðèëîæåíèÿ. Ìîäàëüíàÿ
ôîðìà òðåáóåò îáÿçàòåëüíîãî çàêðûòèÿ ïåðåä îáðàùåíèåì ê ëþáîé äðóãîé ôîðìå
ïðèëîæåíèÿ.

Íåñëîæíûå ôîðìû, êîòîðûå îòîáðàæàþò ðàçëè÷íûå ñîîáùåíèÿ è òðåáóþò îò
ïîëüçîâàòåëÿ ââîäà êàêîé-ëèáî èíôîðìàöèè, ÷àñòî íàçûâàþò äèàëîãîâûìè. Â ñâîþ
î÷åðåäü, äèàëîãîâûå ôîðìû òàêæå ìîãóò áûòü ìîäàëüíûìè èëè íåìîäàëüíûìè.

Â Windows èìååòñÿ äâà îñíîâíûõ òèïà ïðèëîæåíèé: îäíîäîêóìåíòíûå (SDI)
è ìíîãîäîêóìåíòíûå (MDI). Îäíîäîêóìåíòíûå ïðèëîæåíèÿ ñîñòîÿò èç îäíîé èëè
íåñêîëüêèõ íåçàâèñèìûõ äðóã îò äðóãà ôîðì. Â SDI-ïðèëîæåíèè íè îäíî îêíî íà
ýêðàíå âèçóàëüíî íå ñîäåðæèò â ñåáå äðóãèå îêíà, ïîýòîìó èíîãäà íå ÿñíî, êàêîå
èç íèõ ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì (ðîäèòåëüñêèì) îêíîì ïðèëîæåíèÿ. Â ìíîãîäîêóìåíòíîì
ïðèëîæåíèè ãëàâíîå îêíî ñîäåðæèò äî÷åðíèå îêíà, ðàçìåùàåìûå â åãî ïðåäåëàõ.

Свойства формы

Êàê è ëþáîé äðóãîé âèçóàëüíûé êîìïîíåíò, ôîðìà èìååò ñâîéñòâà, ìåòîäû
è ñîáûòèÿ, îáùèå äëÿ âñåõ âèçóàëüíûõ êîìïîíåíòîâ. Îäíàêî ôîðìà èìååò è ñâîè
ñïåöèôè÷åñêèå, îïðåäåëÿåìûå åå îñîáûì çíà÷åíèåì, ñâîéñòâà, ìåòîäû è ñîáû-
òèÿ. ×àñòü èõ õàðàêòåðèçóåò ôîðìó êàê ãëàâíûé îáúåêò ïðèëîæåíèÿ, ñêàæåì
ñâîéñòâî BorderIcons, äðóãàÿ ÷àñòü ïðèñóùà ôîðìå êàê êîíòåéíåðó äðóãèõ êîì-
ïîíåíòîâ, íàïðèìåð ñâîéñòâà AutoScroll è ActiveControl.

Â íèæåïðèâåäåííîé òàáëèöå ïðåäñòàâëåíû âñå äîñòóïíûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ ñâîéñòâà ôîðìû.

Свойства класса Tform

Ñâîéñòâî Íàçíà÷åíèå

Action Ñâÿçûâàåò ñ ôîðìîé îáúåêò òèïà TBasicAction

ActiveControl Óñòàíàâëèâàåò ôîêóñ äëÿ ýëåìåíòà â ôîðìå

Align Èçìåíÿåò ïîëîæåíèå ýëåìåíòîâ â ôîðìå



50 Глава 1. Обзор компонентов

Свойства класса Tform

Ñâîéñòâî Íàçíà÷åíèå

AlphaBlend, AlphaBlendValue Îïðåäåëÿþò ïðîçðà÷íîñòü ôîðìû

Anchors Îïðåäåëÿåò óãîë ôîðìû äëÿ ïðèâÿçêè ê êîîðäèíàòàì

AutoShroll Åñëè True, òî ïîëîñû ïðîêðóòêè ïîÿâëÿþòñÿ òîëüêî
ïðè íåîáõîäèìîñòè

AutoSize Åñëè True, òî ãðàíèöû ìîãóò èçìåíÿòüñÿ àâòîìàòè÷å-
ñêè ïðè èçìåíåíèè ñîäåðæèìîãî

BiDiMode Äâóíàïðàâëåííûé ðåæèì äëÿ ïîðÿäêà ñ÷èòûâàíèÿ.
Ñâÿçàíî ñ ëîêàëèçàöèåé ïðîãðàììû

Active Ñîäåðæèò çíà÷åíèå True, åñëè ôîðìà èìååò ôîêóñ ââîäà

BorderIcons Îïðåäåëÿåò ïèêòîãðàììó â çàãîëîâêå îêíà

BorderStyle Âèä ãðàíèö ôîðìû

BorderWidth Øèðèíà ðàìêè

Caption Íàçâàíèå ôîðìû, ïîìåùàåìîå â çàãîëîâêå

Canvas Îáëàñòü ðèñîâàíèÿ ôîðìû

ClientHeight, ClientWidth Ðàçìåðû êëèåíòñêîé ÷àñòè ôîðìû (áåç çàãîëîâêà)

Color Öâåò ôîðìû

Constraints Îãðàíè÷èòåëè, óñòàíàâëèâàþùèå ïðåäåëû àâòîìàòè÷å-
ñêîãî èçìåíåíèÿ ðàçìåðîâ ôîðìû

Ctl3D Âèä ôîðìû — îáúåìíûé (3D) èëè íåò

Cursor Îïðåäåëÿåò âèä êóðñîðà ïðè íàâåäåíèè óêàçàòåëÿ ìû-
øè íà ôîðìó

DefaultMonitor Îïðåäåëÿåò ìîíèòîð, â êîòîðîì îòîáðàæàåòñÿ ôîðìà

DockSite Ñîäåðæèò çíà÷åíèå True, åñëè ê ôîðìå ðàçðåøåíî
“ïðèñòûêîâûâàòüñÿ” äðóãèì îêíàì

DropKind, DragMode Îïðåäåëÿþò âîçìîæíîñòè ôîðìû ïðè îïåðàöèÿõ ïåðå-
òàñêèâàíèÿ ýëåìåíòîâ

Enabled Îïðåäåëÿåò ðåàêöèþ ôîðìû íà ñîáûòèÿ ìûøè, êëàâèà-
òóðû è òàéìåðîâ

Font Óñòàíîâêà øðèôòîâ äëÿ ôîðìû

FormStyle Ñòèëü ôîðìû

Heigth Âûñîòà ôîðìû ñ çàãîëîâêîì è ðàìêîé

HelpContex Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îðãàíèçàöèè ñïðàâî÷íèêà

HelpFile Íàçâàíèå ôàéëà ñïðàâêè äëÿ ôîðìû

HelpKeyword Êëþ÷åâîå ñëîâî äëÿ ñïðàâî÷íèêà

HelpType Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îðãàíèçàöèè ñïðàâî÷íèêà

Hint Ñîäåðæèò òåêñò ýòèêåòêè, ïîÿâëÿþùåéñÿ ïðè íàâåäå-
íèè íà ôîðìó óêàçàòåëÿ ìûøè
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Свойства класса Tform

Ñâîéñòâî Íàçíà÷åíèå

HorzShrollBar Ñâîéñòâà ãîðèçîíòàëüíîé ïîëîñû ïðîêðóòêè

Icon Ïèêòîãðàììà, îáîçíà÷àþùàÿ ôîðìó, êîãäà îíà ñâåðíóòà

KeyPreview Ñîäåðæèò çíà÷åíèå True, åñëè ôîðìà äîëæíà ïîëó÷àòü
èíôîðìàöèþ î íàæàòûõ êëàâèøàõ ðàíüøå, ÷åì ðàñïî-
ëîæåííûå â íåé îáúåêòû

Left Êîîðäèíàòà óãëà ïðèâÿçêè

Menu Ññûëêà íà ãëàâíîå ìåíþ ôîðìû (Tmenu)

ModalResult Çíà÷åíèå, âîçâðàùàåìîå ôîðìîé, åñëè îíà ðàáîòàåò êàê
ìîäàëüíîå äèàëîãîâîå îêíî

Name Èäåíòèôèêàòîð (èìÿ) ôîðìû äëÿ îáðàùåíèÿ ê íåé
â ïðîãðàììå

OldCreateOrder Îïðåäåëÿåò ìîìåíò âûïîëíåíèÿ ñîáûòèé OnCreate
è OnDestroy îòíîñèòåëüíî êîíñòðóêòîðà è äåñòðóêòîðà

ParentBiDiMode Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà, óñòàíîâëåííîãî â áàçîâîì êëàñ-
ñå. Ïðèìåíÿåòñÿ ïðè ëîêàëèçàöèè

ParentFont Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà, óñòàíîâëåííîãî â áàçîâîì êëàññå

PixelsPerInch ×èñëî ïèêñåëåé íà äþéì. Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè
ðàçìåðà ôîðìû â çàâèñèìîñòè îò ýêðàííîãî ðàçðåøåíèÿ

Position Ïîëîæåíèå ôîðìû íà ýêðàíå â ìîìåíò åå îòêðûòèÿ
â ïðîãðàììå

PrintScale Ìàñøòàáèðîâàíèå ôîðìû ïðè âûâîäå íà ïå÷àòü

Scaled Ñîäåðæèò çíà÷åíèå True, åñëè ðàçìåð ôîðìû áóäåò
ïîäãîíÿòüñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñî çíà÷åíèåì ñâîéñòâà Pix-
elsPerlnch

ScreenSnap Ðàçðåøåíèå íà ñòûêîâêó ñ ãðàíèöåé ýêðàíà

ShowHints Ðàçðåøåíèå íà îòîáðàæåíèå ïîäñêàçêè (ýòèêåòêè)

SnapBuffer Óñòàíîâêà çîíû â ïèêñåëÿõ äëÿ ñòûêîâêè ñ ãðàíèöåé
ýêðàíà

Tag Ñâÿçûâàåò îïðåäåëåííîå ðàçðàáîò÷èêîì ÷èñëîâîå çíà-
÷åíèå ñ ôîðìîé

Top Êîîðäèíàòà óãëà ïðèâÿçêè

TransparentColor Ðàçðåøàåò ïîäñâåòêó ïðè óñòàíîâëåííîì ðåæèìå ïðî-
çðà÷íîñòè

TransparentColorValue Îïðåäåëÿåò öâåò ïîäñâåòêè

UseDockManager Ðàçðåøåíèå ðåæèìà ñòûêîâêè ïðè ïåðåòàñêèâàíèè

VertShrollBar Ñâîéñòâà âåðòèêàëüíîé ïîëîñû ïðîêðóòêè

Visible Ñîäåðæèò çíà÷åíèå True, åñëè ôîðìà áóäåò âèäèìà âî
âðåìÿ ðàáîòû ïðîãðàììû

Wigth Øèðèíà ôîðìû ñ ðàìêîé

WindowState Ñîñòîÿíèå ôîðìû (ñâåðíóòà, ðàçâåðíóòà, íîðìàëüíûé
ðàçìåð)
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События, поддерживаемые классом TForm

Ñîáûòèå Óñëîâèÿ ãåíåðàöèè

OnActivate Ïðè àêòèâèçàöèè ôîðìû

OnCanResize Ïðè èçìåíåíèè ðàçìåðîâ ôîðìû

OnClick Ïðè ùåë÷êå ìûøè íà ôîðìå

OnClose Ïðè çàêðûòèè ôîðìû

OnCloseQuery Ïðè çàïðîñå íà çàêðûòèå ôîðìû

OnConstrainedResize Ïðè âûõîäå çà ïðåäåëû, óñòàíîâëåííûå â îãðàíè÷èòåëÿõ

OnCreate Ïðè ñîçäàíèè ôîðìû

OnDblClick Ïðè äâîéíîì ùåë÷êå íà ôîðìå

OnContexPopup Ïðè âûçîâå êîíòåêñòíîãî ìåíþ

OnDeactivate Ïðè ïîòåðå ôîêóñà ââîäà

OnDestroy Ïðè óíè÷òîæåíèè ôîðìû

OnDockDrop Ïðè ñòûêîâêå ñ äðóãèì îêíîì

OnDropOver Ïðè ðàññòûêîâêå ñ äðóãèì îêíîì

OnDragDrop Ïðè ïåðåòàñêèâàíèè îáúåêòà â ïðåäåëû ôîðìû

OnDragOver Ïðè ïåðåòàñêèâàíèè îáúåêòà çà ïðåäåëû ôîðìû

OnEndDock Ïðè ðàññòûêîâêå îêîí

OnGetSiteInfo Ïðè ñòûêîâêå îêîí

OnHelp Ôîðìà ïîëó÷èëà çàïðîñ íà âûäà÷ó ñïðàâî÷íîé èíôîðìàöèè

OnHide Ôîðìà ñòàëà íåâèäèìîé (çíà÷åíèå ñâîéñòâà Visible óñòà-
íîâëåíî ðàâíûì False)

OnKeyDown Ïðè íàæàòèè êëàâèøè êëàâèàòóðû è íàëè÷èè ôîêóñà

OnKeyPressed Ïðè íàæàòèè êëàâèøè êëàâèàòóðû

OnKeyUp Ïðè îòïóñêàíèè êëàâèøè êëàâèàòóðû

OnMouseDown Ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå ìûøè è ïåðåìåùåíèè ìûøè
âíèç îêíà

OnMouseMove Ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå ìûøè è ïåðåìåùåíèè ìûøè íàä
îêíîì

OnMouseUp Ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå ìûøè è ïåðåìåùåíèè ìûøè
ââåðõ îêíà

OnMouseWheel Ïðè ïðîêðóòêå ðîëèêà ìûøè

OnMouseWheelDown Ïðè ïðîêðóòêå ðîëèêà ìûøè âíèç

OnMouseWheelUp Ïðè ïðîêðóòêå ðîëèêà ìûøè ââåðõ

OnPaint Ïðè ïåðåðèñîâêå ôîðìû

OnResize Ïðè èçìåíåíèè ðàçìåðîâ îêíà

OnShortCut Ïîëüçîâàòåëü íàæàë êîìáèíàöèþ êëàâèø, êîòîðàÿ ïîêà
íå îáðàáîòàíà

OnShow Ôîðìà ñòàëà âèäèìîé (çíà÷åíèå ñâîéñòâà Visible ñòàëî True)
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События, поддерживаемые классом TForm

Ñîáûòèå Óñëîâèÿ ãåíåðàöèè

OnStartDock Ïðè ïåðåìåùåíèè ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ â ðåæèìå
dcDock äëÿ DragKind

OnUpDock Ïðè ðàññòûêîâêå ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ, ïîäêëþ÷åííîãî
ñðåäñòâàìè îêíà

Ðàññìîòðèì ïîäðîáíåå íåêîòîðûå ñâîéñòâà è ñîáûòèÿ. Äëÿ ñîçäàíèÿ ýêçåìïëÿ-
ðîâ ôîðì ñëóæèò êîíñòðóêòîð Create. Ñàì êëàññ ôîðìû îáû÷íî ïðåäâàðèòåëüíî
îïèñûâàåòñÿ ïðè êîíñòðóèðîâàíèè ïðèëîæåíèÿ, è äëÿ ôîðìû óæå ñóùåñòâóþò
ôàéëû ôîðìû (.dfm) è ïðîãðàììíîãî ìîäóëÿ (.pas). Íàïðèìåð, â ïðîöåäóðå:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin
// Форма создается, но не отображается на экране
  Form2 := TForm2.Create(Application);
  Form2.Caption:='Hoвая форма';
end;

ñîçäàåòñÿ ôîðìà Form2, ïðèíàäëåæàùàÿ îáúåêòó Application è èìåþùàÿ çà-
ãîëîâîê “Íîâàÿ ôîðìà”.

Ïðè ñîçäàíèè è èñïîëüçîâàíèè ôîðìû ãåíåðèðóþòñÿ ñëåäóþùèå ñîáûòèÿ òèïà
TNotifyEvent, óêàçàííûå â ïîðÿäêå èõ âîçíèêíîâåíèÿ:

• OnCreate;

• OnShow;

• OnResize;

• OnActivate;

• OnPaint.

Ñîáûòèå OnCreate ãåíåðèðóåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç — ïðè ñîçäàíèè ôîðìû, îñ-
òàëüíûå æå ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò ïðè êàæäîì îòîáðàæåíèè, àêòèâèçàöèè è êàæ-
äîé ïåðåðèñîâêå ôîðìû ñîîòâåòñòâåííî.

Â îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnCreate îáû÷íî âêëþ÷àåòñÿ êîä, óñòàíàâëèâàþùèé íà-
÷àëüíûå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ ôîðìû, à òàêæå åå óïðàâëÿþùèõ ýëåìåíòîâ, ò.å. âûïîë-
íÿþùèé íà÷àëüíóþ èíèöèàëèçàöèþ ôîðìû â äîïîëíåíèå ê óñòàíîâëåííûì íà ýòàïå
ðàçðàáîòêè ïðèëîæåíèÿ ïàðàìåòðàì. Êðîìå òîãî, â îáðàáîò÷èê âêëþ÷àþòñÿ äîïîë-
íèòåëüíûå îïåðàöèè, êîòîðûå äîëæíû âûïîëíÿòüñÿ îäíîêðàòíî ïðè ñîçäàíèè ôîð-
ìû, íàïðèìåð ÷òåíèå èç ôàéëà íåêîòîðîé èíôîðìàöèè è çàãðóçêà åå â ñïèñîê.

Íàïðèìåð, â ôîðìå ìîæíî ðàçìåñòèòü êîìïîíåíò TPageControl ñ äåñÿòüþ
âêëàäêàìè.
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var
  i: Integer;
begin
  for i := 0 to 9 do
    with TTabSheet.Create(Self) do
    begin
      PageControl := PageControl1;
      Caption := 'TabSheet #' + IntToStr(i);
    end;
end;
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Èç âñåõ ñîçäàííûõ ôîðì Delphi ïðè âûïîëíåíèè ïðèëîæåíèÿ àâòîìàòè÷åñêè
äåëàåò âèäèìîé ãëàâíóþ ôîðìó, äëÿ ýòîãî äëÿ ñâîéñòâà Visible ýòîé ôîðìû óñòà-
íàâëèâàåòñÿ çíà÷åíèå True. Äëÿ îñòàëüíûõ ôîðì çíà÷åíèå äàííîãî ñâîéñòâà ïî
óìîë÷àíèþ ðàâíî False, è ïîñëå çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ îíè íà ýêðàíå íå îòîáðà-
æàþòñÿ. Åñëè ôîðìû ñîçäàþòñÿ âðó÷íóþ, òî èõ îòîáðàæåíèå è ñîêðûòèå â ïðî-
öåññå ðàáîòû ïðèëîæåíèÿ ðåãóëèðóþòñÿ ïðîãðàììèñòîì ÷åðåç ñâîéñòâî Visible.
Äàæå åñëè ôîðìà íåâèäèìà, åå êîìïîíåíòàìè ìîæíî óïðàâëÿòü, íàïðèìåð, èç
äðóãèõ ôîðì. Íåáîëüøàÿ ïðîãðàììà ñ äâóìÿ ôîðìàìè è ðàñïîëîæåííûìè â ïåð-
âîé ôîðìå êíîïêàìè îòëè÷íî äåìîíñòðèðóåò ýòè âîçìîæíîñòè.
unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
  Controls, Forms, Dialogs, Unit2, StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    Button1: TButton;
    Button2: TButton;
    procedure Button1Click(Sender: TObject);
    procedure Button2Click(Sender: TObject);
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Visible := True;
end;
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Visible := False;
end;
end.

Ùåë÷îê íà êíîïêàõ Button1 è Button2, ðàñïîëîæåííûõ â ôîðìå Form1,
ïðèâîäèò, ñîîòâåòñòâåííî, ê îòîáðàæåíèþ è ñîêðûòèþ ôîðìû Form2.

Если одна форма выполняет какие�либо действия с другой формой, то в списке uses
модуля первой формы должна быть ссылка на модуль второй формы.

Óïðàâëÿòü âèäèìîñòüþ ôîðì íà ýêðàíå ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ ìåòîäîâ
Show è Hide. Ïðîöåäóðà Show îòîáðàæàåò ôîðìó â íåìîäàëüíîì ðåæèìå, ïðè
ýòîì ñâîéñòâó Visible ïðèäàåòñÿ çíà÷åíèå True, à ñàìà ôîðìà ïåðåâîäèòñÿ íà ïå-
ðåäíèé ïëàí. Ïðîöåäóðà Hide ñêðûâàåò ôîðìó, óñòàíàâëèâàÿ äëÿ åå ñâîéñòâà
Visible çíà÷åíèå False.

Åñëè îêíî âèäèìî, òî âûçîâ ìåòîäà Show ïåðåâîäèò ôîðìó íà ïåðåäíèé ïëàí
è ïåðåäàåò åé ôîêóñ ââîäà. Íåñêîëüêî èçìåíèì èñïîëüçîâàííûå ðàíåå ïðîöåäóðû
îáðàáîòêè ùåë÷êà íà êíîïêàõ.
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Show;
end;
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procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Hide;
end;

Ùåë÷îê íà êíîïêàõ ïðèâîäèò ê îòîáðàæåíèþ íà ýêðàíå Form2 è óäàëåíèþ åå
ñ ýêðàíà.

Â ìîìåíò îòîáðàæåíèÿ ôîðìû íà ýêðàíå åå ñâîéñòâî Visible ïðèíèìàåò çíà÷å-
íèå True, è âîçíèêàåò ñîáûòèå OnShow. Ñîîòâåòñòâåííî ïðè ñîêðûòèè ôîðìû
ñâîéñòâî Visible ïðèíèìàåò çíà÷åíèå False, è ãåíåðèðóåòñÿ ñîáûòèå OnHide.

Ïðè ïîëó÷åíèè ôîðìîé ôîêóñà ââîäà, íàïðèìåð ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå ìûøè
â îáëàñòè ôîðìû, ïðîèñõîäèò åå àêòèâèçàöèÿ, è âîçíèêàåò ñîáûòèå OnActivate,
à ïðè ïîòåðå ôîêóñà — ñîáûòèå OnDeActivate.

Ñîáûòèå OnPaint ãåíåðèðóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåðèñîâêè ôîðìû, íàïðèìåð
ïðè àêòèâèçàöèè ôîðìû, åñëè äî ýòîãî ÷àñòü åå áûëà çàêðûòà äðóãèìè îêíàìè.

Äëÿ çàêðûòèÿ ôîðìû èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä Close, êîòîðûé, åñëè ýòî âîçìîæ-
íî, óäàëÿåò åå ñ ýêðàíà. Â ñëó÷àå çàêðûòèÿ ãëàâíîé ôîðìû ïðåêðàùàåòñÿ ðàáîòà
âñåãî ïðèëîæåíèÿ. Ôîðìà äåëàåòñÿ íåâèäèìîé, íî íå óíè÷òîæàåòñÿ. Ïðîöåäóðà
Close íå óíè÷òîæàåò ñîçäàííûé ýêçåìïëÿð ôîðìû, è ôîðìà ìîæåò áûòü ñíîâà
âûçâàíà íà ýêðàí ñ ïîìîùüþ ìåòîäîâ Show èëè ShowModal.

Óíè÷òîæåíèå ôîðìû ïðîèñõîäèò ñ ïîìîùüþ ìåòîäîâ Release, Free èëè De-
stroy, ïîñëå ÷åãî ðàáîòà ñ ýòîé ôîðìîé ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíà, è ïðè ïîïûòêå
îáðàòèòüñÿ ê íåé èëè åå êîìïîíåíòàì áóäåò ñãåíåðèðîâàíà èñêëþ÷èòåëüíàÿ ñè-
òóàöèÿ. Ïðè çàêðûòèè è óíè÷òîæåíèè ôîðìû ãåíåðèðóþòñÿ ñëåäóþùèå ñîáû-
òèÿ, óêàçàííûå â ïîðÿäêå èõ âîçíèêíîâåíèÿ:

• OnCloseQuery;

• OnClose;

• OnDeActivate;

• OnHide;

• OnDestroy.

Ñîáûòèå OnCloseQuery òèïà TCloseQueryEvent âîçíèêàåò â îòâåò íà ïîïûòêó
çàêðûòèÿ ôîðìû. Îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ ïîëó÷àåò ëîãè÷åñêóþ ïåðåìåííóþ-ïðèçíàê
CanClose, îïðåäåëÿþùóþ, ìîæåò ëè áûòü çàêðûòà äàííàÿ ôîðìà. Ïî óìîë÷àíèþ
ýòà ïåðåìåííàÿ èìååò çíà÷åíèå True, è ôîðìó ìîæíî çàêðûòü. Åñëè ïåðåäàòü ïà-
ðàìåòðó CanClose çíà÷åíèå False, òî ôîðìà îñòàåòñÿ îòêðûòîé. Òàêóþ âîçìîæ-
íîñòü ñòîèò èñïîëüçîâàòü, íàïðèìåð, äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ çàêðûòèÿ îêíà èëè ïðî-
âåðêè, ñîõðàíåíà ëè ðåäàêòèðóåìàÿ èíôîðìàöèÿ íà äèñêå. Îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ
OnCloseQuery âûçûâàåòñÿ âñåãäà, íåçàâèñèìî îò ñïîñîáà çàêðûòèÿ ôîðìû.

procedure TForm2.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Close;
end;

procedure TForm2.FormCloseQuery(Sender: TObject;
    var CanClose: Boolean);
begin



56 Глава 1. Обзор компонентов

  CanClose := MessageDlg('Вы хотите закрыть форму?', mtConfirmation,
    [mbYes, mbNo], 0) = mrYes;
end;

Çäåñü ïðè çàêðûòèè ôîðìû Form2 âûäàåòñÿ çàïðîñ íà ïîäòâåðæäåíèå îïåðà-
öèè çàêðûòèÿ, êîòîðûé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîäàëüíîå äèàëîãîâîå îêíî ñ òåêñòîì
è äâóìÿ êíîïêàìè — Yes è No. Ùåë÷îê íà êíîïêå Yes âûçûâàåò çàêðûòèå ôîð-
ìû, ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå No çàêðûòèÿ ôîðìû íå ïðîèñõîäèò.

Ñîáûòèå OnClose òèïà TCloseEvent âîçíèêàåò íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä çàêðû-
òèåì ôîðìû. Îáû÷íî îíî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñòàíäàðòíîãî ïîâåäåíèÿ
ôîðìû ïðè çàêðûòèè. Äëÿ ýòîãî îáðàáîò÷èêó ñîáûòèÿ ïåðåäàåòñÿ ïåðåìåííàÿ
Action òèïà TCloseAction, êîòîðàÿ ìîæåò ïðèíèìàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

• caNone — ôîðìó çàêðûòü íåëüçÿ;

• caHide — ôîðìà ñòàíîâèòñÿ íåâèäèìîé;

• caFree — ôîðìà óíè÷òîæàåòñÿ, à ñâÿçàííàÿ ñ íåé ïàìÿòü îñâîáîæäàåòñÿ;

• caMinimize — îêíî ôîðìû ìèíèìèçèðóåòñÿ (çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ äëÿ
MDI-ôîðì).

Ïðè çàêðûòèè îêíà ìåòîäîì Close ïåðåìåííàÿ Action ïî óìîë÷àíèþ ïîëó-
÷àåò çíà÷åíèå caHide, è ôîðìà ñòàíîâèòñÿ íåâèäèìîé. Ïðè óíè÷òîæåíèè ôîð-
ìû, íàïðèìåð ìåòîäîì Destroy èëè Free, ïåðåìåííàÿ Action ïî óìîë÷àíèþ
ïîëó÷àåò çíà÷åíèå caFree, è ôîðìà óíè÷òîæàåòñÿ.

Ñîáûòèå OnClose âîçíèêàåò ïðè çàêðûòèè ôîðìû ùåë÷êîì ìûøè íà êíîïêå
çàêðûòèÿ ñèñòåìíîãî ìåíþ èëè ïðè âûçîâå ìåòîäà Close. Êîãäà çàêðûâàåòñÿ
ãëàâíàÿ ôîðìà ïðèëîæåíèÿ, âñå îñòàëüíûå îêíà çàêðûâàþòñÿ áåç âûçîâà ñîáû-
òèÿ OnClose. Íàïðèìåð, â íèæåïðèâåäåííîé ïðîãðàììå ïðè çàêðûòèè ôîðìû
Form2 ñòàíäàðòíûì îáðàçîì, ò.å. ùåë÷êîì íà ðàñïîëîæåííîé â çàãîëîâêå îêíà
êíîïêå çàêðûòèÿ, ïðîâåðÿåòñÿ ïðèçíàê ìîäèôèêàöèè ñîäåðæèìîãî ðåäàêòîðà
Memo1. Åñëè èíôîðìàöèÿ â Memo1 áûëà èçìåíåíà, òî ôîðìà íå çàêðûâàåòñÿ.

unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, Unit2;
type
  TForm1 = class(TForm)
    Button1: TButton;
    Button2: TButton;
    procedure Button1Click(Sender: TObject);
    procedure Button2Click(Sender: TObject);
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  Form2.Show;
end;
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
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  Form2.Hide;
end;
end.

unit Unit2;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type
  TForm2 = class(TForm)
    Memo1: TMemo;
    procedure FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
  end;
var
  Form2: TForm2;

implementation
{$R *.dfm}
procedure TForm2.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
begin
  if Memo1.Modified then Action:=caNone else Action:=caHide;
end;
end.

Ñîáûòèå onDestroy òèïà TNotifyEvent âîçíèêàåò íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä
óíè÷òîæåíèåì ôîðìû è îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îñâîáîæäåíèÿ ðåñóðñîâ.

Ïðè êàæäîì èçìåíåíèè ðàçìåðîâ ôîðìû â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ïðèëîæåíèÿ
âîçíèêàåò ñîáûòèå onResize òèïà TNotifyEvent. Â îáðàáîò÷èêå ýòîãî ñîáûòèÿ
ìîæåò ðàçìåùàòüñÿ êîä, íàïðèìåð, âûïîëíÿþùèé èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ è ðàç-
ìåðîâ óïðàâëÿþùèõ ýëåìåíòîâ îêíà, íå èìåþùèõ ñâîéñòâà Align.

Ïðîâåäåì íåáîëüøîé ýêñïåðèìåíò. Ñîçäàäèì ôîðìó, è äëÿ íåå îïðåäåëèì îá-
ðàáîò÷èê ñîáûòèÿ OnReside.

procedure TForm1.FormResize(Sender: TObject);
begin
  Memo1.Left := 10;
  Memo1.Top := 10;
  Memo1.Height := Form1.ClientHeight - 20;
  Memo1.Width := Form1.ClientWidth - 120;
  Button1.Left := Form1.ClientWidth - 90;
  Button1.Top := Form1.ClientHeight - 35;
  Button2.Left := Button1.Left;
  Button2.Top := Button1.Top - 30;
end;

Â ôîðìå Form1 íàõîäÿòñÿ òðè êîìïîíåíòà: îáëàñòü ââîäà Memo1 è êíîïêè But-
ton1 è Button2. Ðàñïîëîæåíèå ýòèõ êîìïîíåíòîâ ïîêàçàíî íà ðèñ. 1.6. Ðàçìåðû
ýòèõ êîìïîíåíòîâ ïðèâÿçàíû ê ðàçìåðàì êëèåíòñêîé îáëàñòè ôîðìû è ê äðóã äðó-
ãó, ïîýòîìó êàê áû âû íå èçìåíÿëè ðàçìåðû ôîðìû, ïîëîæåíèå êîìïîíåíòîâ îò-
íîñèòåëüíî ôîðìû è äðóã äðóãà áóäåò îñòàâàòüñÿ ñèììåòðè÷íûì.
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Ðèñ. 1.6. Ïðèìåð ôîðìû ñ âçàèìîçàâè-
ñèìûì ðàñïîëîæåíèåì êîìïîíåíòîâ

Ñòèëü ôîðìû îïðåäåëÿåòñÿ ñâîéñòâîì FormStyle òèïà TFormStyle, ïðèíè-
ìàþùèì ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

• fsNormal — ñòàíäàðòíûé ñòèëü, èñïîëüçóåìûé äëÿ áîëüøèíñòâà îêîí, â òîì
÷èñëå è äèàëîãîâûõ;

• fsMDIChild — äî÷åðíÿÿ ôîðìà â ìíîãîäîêóìåíòíîì ïðèëîæåíèè;

• fsMDIForm — ðîäèòåëüñêàÿ ôîðìà â ìíîãîäîêóìåíòíîì ïðèëîæåíèè;

• fsStayOnTop — ôîðìà, êîòîðàÿ ïîñëå çàïóñêà âñåãäà îòîáðàæàåòñÿ ïîâåðõ
äðóãèõ îêîí (îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ïðè âûâîäå ñèñòåìíîé èíôîðìàöèè èëè
èíôîðìàöèîííîé ïàíåëè ïðîãðàììû).

Ôîðìà ìîæåò èçìåíÿòü ñòèëü äèíàìè÷åñêè — â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ïðî-
ãðàììû, íàïðèìåð ïðè âûáîðå ïóíêòà ìåíþ. Ïðè èçìåíåíèè ôîðìîé ñòèëÿ âîç-
íèêàåò ñîáûòèå OnShow.

Íèæå ïðèâåäåí ïðèìåð äèíàìè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ñòèëÿ ôîðìû.

procedure TForml.mnuTopClick(Sender: TObject);
begin
  mnuTop.Checked := not mnuTop.Checked;
  if mnuTop.Checked then
    Forml.FormStyle:=fsStayOnTop
  else Forml.FormStyle: =fsNormal;
end;

Ïðè âûáîðå ïóíêòà ìåíþ mnuTop ôîðìà ïåðåêëþ÷àåò ñâîé ñòèëü â ñîîòâåòñò-
âèè ñî çíà÷åíèÿìè fsNormal è fsStayOnTop. Ñìåíà ñòèëÿ îòîáðàæàåòñÿ ãðàôè-
÷åñêè ãàëî÷êîé â çàãîëîâêå ýòîãî ïóíêòà ìåíþ.

Êàæäàÿ ôîðìà èìååò ðàìêó. Âèä è ïîâåäåíèå ðàìêè îïðåäåëÿåò ñâîéñòâî
BorderStyle òèïà TFormBorderStyie. Îíî ìîæåò ïðèíèìàòü ñëåäóþùèå çíà÷åíèÿ:

• bsDialog — äèàëîãîâàÿ ôîðìà;

• bsSingle — ôîðìà ñ íåèçìåíÿåìûìè ðàçìåðàìè;

• bsNone — ôîðìà íå èìååò âèäèìîé ðàìêè è çàãîëîâêà è íå ìîæåò èçìå-
íÿòü ñâîè ðàçìåðû (÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàñòàâîê);
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• bsSizeable — îáû÷íàÿ ôîðìà ñ èçìåíÿåìûìè ðàçìåðàìè (ïî óìîë÷àíèþ)
èìååò ñòðîêó çàãîëîâêà è ìîæåò ñîäåðæàòü ëþáîé íàáîð êíîïîê;

• bsToolWindow — ôîðìà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ;

• bsSizeTooiWin — ôîðìà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ñ èçìåíÿåìûìè ðàçìåðàìè.

Íåâîçìîæíîñòü èçìåíåíèÿ ðàçìåðîâ ôîðì íåêîòîðûõ ñòèëåé îòíîñèòñÿ òîëüêî
ê ïîëüçîâàòåëþ — íåëüçÿ ñ ïîìîùüþ ìûøè ïåðåäâèíóòü ãðàíèöó ôîðìû â òó èëè
äðóãóþ ñòîðîíó. Ïðîãðàììíî ïðè âûïîëíåíèè ïðèëîæåíèÿ äëÿ ôîðìû ëþáîãî ñòèëÿ
ìîæíî óñòàíàâëèâàòü ëþáûå äîïóñòèìûå ðàçìåðû îêíà, à òàêæå èçìåíÿòü èõ.

Â îáëàñòè çàãîëîâêà ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ ÷åòûðå âèäà êíîïîê. Ðåàëèçóåìûé
íàáîð êíîïîê îïðåäåëÿåò ñâîéñòâî BorderIcons òèïà TBorderIcons, êîòîðîå ìî-
æåò ïðèíèìàòü êîìáèíàöèè ñëåäóþùèõ çíà÷åíèé:

• biSystemMenu — îêíî ñîäåðæèò êíîïêè ñèñòåìíîãî ìåíþ;

• biMinimize — îêíî ñîäåðæèò êíîïêó ìèíèìèçàöèè (ñâåðòûâàíèÿ);

• biMaximize — îêíî ñîäåðæèò êíîïêó ìàêñèìèçàöèè (âîññòàíîâëåíèÿ);

• biHelp — îêíî ñîäåðæèò êíîïêó ñïðàâêè, êîòîðàÿ îòîáðàæàåò âîïðîñè-
òåëüíûé çíàê è âûçûâàåò êîíòåêñòíî-çàâèñèìóþ ñïðàâêó.

Ñèñòåìíîå ìåíþ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð îáùèõ äëÿ âñåõ îêîí Windows êî-
ìàíä, íàïðèìåð Свернуть èëè Закрыть. Ïðè íàëè÷èè ó îêíà ñèñòåìíîãî ìåíþ
ñëåâà â îáëàñòè çàãîëîâêà îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà ïðèëîæåíèÿ, ïðè ùåë÷êå
íà êîòîðîé è ïîÿâëÿþòñÿ êîìàíäû ýòîãî ìåíþ, à â îáëàñòè çàãîëîâêà ñïðàâà
èìååòñÿ êíîïêà çàêðûòèÿ ôîðìû.

Ðàçëè÷íûå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâà BorderIcons íå ÿâëÿþòñÿ íåçàâèñèìûìè äðóã
îò äðóãà. Òàê, åñëè îòñóòñòâóåò ñèñòåìíîå ìåíþ, òî íè îäíà êíîïêà íå îòîáðàæà-
åòñÿ. Âîçìîæíîñòü ïîÿâëåíèÿ êíîïîê òàêæå çàâèñèò îò ñòèëÿ ôîðìû. Íàïðèìåð,
îòîáðàæåíèå êíîïîê ìàêñèìèçàöèè è ìèíèìèçàöèè âîçìîæíî òîëüêî äëÿ îáû÷-
íîé ôîðìû è ôîðìû ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ñ èçìåíÿåìûìè ðàçìåðàìè.

Обычно стиль формы и набор кнопок заголовка задаются на этапе разработки прило�
жения через инспектор объектов. При этом на проектируемой форме всегда видны
обычная рамка и три кнопки (минимизации, максимизации и закрытия формы), неза�
висимо от значения свойств FormStyle и BorderIcons. Заданные стиль формы и на�
бор кнопок становятся видимыми при выполнении программы.

Îáû÷íî ôîðìó ïåðåòàñêèâàþò ìûøüþ, êóðñîð êîòîðîé óñòàíàâëèâàåòñÿ â ëþ-
áîì ìåñòå îáëàñòè çàãîëîâêà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ïåðåìåñòèòü ôîðìó, ïî-
ìåñòèâ êóðñîð íà åå êëèåíòñêóþ îáëàñòü, äëÿ ÷åãî òðåáóåòñÿ îïèñàòü ñîîòâåòñò-
âóþùèå îïåðàöèè ïðîãðàììíî. Îäíèì èç ñïîñîáîâ ÿâëÿåòñÿ ïåðåõâàò ñèñòåìíîãî
ñîîáùåíèÿ WM_NCHitTest. Äëÿ ýòîãî ñîçäàåòñÿ ïðîöåäóðà FormMove, â êîòîðîé
àíàëèçèðóåòñÿ, â êàêîì ìåñòå ôîðìû íàõîäèòñÿ óêàçàòåëü ìûøè ïðè ùåë÷êå íà
êíîïêå. Êîä ìåñòîïîëîæåíèÿ óêàçàòåëÿ ìûøè ñîäåðæèòñÿ â ïîëå Result ñèñ-
òåìíîãî ñîîáùåíèÿ òèïà TMessage. Åñëè çíà÷åíèå Result ðàâíî åäèíèöå, ÷òî
ñîîòâåòñòâóåò ùåë÷êó â êëèåíòñêîé îáëàñòè, òî ïîëþ Result ïðèñâàèâàåòñÿ íî-
âîå çíà÷åíèå, ðàâíîå äâóì, èìèòèðóþùåå íàõîæäåíèå óêàçàòåëÿ ìûøè â îáëàñòè
çàãîëîâêà. Â ïðîöåäóðå FormMove ïåðâûé îïåðàòîð inherited îñóùåñòâëÿåò âû-
çîâ ïðåäîïðåäåëåííîãî îáðàáîò÷èêà ïåðåõâàòûâàåìîãî ñîáûòèÿ.
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Äëÿ óêàçàíèÿ Delphi, ÷òî ïðîöåäóðà FormMove ÿâëÿåòñÿ îáðàáîò÷èêîì ñîáû-
òèÿ WM_NCHitTest, ïðè åå îïèñàíèè â êëàññå ôîðìû TForm1 èñïîëüçóåòñÿ ñèí-
òàêñèñ, âêëþ÷àþùèé êëþ÷åâîå ñëîâî message. Êàê îáðàáîò÷èê ñèñòåìíîãî ñî-
îáùåíèÿ, ïðîöåäóðà ñîäåðæèò îäèí ïàðàìåòð òèïà TMessage.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ êîä ìîäóëÿ ôîðìû Form1, êîòîðóþ ìîæíî ïåðåìåùàòü
ìûøüþ, ïîìåñòèâ êóðñîð êàê â îáëàñòü çàãîëîâêà, òàê è â êëèåíòñêóþ îáëàñòü.

unit Unit1;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,
  Controls, Forms, Dialogs;
type
  TForm1 = class(TForm)
  public
    procedure MoveForm(var Msg: TMessage); message WM_NCHitTest;
  end;
var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.dfm}
{ TForm1 }
procedure TForm1.MoveForm(var Msg: TMessage);
begin
  inherited;
  if Msg.Result=1 then Msg.Result:=2;
end;
end.

Êàæäàÿ ôîðìà îòîáðàæàåò â ëåâîé ñòîðîíå îáëàñòè çàãîëîâêà ñâîþ ïèêòî-
ãðàììó, îïðåäåëÿåìóþ ñâîéñòâîì Icon òèïà TIcon. Åñëè ôîðìà íå ÿâëÿåòñÿ
ãëàâíîé â ïðèëîæåíèè, òî ýòà ïèêòîãðàììà îòîáðàæàåòñÿ ïðè ìèíèìèçàöèè
ôîðìû. Äëÿ ëþáîé ôîðìû ñâîéñòâî Icon ìîæíî çàäàòü ñ ïîìîùüþ èíñïåêòîðà
îáúåêòîâ èëè äèíàìè÷åñêè (ïðè âûïîëíåíèè ïðèëîæåíèÿ). Åñëè ïèêòîãðàììà íå
çàäàíà, òî ôîðìà èñïîëüçóåò ïèêòîãðàììó, óêàçàííóþ â ñâîéñòâå Icon îáúåêòà
Application. Ïîñëåäíÿÿ âûâîäèòñÿ òàêæå ïðè ìèíèìèçàöèè è îòîáðàæåíèè
â ïàíåëè çàäà÷ Windows çíà÷êà ãëàâíîé ôîðìû ïðèëîæåíèÿ.

Ðàçìåùåíèå è ðàçìåð ôîðìû ïðè îòîáðàæåíèè îïðåäåëÿåò ñâîéñòâî Position
òèïà TPosition. Îíî ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ, ïåðå÷èñëåííûå íèæå.

• poDesigned — ôîðìà îòîáðàæàåòñÿ â òîé ïîçèöèè è ñ òåìè ðàçìåðàìè,
êîòîðûå áûëè óñòàíîâëåíû ïðè åå êîíñòðóèðîâàíèè (çíà÷åíèå ïî óìîë÷à-
íèþ). Ïîëîæåíèå è ðàçìåðû ôîðìû îïðåäåëÿþòñÿ ñâîéñòâàìè Left, Тор,
Width è Height. Åñëè ïðèëîæåíèå çàïóñêàåòñÿ íà ìîíèòîðå ñ áîëåå íèçêèì
ðàçðåøåíèåì, ÷åì òîò, íà êîòîðîì îíî ðàçðàáàòûâàëîñü, ÷àñòü ôîðìû ìî-
æåò âûéòè çà ïðåäåëû ýêðàíà.

• poScreenCenter — ôîðìà âûâîäèòñÿ â öåíòðå ýêðàíà, åå âûñîòà è øèðèíà
(ñâîéñòâà Height è Width) íå èçìåíÿþòñÿ.

• poDetauit — Windows àâòîìàòè÷åñêè îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ïîçèöèþ
è ðàçìåðû ôîðìû, ïðè ýòîì ïðîãðàììèñò íå èìååò âîçìîæíîñòè êîíòðîëè-
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ðîâàòü ýòè ïàðàìåòðû, ïîýòîìó äàííîå çíà÷åíèå íå äîïóñêàåòñÿ äëÿ ôîðì
ìíîãîäîêóìåíòíûõ ïðèëîæåíèé.

• poDefaultPosOnly — Windows îïðåäåëÿåò íà÷àëüíóþ ïîçèöèþ ôîðìû, åå
ðàçìåðû íå èçìåíÿþòñÿ.

• poDefauitsizeOnly — Windows îïðåäåëÿåò íà÷àëüíûå øèðèíó è âûñîòó
ôîðìû è ïîìåùàåò ôîðìó â ïîçèöèþ, îïðåäåëåííóþ ïðè ðàçðàáîòêå.

• poDesktopCenter — ôîðìà âûâîäèòñÿ â öåíòðå ýêðàíà, åå âûñîòà è øè-
ðèíà íå èçìåíÿþòñÿ.

• poMainFormCenter — ôîðìà âûâîäèòñÿ â öåíòðå ãëàâíîé ôîðìû ïðèëî-
æåíèÿ, åå âûñîòà è øèðèíà íå èçìåíÿþòñÿ; ýòî çíà÷åíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
âòîðè÷íûõ ôîðì åñëè ïðèìåíÿòü åãî äëÿ ãëàâíîé ôîðìû îíî äåéñòâóåò êàê
çíà÷åíèå poScreenCenter.

• poOwnerFormCenter — ôîðìà âûâîäèòñÿ â öåíòðå ôîðìû, êîòîðàÿ ÿâëÿåò-
ñÿ åå âëàäåëüöåì, âûñîòà è øèðèíà ôîðìû íå èçìåíÿþòñÿ; åñëè äëÿ ôîð-
ìû íå óêàçàí âëàäåëåö (ñâîéñòâî Owner), òî äàííîå çíà÷åíèå àíàëîãè÷íî
çíà÷åíèþ poMainFormCenter.

Ïðèëîæåíèå ìîæåò çàïîìèíàòü ðàñïîëîæåíèå è ðàçìåðû ôîðì è ïðè ïîñëå-
äóþùåì âûïîëíåíèè ïðàâèëüíî îòîáðàæàòü ôîðìû íà ýêðàíå. Äëÿ ýòîãî ïðî-
ãðàììèñò äîëæåí çàïèñàòü ñîîòâåòñòâóþùèå äàííûå â ôàéë èíèöèàëèçàöèè ïðè-
ëîæåíèÿ èëè â ñèñòåìíûé ðååñòð Windows, à ïðè ïîñëåäóþùåì âûïîëíåíèè
ïðèëîæåíèÿ ñ÷èòàòü ýòè äàííûå è óñòàíîâèòü èõ äëÿ ôîðì.

Ñâîéñòâà DockSite, DragKind, UseDockManager èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ýô-
ôåêòà îáúåäèíåíèÿ ôîðì âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû. Ôîðìà ïðèîáðåòàåò âîç-
ìîæíîñòü “ñòûêîâàòüñÿ” ñ äðóãîé ôîðìîé è ïîëó÷àåòñÿ îêíî, îáúåäèíÿþùåå äâå
ôîðìû, êîòîðûì ìîæíî óïðàâëÿòü. Íà ðèñ. 1.7–1.9 ïîêàçàíû ýòàïû ñòûêîâêè îêîí.
Ïðè÷åì â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ôîðìà Form2 çàíèìàåò âñå ïðîñòðàíñòâî ïàíåëè Panel1.
Äâîéíîé ùåë÷îê ìûøè íà ïîëîñêàõ â âåðõíåé ÷àñòè ïðèâåäåò ê ðàçúåäèíåíèþ îêîí.

Ðèñ. 1.7. Èñõîäíûå ôîðìû
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Ðèñ. 1.8. Âîçíèêàþùàÿ ðàìêà ïî-
êàçûâàåò âîçìîæíîå ïîëîæåíèå

Ðèñ. 1.9. Ôîðìà Form2 çàíè-
ìàåò ìåñòî ïàíåëè Panel1

Ñâîéñòâà ScreenSnap è SnapBuffer îáåñïå÷èâàþò “ïðèëèïàíèå” îêíà ôîðìû
ê êðàþ ýêðàíà. Âåëè÷èíà çàçîðà â ïèêñåëÿõ, ñ êîòîðîãî ýòî ïðîèñõîäèò, óêàçû-
âàåòñÿ â ñâîéñòâå SnapBuffer, à âîçìîæíîñòü “ïðèëèïàíèÿ” âîçíèêàåò ïðè óñòà-
íîâêå ñâîéñòâà ScreenSnap â ñîñòîÿíèå True.

Ñâîéñòâî Active òèïà Boolean ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü àêòèâíîñòü ôîðìû. Â ëþ-
áîé ìîìåíò âðåìåíè àêòèâíîé ìîæåò áûòü îäíà ôîðìà, ïðè ýòîì åå çàãîëîâîê
âûäåëÿåòñÿ öâåòîì, ÷àùå âñåãî ñèíèì. Åñëè ñâîéñòâî Active èìååò çíà÷åíèå
True, òî ôîðìà àêòèâíà (íàõîäèòñÿ â ôîêóñå ââîäà), åñëè False — òî íåàêòèâíà.
Ýòî ñâîéñòâî äîñòóïíî äëÿ ÷òåíèÿ âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.

Ñâîéñòâî WindowState òèïà TWindowState îïðåäåëÿåò ñîñòîÿíèå îòîáðàæåíèÿ
ôîðìû è ìîæåò ïðèíèìàòü îäíî èç òðåõ çíà÷åíèé:

• wsNormal — îáû÷íîå ñîñòîÿíèå (ïî óìîë÷àíèþ);

• wsMinimized — ìèíèìèçàöèÿ;

• wsMaximized — ìàêñèìèçàöèÿ.

Ôîðìà, äëÿ êîòîðîé èçìåíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå îòîáðàæåíèÿ íà ýêðàíå, ïðåäâàðè-
òåëüíî äîëæíà áûòü ñîçäàíà ìåòîäàìè CreateForm èëè Create. Åñëè ôîðìà íå
ñîçäàíà, òî ïðè îáðàùåíèè ê íåé áóäåò ñãåíåðèðîâàíà èñêëþ÷èòåëüíàÿ ñèòóàöèÿ,
íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïåðåìåííàÿ ôîðìû îáúÿâëåíà â ìîäóëå. Åñëè ôîðìà ñîçäàíà,
íî íå îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå, òî èçìåíåíèÿ åå ñîñòîÿíèÿ (ñâîéñòâî WindowState)
ïðîèñõîäÿò, îäíàêî ïîëüçîâàòåëü íå âèäèò ýòîãî äî òåõ ïîð, ïîêà ôîðìà íå áóäåò
îòîáðàæåíà íà ýêðàíå.

Áóäó÷è êîíòåéíåðîì, ôîðìà ñîäåðæèò â ñåáå äðóãèå óïðàâëÿþùèå ýëåìåíòû.
Îêîííûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ (ïîòîìêè êëàññà TWinControl) ìîãóò ïîëó÷àòü
ôîêóñ ââîäà. Ñâîéñòâî ActiveControi òèïà TWinControl îïðåäåëÿåò, êàêîé ýëå-
ìåíò ôîðìû íàõîäèòñÿ â ôîêóñå. Äëÿ âûáîðà ýëåìåíòà, íàõîäÿùåãîñÿ â ôîêóñå
ââîäà (àêòèâíîãî ýëåìåíòà), ìîæíî ïðèäàòü ýòîìó ñâîéñòâó íóæíîå çíà÷åíèå
â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû.
Form1.ActiveControl := Edit2;
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Àíàëîãè÷íóþ îïåðàöèþ âûïîëíÿåò ìåòîä SetFocus, êîòîðûé óñòàíàâëèâàåò
ôîêóñ ââîäà íà îêîííûé ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ.
Edit2.SetFocus;

Â ñëó÷àå êîãäà ðàçìåðû îêíà íåäîñòàòî÷íû äëÿ îòîáðàæåíèÿ âñåõ ñîäåðæà-
ùèõñÿ â ôîðìå èíòåðôåéñíûõ êîìïîíåíòîâ, ó ôîðìû ìîãóò ïîÿâëÿòüñÿ ïîëîñû
ïðîêðóòêè. Ñâîéñòâî AutoScroil òèïà Boolean îïðåäåëÿåò, ïîÿâëÿþòñÿ ëè îíè àâ-
òîìàòè÷åñêè. Åñëè ñâîéñòâî AutoScroil èìååò çíà÷åíèå True (ïî óìîë÷àíèþ), òî
ïîëîñû ïðîêðóòêè ïîÿâëÿþòñÿ è èñ÷åçàþò àâòîìàòè÷åñêè, áåç êàêèõ-ëèáî äåéñò-
âèé ïðîãðàììèñòà. Íåîáõîäèìîñòü â ïîëîñàõ ïðîêðóòêè ìîæåò âîçíèêíóòü, íà-
ïðèìåð, åñëè ïîëüçîâàòåëü óìåíüøèò ðàçìåðû ôîðìû òàê, ÷òî íå âñå ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ áóäóò ïîëíîñòüþ âèäèìû.

Äëÿ ïðîãðàììíîãî óïðàâëåíèÿ ïîëîñàìè ïðîêðóòêè ìîæíî èñïîëüçîâàòü ìå-
òîä ScrollInView. Ïðîöåäóðà ScrollInView(AControi: TControl) àâòîìàòè-
÷åñêè èçìåíÿåò ïîçèöèè ïîëîñ ïðîêðóòêè òàê, ÷òîáû çàäàííûé ïàðàìåòðîì AC-
ontrol óïðàâëÿþùèé ýëåìåíò ñòàë âèäåí â îòîáðàæàåìîé îáëàñòè.

Â çàêëþ÷åíèå îòìå÷ó ðåäêî èñïîëüçóåìóþ îñîáåííîñòü — ñîçäàíèå ôîðìû
ñ íåïðÿìîóãîëüíûì îêíîì. Ââåäèòå äëÿ îáðàáîò÷èêà ñîáûòèÿ OnCreate ñëåäóþ-
ùèé òåêñò:
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
var
  rgn: HRGN;
begin
  rgn := CreateEllipticRgn( 10,10,400,400 );
  SetWindowRgn( Handle,rgn, True ); // Круглое окно
end;
end.

È ïîëó÷èòå êðóãëîå îêíî. Íî ïðè æåëàíèè îêíó ìîæíî ïðèäàòü ëþáîé âèä.
Ìîæíî ñäåëàòü ôîðìó ïðîçðà÷íîé, äëÿ ÷åãî óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà

AlphaBlend â ñîñòîÿíèå True è èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà AlphaBlendValue.

Особенности модальных форм

Ìîäàëüíîé íàçûâàåòñÿ ôîðìà, êîòîðàÿ äîëæíà áûòü çàêðûòà ïåðåä îáðàùå-
íèåì ê ëþáîé äðóãîé ôîðìå äàííîãî ïðèëîæåíèÿ. Åñëè ïîëüçîâàòåëü ïûòàåòñÿ
ïåðåéòè ê äðóãîé ôîðìå, íå çàêðûâ òåêóùóþ ìîäàëüíóþ ôîðìó, òî Windows
áëîêèðóåò ýòó ïîïûòêó è âûäàåò ïðåäóïðåæäàþùèé ñèãíàë. Çàïðåò ïåðåõîäà
ê äðóãîé ôîðìå ïðè íåçàêðûòîé ìîäàëüíîé ôîðìå îòíîñèòñÿ òîëüêî ê òåêóùåìó
ïðèëîæåíèþ, òàê ÷òî ïîëüçîâàòåëü ìîæåò àêòèâèçèðîâàòü ëþáîå äðóãîå ïðèëî-
æåíèå Windows.

Îòìåòèì, ÷òî ïðîãðàììíî âîçìîæåí äîñòóï ê êîìïîíåíòàì ëþáîé ñîçäàííîé
ôîðìû ïðèëîæåíèÿ, íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè îòêðûòîé
ìîäàëüíîé ôîðìû.

Ìîäàëüíûå ôîðìû ÷àñòî íàçûâàþò äèàëîãàìè, èëè äèàëîãîâûìè îêíàìè, õîòÿ
ñóùåñòâóþò è íåìîäàëüíûå äèàëîãîâûå îêíà. Äëÿ âûïîëíåíèÿ ðàçëè÷íûõ îïå-
ðàöèé â Windows ÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ ñòàíäàðòíûå äèàëîãîâûå ôîðìû, ñ êîòî-
ðûìè ïîëüçîâàòåëü èìååò äåëî ïðè ðàáîòå ñ ïðèëîæåíèÿìè. Òàêèå ôîðìû íàçû-
âàþòñÿ îáùèìè äèàëîãàìè, èëè ñòàíäàðòíûìè äèàëîãàìè, äëÿ ðàáîòû ñ íèìè
Delphi ïðåäëàãàåò ñïåöèàëüíûå êîìïîíåíòû. Îíè áóäóò ðàññìîòðåíû îòäåëüíî.
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Òèïè÷íûì ïðèìåðîì ìîäàëüíîé äèàëîãîâîé ôîðìû ñèñòåìû Delphi ÿâëÿåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî About Delphi.

Äèàëîãîâûå ôîðìû îáû÷íî èñïîëüçóþòñÿ ïðè âûïîëíåíèè òàêèõ îïåðàöèé,
êàê ââîä äàííûõ, îòêðûòèå èëè ñîõðàíåíèå ôàéëîâ, âûâîä èíôîðìàöèè î ïðè-
ëîæåíèè, óñòàíîâêà ïàðàìåòðîâ ïðèëîæåíèÿ.

Äëÿ îòîáðàæåíèÿ ôîðìû â ìîäàëüíîì ðåæèìå ñëóæèò ìåòîä ShowModal. Íà-
ïðèìåð, â ïðîöåäóðå:

procedure TForm1.mnuAboutClick(Sender: TObject);
begin
  fmAbout.ShowModal;
end;

âûáîð ïóíêòà ìåíþ mnuAbout ïðèâîäèò ê îòîáðàæåíèþ ôîðìû fmAbout â ìî-
äàëüíîì ðåæèìå. Ïóíêò ìåíþ ìîæåò èìåòü çàãîëîâîê (íàïðèìåð, “Î ïðîãðàì-
ìå”), óñòàíàâëèâàåìûé ñ ïîìîùüþ ñâîéñòâà Caption. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðî-
äîëæèòü ðàáîòó ñ ïðèëîæåíèåì, òîëüêî çàêðûâ ýòó ìîäàëüíóþ ôîðìó.

Ìíîãèå ôîðìû ìîæíî îòîáðàæàòü è â íåìîäàëüíîì ðåæèìå, íàïðèìåð ñëå-
äóþùèì îáðàçîì:

fmAbout.Show;

Íàïîìíèì, ÷òî ìåòîä Show ÿâëÿåòñÿ ïðîöåäóðîé è ðåçóëüòàò íå âîçâðàùàåò.
Ïðè çàêðûòèè ìîäàëüíîé ôîðìû ôóíêöèÿ showModal âîçâðàùàåò çíà÷åíèå

ñâîéñòâà ModalResult òèïà TModalResult.
Âîîáùå ãîâîðÿ, êîä ðåçóëüòàòà ïðè çàêðûòèè âîçâðàùàåò ëþáàÿ ôîðìà. Â äàí-

íîì ñëó÷àå åãî ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îðãàíèçàöèè âåòâëåíèÿ: âîçâðàùàåìûé
ïîñëå çàêðûòèÿ äèàëîãîâîãî îêíà êîä ðåçóëüòàòà àíàëèçèðóåòñÿ, è â çàâèñèìîñòè
îò çíà÷åíèÿ âûïîëíÿþòñÿ òå èëè èíûå äåéñòâèÿ.

Резюме

Â äàííîé ãëàâå ðàññìîòðåíû áàçîâûå âîçìîæíîñòè ñîçäàíèÿ êîìïîíåíòîâ, íà-
ëè÷èå êîòîðûõ ïîçâîëÿåò êîìïîíåíòàì ôóíêöèîíèðîâàòü â ñðåäå Delphi è îòâå-
÷àòü îïðåäåëåííûì òðåáîâàíèÿì ïðè âûïîëíåíèè ïðîãðàììû. Ðàçðàáîò÷èê ìî-
æåò ñîçäàòü î÷åíü ïðîñòîé êîìïîíåíò èëè, èñïîëüçóÿ ïðè ðàçðàáîòêå ëþáûå, íå-
îáõîäèìûå äëÿ ðåøåíèÿ ïîñòàâëåííîé çàäà÷è, ôóíêöèè, ñîçäàòü î÷åíü ñëîæíûé
îáúåêò, íî â ëþáîì ñëó÷àå îáúåêò áóäåò èìåòü âîçìîæíîñòè, îïðåäåëÿþùèå åãî
ïîâåäåíèå êàê êîìïîíåíòà. Èìåííî ïîýòîìó íåîáõîäèìî õîðîøî èçó÷èòü áàçîâûå
ôóíêöèè êîìïîíåíòîâ.

Â ãëàâå òàêæå äîâîëüíî ïîäðîáíî îïèñàí íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûé êîì-
ïîíåíò — ôîðìà — è ðàññìîòðåíû âñå åãî âîçìîæíîñòè.




