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Çàêëàäûâàåì îñíîâû ñåòè

 

"Ýòî ó âàñ ïðîáëåìû ñ ïîñòîÿííûì 
ïîäêëþ÷åíèåì ê ñåòè?"



 

 

 
 

 Â ýòîé ÷àñòè…
 В этой части вы получите основные сведения о локальных сетях (ЛС).
Здесь вы найдете ответы на наиболее существенные вопросы: как
компьютеры взаимодействуют между собой, почему это взаимодействие
заслуживает самого серьезного внимания и что заставляет сеть работать.
Мы также раскроем некоторые жизненно важные понятия, включая
понятие протокола, играющего роль правил “общения”, которые
компьютеры используют для обмена информацией, и понятие топологии,
которая описывает способ расположения сетевых коммуникаций.

 По ходу дела вы усвоите все основные сетевые термины и понятия, с
которыми, возможно, никогда ранее не встречались, но которые вам
потребуются для работы с Windows Server 2003.

 Материал каждой главы представлен в виде небольших, легких для
чтения разделов. Если информация носит сугубо технический характер
(большую часть ее можно пропустить, если только вы не заядлый
любитель подобных вещей), на это явно указано в тексте. И все же мы
надеемся, что эта информация также окажется полезной для вас — и,
может быть, даже заставит улыбнуться.
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 Ñîçäàíèå ñåòè: èãðà ñòîèò ñâå÷

 Â ýòîé ãëàâå...

¾ Знакомство с сетевым оборудованием и ПО
¾ Немного о структуре сети
¾ Как убедиться в том, что сеть работает
¾ Совместное использование ресурсов
¾ Направления развития сетей Windows в новом тысячелетии

 
 сли вам когда-нибудь приходилось говорить по мобильному телефону или следить за
телевизионным шоу, то вы пользовались сетью, возможно, даже не подозревая об
этом. Большая часть современной мировой инфраструктуры электронных коммуни-

каций, включая проводную и беспроводную телефонную связь, кабельное и вещательное те-
левидение, а также Internet, построена на основе сетей.

 Для работы сервера Windows Server 2003 также необходима сеть. Поскольку серверы су-
ществуют для того, чтобы предоставлять клиентам услуги доступа к файлам, каталогам, Web,
обеспечивать печать, безопасность и другие виды услуг, использование Windows Server 2003
без сети подобно использованию телефона, который не включен в розетку. Хотя этот телефон
и может представлять определенную ценность как произведение абстрактного искусства, его
истинная ценность заключается в том, что он дает вам возможность общаться с другими
людьми или службами. То же самое справедливо и для Windows Server 2003.

 В этой главе мы познакомим вас с различными компонентами, которые составляют сеть
на основе Windows Server 2003, и кратко рассмотрим их работу.

 ×òî òàêîå ñåòü
 Для существования сети (network) необходимо наличие хотя бы двух компьютеров, со-

единенных таким образом, чтобы они могли общаться друг с другом. Для передачи сигналов
и данных между компьютерами в большинстве сетей используется электропроводка. Однако
для поддержки сетевых соединений используются многие другие виды сетевых сред, включая
беспроводные технологии и оптоволоконные кабели. Другими словами, существует много
способов попасть из одной точки современной сети в другую!

 К числу основных составляющих сети всегда относится некоторое физическое соедине-
ние, которое позволяет компьютерам посылать сообщения в среду передачи информации
определенного типа, а также “слушать” эту среду. Даже в случае беспроводного канала связи
должно существовать физическое соединение компьютеров с антенной или аналогичным
устройством, которое позволяет компьютерам транслировать и получать сигналы.

 Однако для создания сети одного оборудования недостаточно. Хотя кабели и соединения
важны, без программного обеспечения они могут служить, в лучшем случае, просто украше-
нием и будут совершенно бесполезны. В следующих разделах мы более подробно остановим-
ся на оборудовании и ПО, которые заставляют сеть работать.

 E
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 Áåç îáîðóäîâàíèÿ íåò è ñîåäèíåíèÿ!
 Прежде всего, для создания сети требуется работающее соединение, чтобы дать возмож-

ность компьютерам обмениваться информацией друг с другом. Сетевое оборудование созда-
ет соединение между компьютерами и сетью и образует канал (или среду), который и дает
возможность информации перемещаться от отправителя к получателю.

 Сетевое оборудование охватывает широкий спектр устройств, многие из которых вы мо-
жете обнаружить в своей сети. В первой части этой книги мы поможем вам понять, какую
роль играют эти устройства и какие функции выполняют.

 С наиболее общей точки зрения компьютерам для взаимодействия в пределах типичной
сети необходимо следующее оборудование.

9 Сетевая интерфейсная плата (network interface card — NIC), или сетевой адаптер,
вставляется в компьютер и присоединяется к сетевому кабелю (если используется дру-
гая среда передачи данных, то — к этой среде). Он преобразует информационные биты
компьютера в идущие по проводу сигналы для исходящего потока данных и преобразу-
ет входные сигналы в информационные биты для входящего потока данных.

9 Соединительные разъемы, или коннекторы (connectors) позволяют подключить се-
тевой адаптер к сетевой среде. Для беспроводных сред коннекторы подключают антен-
ны или другие передающие устройства к сетевому адаптеру. Можно сказать, что кон-
некторы собирают отдельные компоненты сетевого оборудования в единое целое.

9 Кабели транспортируют сигналы от передатчика к получателю; при этом в электриче-
ских кабелях используются электрические сигналы, а в оптоволоконных — световые
импульсы. В случае беспроводной среды канал связи образуется с помощью радиоволн,
используемых для передачи информации между отправителями и получателями.

9 Дополнительные сетевые устройства используются для создания более масштаб-
ных и сложных сетей. Диапазон этих устройств изменяется от простых концентрато-
ров, используемых для звездообразных сетей (подробно об этом рассказывается в
главах 4 и 7), до повторителей, используемых для связывания отдельных сегментов
кабеля, а также мостов, маршрутизаторов и шлюзов (детальная информация пред-
ставлена в главе 7). Оборудование играет важную роль в создании сетей. Оно не
только позволяет подключать компьютеры к сети, но и дает возможность объеди-
нить несколько сетей и управлять потоками данных из одной сети в другую.

 

 
 Î òðåáîâàíèÿõ ê ñåòè

9 Âñå òðåáîâàíèÿ ê ñîçäàíèþ ñåòè ñâîäÿòñÿ ê íàëè÷èþ ñëåäóþùèõ òðåõ îñíîâíûõ ñîñòàâëÿþùèõ ñåòè:
ñîåäèíåíèé, ïðîòîêîëîâ ñâÿçè è ñåòåâûõ ñëóæá.

9 Ñîåäèíåíèÿ âêëþ÷àþò îáîðóäîâàíèå, íåîáõîäèìîå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êîìïüþòåðîâ ê ñåòè, à òàêæå
êàáåëè (íàçûâàåìûå ñåòåâîé ñðåäîé), êîòîðûå ïåðåãîíÿþò ñîîáùåíèÿ ìåæäó êîìïüþòåðàìè. Óñò-
ðîéñòâî, êîòîðîå ïîäêëþ÷àåò êîìïüþòåð ê ñåòè, íàçûâàåòñÿ ñåòåâûì èíòåðôåéñîì. Â áîëüøèíñò-
âå ñëó÷àåâ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ÏÊ ê ñåòè òðåáóåòñÿ âñòàâèòü ïëàòó àäàïòåðà, íàçûâàåìóþ ñåòåâîé èí-
òåðôåéñíîé ïëàòîé. Áåç ôèçè÷åñêîãî ñîåäèíåíèÿ êîìïüþòåð íå ñìîæåò èñïîëüçîâàòü ñåòü.

9 Ñåòåâûå ïðîòîêîëû îïðåäåëÿþò ïðàâèëà, êîòîðûì äîëæíû ñëåäîâàòü êîìïüþòåðû ïðè îáìåíå è èí-
òåðïðåòàöèè èíôîðìàöèè. Ïîñêîëüêó êàæäûé êîìïüþòåð ìîæåò ôóíêöèîíèðîâàòü ïîä óïðàâëåíèåì ÏÎ,
îòëè÷íîãî îò ÏÎ äðóãèõ êîìïüþòåðîâ, êîìïüþòåðàì îáúåäèíåííûì â ñåòü, òðåáóåòñÿ îáùèé ÿçûê, êî-
òîðûé ïîçâîëèë áû èì îáìåíèâàòüñÿ ñîîáùåíèÿìè è äàííûìè. Áåç ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûõ ñðåäñòâ
îáùåíèÿ êîìïüþòåðû íå ñìîãóò îáìåíèâàòüñÿ äàííûìè, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îíè ìîãóò ïîëüçî-
âàòüñÿ îáùåé ñåòåâîé ñðåäîé.
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9 Ñëóæáû ïðåäîñòàâëÿþò óñëóãè, êîòîðûå êîìïüþòåðû ìîãóò îêàçûâàòü äðóã äðóãó, âêëþ÷àÿ îòïðàâêó
è ïîëó÷åíèå ôàéëîâ, îáìåí ñîîáùåíèÿìè, çàäàíèÿ íà ïå÷àòü è ò.ï. Äðóãèìè ñëîâàìè, ñåòåâûå óñëó-
ãè — ýòî îñíîâíàÿ òåìà îáùåíèÿ êîìïüþòåðîâ. Åñëè êîìïüþòåðû íå ìîãóò îêàçûâàòü äðóã äðóãó óñ-
ëóãè â ïðåäåëàõ ñåòè, îíè íå ñïîñîáíû íè îòâå÷àòü íà çàïðîñû îò äðóãèõ êîìïüþòåðîâ, íè òðåáî-
âàòü âûïîëíåíèÿ êàêîé-ëèáî ðàáîòû äëÿ ñåáÿ.

Áåç ÏÎ ñåòü íå ñòàíåò ðàáîòàòü!
 Благодаря программному обеспечению компьютеры получают доступ к оборудованию и

возможность использовать его, независимо от того, применяется ли это оборудование для
реализации сетевых функций или предназначено для чего-то другого.

 Теперь вам должно быть понятно, что оборудование обеспечивает необходимые соединения,
которые делают возможным создание сети, а ПО поддерживает взаимодействие и услуги, необ-
ходимые для доступа к оборудованию и сети, к которой это оборудование подключено.

 Работа современных компьютерных сетей поддерживается многими различными видами
ПО. Это ПО включает специализированные программы, называемые драйверами устройств
(device driver), которые позволяют компьютерам обращаться к сетевому интерфейсу и обме-
ниваться данными с ним. Набор программных средств включает также приложения, которые
могут с равным успехом обращаться к данным на локальном компьютере или на сервере в
пределах всей сети. ПО включает также целую группу других средств, которые занимают
промежуток между драйверами и приложениями.

 В этой книге мы расскажем, как распознавать различные компоненты ПО, участвующие в
работе сети, и как наилучшим образом настраивать конфигурацию этого ПО для работы с
Windows Server 2003.

Èññëåäóåì âîçìîæíîñòè âàøåé ñåòè
 Если вы исследуете обычную сеть, то узнаете, как много различных типов оборудования и

связанного с ним разнообразного ПО используется в ней. Если вы составите реестр всех ком-
понентов сети, то сможете использовать эти данные для того, чтобы понять, что подключено
к вашей сети и какие функции выполняют в ней различные устройства.

 Инфраструктура, делающая возможным организацию сети, образована оборудованием,
которое привязывает компьютеры к сети кабелями или другой сетевой средой, которая пере-
правляет информацию между компьютерами, а также аппаратным и программным обеспече-
нием, используемым для создания и управления сетью. Вы также можете присовокупить сю-
да скопление соединений, кабелей, адаптеров и другого “скрепляющего” оборудования, по-
скольку эти элементы связывают компьютеры в работающую сеть.

 

 Òðè ñòóïåíè ñåòåâîé îðãàíèçàöèè

 Ñåòåâîå ÏÎ ïîäðàçäåëÿåòñÿ íà òðè êàòåãîðèè: “ãëàâíûé óçåë òåðìèíàë”, “êëèåíò/ñåðâåð” è “ñîåäèíåíèå
ðàâíîïðàâíûõ óçëîâ”. Êàæäàÿ èç êàòåãîðèé îòðàæàåò îïðåäåëåííûé òèï ñåòåâîãî âçàèìîäåéñòâèÿ.

9 Ñåòè òèïà ãëàâíûé óçåë-òåðìèíàë áàçèðóþòñÿ íà óñòàðåâøåé ñåòåâîé ìîäåëè, äàæå åñëè îíè íå
èñïîëüçóþò óñòàðåâøåå îáîðóäîâàíèå. Â ïåðâîíà÷àëüíîé âåðñèè ýòîé ñåòè ïîëüçîâàòåëè îáðàùà-
ëèñü ê èíôîðìàöèè ïîñðåäñòâîì óñòðîéñòâà, êîòîðîå íàçûâàëîñü òåðìèíàëîì è ñîñòîÿëî èç ýêðà-
íà, êëàâèàòóðû è ñåòåâîãî ñîåäèíåíèÿ. Âñå ÏÎ ôóíêöèîíèðîâàëî íà ìîùíîì êîìïüþòåðå, íàçûâàå-
ìîì ãëàâíûì óçëîì, èëè õîñòîì ìàøèíîé (host), êîòîðûé ðàñïîëàãàëñÿ â íåêîòîðîì ìåñòå ñåòè.
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 Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî áûëî ñïîñîáíî ýòî íåïðèòÿçàòåëüíîå óñòðîéñòâî, — ýòî îáåñïå÷åíèå ïîëüçî-
âàòåëÿì äîñòóïà ê óäàëåííûì äàííûì è ïðèëîæåíèÿì (âîò ïî÷åìó ïîäîáíîå óñòðîéñòâî òàêæå èç-
âåñòíî ïîä íàçâàíèåì íåèíòåëëåêòóàëüíûé òåðìèíàë, èëè òåðìèíàë ââîäà-âûâîäà (dumb ter-
minal)). Â áîëåå ñîâðåìåííûõ âåðñèÿõ ÏÊ ìîãóò ðàáîòàòü â êà÷åñòâå òåðìèíàëîâ ñ ïîìîùüþ ÏÎ
ýìóëÿöèè òåðìèíàëà, êîòîðîå ÏÊ èñïîëüçóåò äëÿ äîñòóïà ê ãëàâíîìó óçëó. Ïðè ýòîì ÏÊ ïî-
ïðåæíåìó îáåñïå÷èâàåò íåêîòîðûå ëîêàëüíûå èíòåëëåêòóàëüíûå ôóíêöèè è äîñòóï ê ëîêàëüíîìó ÏÎ
òåêñòîâûõ ïðîöåññîðîâ, ýëåêòðîííûõ òàáëèö è ò.ä. Íà ñàìîì äåëå âîçìîæíîñòè ñåòè “ãëàâíûé óçåë
òåðìèíàë” ïîääåðæèâàþòñÿ Windows Server 2003 ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîé ïðîãðàììû îáñëóæèâàíèÿ
òåðìèíàëîâ — Terminal Server.

9 Ñåòü ñ àðõèòåêòóðîé êëèåíò/ñåðâåð ñîñòîèò èç íàáîðà èíòåëëåêòóàëüíûõ ìàøèí. Îäíà èëè
íåñêîëüêî èç ýòèõ ìàøèí ðàáîòàþò â êà÷åñòâå ñåðâåðà è îñíàùåíû ïàìÿòüþ áîëüøîãî îáúåìà,
ìîùíûì ïðîöåññîðîì è ñåòåâûì ÏÎ, òàê ÷òî îíè ìîãóò îáðàáàòûâàòü çàïðîñû îò äðóãèõ ìàøèí.
Îñòàëüíûå ìàøèíû, êîòîðûå âçàèìîäåéñòâóþò ñ ñåðâåðîì, íàçûâàþòñÿ êëèåíòàìè. Èíîãäà ñåòè
“êëèåíò/ñåðâåð” íàçûâàþò òàêæå ñåòÿìè íà îñíîâå ñåðâåðà, ÷òîáû ïîä÷åðêíóòü âåäóùóþ ðîëü
ñåðâåðà. Windows Server 2003 îáåñïå÷èâàåò áàçèñ äëÿ ñåòè “êëèåíò/ñåðâåð”, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ òå-
ìîé íàñòîÿùåé êíèãè. Ïîìèìî Windows Server 2003, àíàëîãè÷íóþ ðîëü â ñîâðåìåííûõ ñåòÿõ òàêæå
èãðàþò ñåðâåðû NetWare îò Novell è UNIX.

9 Â ñåòè ñ ðàâíîïðàâíûìè óçëàìè (èëè îäíîðàíãîâîé ñåòè) ëþáàÿ ìàøèíà, êîòîðàÿ ìîæåò áûòü
êëèåíòîì, ìîæåò òàêæå âûñòóïàòü â ðîëè ñåðâåðà. Â îòëè÷èå îò ñåòåé “êëèåíò/ñåðâåð” â êà÷åñòâå
ñåðâåðà íå âûäåëÿåòñÿ êàêàÿ-ëèáî ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ ìàøèíà. Â îäíîðàíãîâîé ñåòè âñå ìàøèíû
îáëàäàþò áîëåå-ìåíåå ðàâíûìè âîçìîæíîñòÿìè, à òàêæå ïðåäëàãàþò ïðèáëèçèòåëüíî îäèíàêîâûå
óñëóãè. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü âñòðîåííûìè ñåòåâûìè âîçìîæíîñòÿìè, èìåþùèìèñÿ â òàêèõ ÎÑ, êàê
Windows XP Professional, Windows 2000 Professional, Windows NT Workstation, Windows 95,
Windows 98, Windows Me, âû ðàáîòàåòå èìåííî ñ ýòèì òèïîì ñåòåâîãî ÏÎ.

Êàæäîìó — ïî ðàáî÷åé ñòàíöèè!
 Одно из главных преимуществ использования сети заключается в том, что она берет на

себя функции, которые вы выполняете с помощью своей настольной системы, — готовы по-
спорить, что вы обычно называете это “работой”, — и позволяет вам выполнять их более
эффективно за счет взаимодействия с удаленными ресурсами и данными. Это значит, что вы
можете обращаться к файлам на сервере так, будто они представляют собой часть вашего
собственного диска, отправлять задание принтеру в любую точку сети так, будто он подклю-
чен непосредственно к вашей машине, и т.д. Совместное использование ресурсов остается
самым превозносимым преимуществом сетей, поскольку они соединяют ваш настольный
компьютер с хранилищами файлов, принтерами, приложениями и информационными ресур-
сами, которые в противном случае были бы недоступными или слишком дорогими для того,
чтобы хранить их на каждом настольном компьютере.

 В мире компьютерных сетей термины сетевой клиент (network client), настольный компь-
ютер (desktop computer) и рабочая станция (workstation) используются в некоторой степени как
синонимы. Неважно, как вы называете их, это те машины, на которых пользователи выполняют
основную массу своей работы (и, возможно, в редкие минуты позволяют себе поиграть).

Рабочим столом (desktop) называют область экрана компьютера, которая отобра-
жает пиктограммы и “обои”.

 Одна из главных причин, побуждающих организации к созданию сетей, — стремление
связать между собой все рабочие станции, независимо от того, работают ли они под управле-
нием операционной системы DOS, Windows, UNIX, Linux или Macintosh, так, чтобы они мог-
ли взаимодействовать и совместно использовать ресурсы. К ресурсам, совместно используе-
мым рабочими станциями, относятся большие массивы дисковой памяти, дорогостоящие
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цветные и лазерные принтеры, дисководы с автоматической сменой компакт-дисков и высо-
коскоростные Internet-соединения (все эти ресурсы оказались бы слишком дорогостоящими
при подключении к каждой настольной машине).

 Для большинства сетей соотношение количества настольных машин и пользователей весьма
близко к значению “один к одному”. Другими словами, каждый пользователь обладает доступом
к рабочей станции, подключенной к сети, даже если этот пользователь не единственный, кто
работает на этой машине. Поскольку эти рабочие станции служат источниками запросов на об-
служивание, такие машины получили название сетевых клиентов, или клиентов.

 Когда вы называете такую машину рабочей станцией, вы подчеркиваете ее способность
поддерживать отдельного пользователя более-менее независимо. Когда вы называете такую
машину клиентом, вы акцентируете внимание на ее подключении к сети. Как бы вы ее назва-
ли, это машина, которая стоит на вашем столе и подключена к сети.

Ñåðâåð âñåãäà ê âàøèì óñëóãàì
 Под сетью понимают, прежде всего, получение доступа к разделяемым ресурсам.

Поскольку сеть бесполезна до тех пор, пока вы не сможете с ними работать, именно доступ к
ресурсам и составляет сущность сети.

 В современных сетях возможности, необходимые для получения доступа к ресурсам и
выполнения работ, обеспечивают серверы. Например, когда вы отправляете задание на пе-
чать на сетевой принтер, вы можете предполагать, что где-нибудь в фоновом режиме сервер
печати обрабатывает задание. Аналогично, когда вы запрашиваете файл с сетевого диска, в
“игру вступает” файловый сервер. Когда вы любопытствуете, что же там в сетевом каталоге
(вы угадали!), вы “общаетесь” с сервером каталогов. Для каждой услуги определенный тип
сервера обрабатывает и отвечает на запрос. Иногда один сервер обеспечивает несколько ви-
дов услуг, в других случаях сервер обеспечивает только одну услугу.

 Компьютеры, которые предоставляют услуги клиентам, обычно называются серверами.
Работа сервера состоит в том, чтобы “прислушиваться”, не поступил ли от клиента запрос на
услугу или услуги, которые он предоставляет, и удовлетворять любые допустимые запросы на
обслуживание. На самом деле определение допустимости запросов составляет важную часть
обязанностей сервера — вы не можете позволить, чтобы кто угодно мог распечатать инфор-
мацию о заработках любого сотрудника вашей компании только потому, что пользователь
обратился к серверу печати с подобным запросом. Вам требуется, чтобы сервер проверил, что
Бобу разрешен доступ к этому файлу, прежде, чем позволить ему напечатать его! В после-
дующих главах вы узнаете больше о подобных проверках и других важных требованиях, ко-
торым должен удовлетворять сервер, чтобы обслуживать клиентов.

Ñåòåâûå ìàãèñòðàëè
 Между компьютером, которому требуется услуга, и компьютером, задача которого —

удовлетворить это требование, должен существовать общий путь. Подобно тому, как вам
требуется автомагистраль, чтобы доехать из одного города в другой, вам требуется “сетевая
магистраль”, по которой компьютер может отправлять и получать данные. Применительно к
сети — это функция среды, которая связывает воедино различные ее фрагменты.

 Оглянитесь вокруг и присмотритесь к типам кабелей и соединений, используемых в вашей
сети. Вникните в ее структуру так, чтобы вы могли сказать, какие магистрали используют
пользователи — от “боковых дорожек”, которыми пользуются только ребята из отделов ра-
боты с клиентами и доставки, до “главной дороги”, которую используют все пользователи.

 Когда вы поймете, как все эти фрагменты совмещаются — рабочие станции, серверы и
среда, — вы получите достаточно полное представление о вашей сети. На рис. 1.1 изображе-
на схема простой сети, на которой показаны эти исключительно физические элементы сети.
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Обратите внимание, что клиенты (настольные машины) превосходят численно серверы, а
среда объединяет эти компоненты вместе. Сеть подчиняется закону спроса и предложения,
так что, чем больше у вас клиентов, тем больше серверов (или более мощных серверов) вам
потребуется — и тем большая работа будет сделана!

 

Клиент 1 Клиент 2

Сервер

Сетевая
среда

 Рис. 1.1. Типичная сеть с клиентами, сервером и инфраструктурой (сетевой средой)

 ×òî çíà÷èò “ðàáîòàþùàÿ ñåòü”
 Понять, действительно ли сеть функционирует, одновременно и легко, и трудно, и большин-

ство наблюдателей, включая новичков и экспертов, сходятся во мнении, что сказать, когда сеть
не работает, легче, чем сказать, когда она работает! Клиент должен знать, как запросить об-
служивание у сети, и должен точно сформулировать, что именно ему требуется. Также сервер
должен знать, как распознать и оценить входящие запросы на его услуги и как соответствую-
щим образом ответить. Только тогда сеть, может быть, будет работать правильно.

 Понять, как работает этот непрерывный поток запросов и ответов, значит детальнее рас-
смотреть, как клиент формулирует свои запросы и как серверы удовлетворяют их. В следую-
щих разделах мы изучим механизм этого взаимообмена.

Íà÷àëî èãðû: êàê ñïðîñèòü íóæíîå “áëþäî”
 Чтобы знать, как запросить ту или иную сетевую услугу, необходимо иметь возможность

различать, что доступно локально на клиентской машине и что можно получить в удаленном
режиме из сети. Умение определить, какой характер — локальный или удаленный — носит
запрашиваемый ресурс, служит ключом к корректной работе с сетевым доступом. Эта функ-
ция определения возлагается на специальное ПО, которое обрабатывает задание в фоновом
режиме, так что пользователю нет нужды знать об этих различиях.

 Главная управляющая программа компьютера называется операционной системой (ОС),
поскольку она определяет программную среду, которая позволяет компьютеру функциониро-
вать (т.е. производить операции) и выполнять приложения и программы системного обслу-
живания, позволяющие получить на машине некоторые результаты. Большинство современ-
ных операционных систем включает встроенные сетевые возможности, расширяющие их
контроль над локальными ресурсами и устройствами.

 Некоторые современные операционные системы, которые создают сетевую серверную
среду, можно назвать сетевыми операционными системами. Их встроенные сетевые воз-
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можности включают набор сетевых услуг как неотъемлемую часть базовой операционной
системы. Windows Server 2003 определенно отвечает этим требованиям, поскольку предос-
тавляет широкий спектр мощных и гибких сетевых возможностей.

 Новая ОС Windows Server 2003 “понимает” разницу между локальными и сетевыми ре-
сурсами. То же справедливо и для большинства современных операционных систем, включая
Windows XP Professional, Windows 2000 Server и Windows 2000 Professional, Windows NT
Server и Windows NT Workstation, Windows 9x, ОС Macintosh, а также для старой, испытан-
ной (но по-прежнему современной ) ОС UNIX.

В операционных системах Windows Server 2003, Windows XP Professional,
Windows 2000, Windows NT, Windows 9x, Macintosh и UNIX, а также в расширени-
ях DOS и Windows 3x существует специальный программный компонент, извест-
ный как редиректор (redirector), который при обращении пользователей или при-
ложений к ресурсам следит за тем, какие из них являются локальными, а какие
удаленными. Редиректор принимает исходные запросы на обслуживание и отправ-
ляет те из них, которые не могут быть удовлетворены локально, в некоторый узел
сети соответствующему поставщику услуг (другими словами — соответствующему
серверу). Таким образом, если вы запрашиваете файл, расположенный где-то в се-
ти на сервере, редиректор передаст ваш запрос той машине и позаботится о том,
чтобы результат этого запроса был доставлен правильно.

×òî ñåãîäíÿ â ìåíþ
 Чтобы пользоваться сетевыми услугами, компьютер должен знать, как их запросить. Это

дело специальной программы — запросчика (requester). Однако знать, что запрашивать, не
менее важно, чем знать, как запрашивать. В большинстве случаев приложение поставляет
необходимую информацию о сетевой услуге, к которой оно желает получить доступ, либо
посредством информации поставляемой через запросчика, либо за счет сведений, которыми
располагает непосредственно само приложение.

 Хорошим примером приложений, обладающих развитыми встроенными сетевыми воз-
можностями, могут служит клиенты электронной почты и Web-броузеры. С другой стороны,
средства доступа к файлам наподобие Windows Explorer, My Computer, My Documents, когда
им необходимо получить представление о разделяемых файлах и принтерах (и доступ к ним),
расположенных на различных узлах сети, полагаются на редиректор.

 Пожалуйста, обратите внимание на то, что приложения со встроенными возможностями
сетевого доступа обеспечивают прозрачный (transparent) доступ к сетевым услугам, посколь-
ку приложение знает, как запрашивать услуги и что запрашивать с точки зрения пользовате-
ля. Программисты разрабатывают подобные компьютерные приложения именно как
“прозрачные”, чтобы с ними можно было работать по поговорке “с глаз долой — из сердца
вон”; таким образом, пользователи остаются в блаженном неведении в отношении всех этих
обременительных подробностей и мелочей. Однако программы управления файлами, принте-
рами и другие средства, обладающие доступом как к локальным, так и к удаленным ресурсам,
требуют от пользователей явного указания различий между первыми и вторыми. Фактически
подобные средства обычно заставляют пользователей явно и прямо запрашивать доступ к
удаленным ресурсам.

 Необходимость в непосредственном знании характера услуг, предоставляемых сетью, все
в большей степени исчезает. Это связано с тем, что все версии Windows Server 2003 поддер-
живают набор служб каталогов для учета и описания услуг, которые сеть может предоставить
ее пользователям. Аналогично, Windows Server 2003 поддерживает распределенную файло-
вую систему (Distributed File System — DFS), за счет которой каталоги на многих машинах по

 



 30 ×àñòü I. Çàêëàäûâàåì îñíîâû ñåòè

всей сети выглядят для пользователей как единый сетевой диск. Таким образом, пользовате-
лям нет нужды знать, где расположены отдельные файлы и папки.

 Подобный развитой механизм как никогда ранее облегчает пользователям неявный запрос
ресурсов и доступ к ним, избавляя их от необходимости знать, как запрашивать эти ресурсы и
точно определять место их расположения. Тем не менее, если вам требуется извлечь макси-
мум пользы из сетевых возможностей Windows Server 2003, вам все же придется вникнуть в
некоторые подробности, касающиеся этих аспектов работы с сетью.

Ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûå ðåñóðñû
 Механизмы формирования запросов на ресурсы зависят от наличия доступа к подходя-

щим программным средствам, позволяющим определить, когда возникает необходимость в
сетевых запросах. ПО доставляет запрос серверу, задача которого заключается в прослуши-
вании подобных запросов и удовлетворении всех тех из них, которые являются правомерны-
ми. В конечном итоге задача сервера состоит в том, чтобы дать доступ к ресурсам всем поль-
зователям, имеющим на это право. Реализация этой функции делает возможным совместное
использование ресурсов и помогает объяснить наиболее существенный выигрыш от исполь-
зования сети, а именно: обеспечение единообразного, согласованного способа получения
безопасного и управляемого доступа к файлам, принтерам, сканерам, данным, приложениям и
т.д. со стороны многочисленных пользователей.

 Секрет в разделении ресурсов состоит в изыскании способа, который бы гарантировал
каждому возможность получения доступа к совместно используемым ресурсам. Например,
для доступа к службе печати необходимо, чтобы входящие задания на печать сохранялись во
временной области памяти до тех пор, пока не наступит их очередь вывода на принтер. Таким
образом, разделение принтера означает не только обеспечение доступа собственно к самому
устройству, но также слежение за тем, что поступает на вход устройства, и обеспечение мес-
та, где могут разместиться ожидающие задания, а иногда и уведомление пользователей об
успешном завершении задания на печать. Все эти механизмы облегчают выполнение разде-
ляемых заданий и объясняют, почему серверы играют такую важную роль в любой сети.

 Поскольку серверы объединяют услуги и данные в пределах одной машины, они высту-
пают в качестве естественного центра контроля и сопровождения для многих важных уст-
ройств, служб и данных в сети, к которым, безусловно, стремятся получить доступ многие
сетевые пользователи.

Òåíäåíöèè â ðàçâèòèè ñåòåé Windows
 Компания Microsoft стремительно вступает в новую эру, которая отличается небывалой

доселе интеграцией локальных сетей и доступа к Internet. Windows Server 2003 — следующий
шаг Microsoft на пути к достижению цели создания сквозных сетевых структур, которые да-
дут возможность компаниям и отдельным пользователям легко, эффективно и безопасно об-
щаться посредством электронных коммуникаций. Windows Server 2003 построена на техно-
логии, базирующейся на Windows 2000, которая, в свою очередь, основана на технологии,
заимствованной из Windows NT. Семейство продуктов Windows Server 2003 охватывает не-
сколько типов серверов, включая следующие их разновидности.

9 Windows Server 2003, Web Edition. Серверная система, оптимизированная для
Web-служб и Web-узлов. Эта версия поддерживает до четырех процессоров и 2
Гбайт оперативной памяти (ОП) на компьютер.
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9 Windows Server 2003, Standard Edition. Сервер, разработанный взамен сервера
Windows 2000 Server. Он может использоваться в качестве рядового сервера или
контроллера домена для сетей небольших и средних размеров. Сервер Standard
Edition поддерживает до четырех процессоров и 4 Гбайт ОП на компьютер. Он так-
же рассматривается в этой книге.

9 Windows Server 2003, Enterprise Edition. Эту версию можно рассматривать как
Windows Server 2003, Standard Edition со множеством всяких “прибамбасов”.
Эта “навороченная” версия позволяет использовать до восьми ЦП (процессоров) и
до 32 Гбайт ОП на одном сервере (что помогает увеличить производительность).
Windows Server 2003, Standard Edition поддерживает объединение в кластеры до
восьми узлов (соединение двух и более компьютеров таким образом, что все они
разделяют общую рабочую нагрузку для поддержки одного масштабного приложе-
ния или сетевой службы).

9 Windows Server 2003, Datacenter Edition. Это мощная операционная система
Windows, которая поддерживает даже больше ЦП и ОП, чем Windows Server 2003,
Enterprise Edition (до 64 ЦП и 64 Гбайт ОП)). Она обладает такими же функциональ-
ными возможностями, что и версия Enterprise Edition, и некоторыми дополнитель-
ными. Windows Server 2003, Datacenter Edition может одновременно поддерживать в
определенных ситуациях больше 10000 пользователей и кластеры, содержащие до
восьми узлов.

 
 Существуют также версии Windows Server 2003, Enterprise Edition и Windows Server 2003,

Datacenter Edition, разработанные для 64-разрядного процессора Itanium компании Intel.
 Хотя эти версии и отличаются, в них больше общего, чем различий. Поэтому эта книга

поможет вам овладеть основами знаний, касающихся всех типов продуктов семейства
Windows Server 2003.

 Основываясь на возможностях Windows Server 2003, мы можем говорить о следующих
тенденциях в развитии сетей Windows, которые могут проявиться в новом тысячелетии.

9 Использование Active Directory. Active Directory — это название службы каталогов
Microsoft, поддерживаемой Windows Server 2003. Служба Active Directory облегчает
пользователям идентификацию и доступ к сетевым ресурсам, а приложениям — не-
посредственное и автоматическое использование подобных ресурсов. В настоящее
время вы можете не видеть достаточных оснований в пользу подобной возможности,
но в ближайшем будущем она изменит наш подход к использованию Windows.

9 Доступ к динамической дисковой памяти. Windows Server 2003 поддерживает раз-
личные развитые технологии разделения каталогов. Динамическая дисковая память да-
ет возможность сетевым администраторам определять наборы файлов и каталогов, со-
бранных с нескольких серверов в пределах сети, и представлять их пользователям так,
будто файлы и каталоги расположены на едином сетевом диске. Это облегчает созда-
ние, идентификацию и доступ к наборам совместно используемых файлов.

9 Службы согласованного именования. Отчасти задача определения местонахожде-
ния ресурсов в сети заключается в определении их имен (или способа их нахожде-
ния). Windows Server 2003 использует единый усовершенствованный метод для пе-
ревода понятных человеку имен сетевых ресурсов в сетевые адреса, понятные ком-
пьютеру. Это значительно упрощает управление сетевыми ресурсами и взаимодей-
ствие с ними.
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9 Web-ориентированная консоль управления. В Windows Server 2003 консоль MMC
(Microsoft Management Console — консоль управления Microsoft) играет роль хоста в
управлении средствами (называемыми интегрируемыми MMC-средствами) для всех
системных служб, ресурсов и функциональных возможностей. Эта консоль упрощает
интерфейс Windows Server 2003, а ее многочисленные функции визуально более согла-
сованны и, таким образом, более просты в изучении и управлении. Фактически эта
функциональность работает на любом компьютере, оснащенном подходящим
Web-броузером (и обладающем административными правами).

9 Упрощенная разработка и доставка содержимого Web-узлов. Одна из главных це-
лей функционирования семейства серверов Windows Server 2003 состоит в том, чтобы
предоставлять в распоряжение конечных пользователей (т.е. заказчиков) мощные, при-
носящие высокую прибыль службы и приложения, причем осуществлять это наиболее
эффективным способом. Посредством использования оптимизированных средств для
Web, новых языков программирования и архитектур разработки Web-контента (т.е. со-
держимого Web-узлов) Windows Server 2003 призван революционизировать создание,
развертывание и сопровождение корпоративных Web-узлов.

 Если предположить использование всех этих возможностей, становятся очевидными тен-
денции развития сетей Windows.

9 Более легкий и непосредственный доступ к сетевым ресурсам.

9 Упрощенное администрирование и управление этими ресурсами.

9 Более развитые средства и технологии описания, предоставления и контроля сетевых
ресурсов.

 
 Так воспользуйтесь этими возможностями!


