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ArchiCAD 8
Â ýòîé ãëàâå...

Íà÷àëî íîâîãî ïðîåêòà â ArchiCAD 8

Ýëåìåíòû ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà ArchiCAD 8

Ñîçäàíèå ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà

Íàñòðîéêè, íàñòðîéêè è åùå ðàç íàñòðîéêè: ìåíþ Options

Îòîáðàæåíèå ïðîåêòà â îêíå ïëàíà ýòàæà è â 3D-îêíå

Ïîíÿòèå ýòàæà. Ïðèíöèï ñëîåâ

Ïåðî è öâåò. Òèïû ëèíèé è øòðèõîâîê

Íàâèãàòîð ïðîåêòîâ è ïàíåëü ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà

Ëó÷øå äåíü ïîòåðÿòü,

ïîòîì çà ïÿòü ìèíóò äîëåòåòü.

Èç ì/ô "Êðûëüÿ, íîãè è õâîñòû"

ëÿ òîãî ÷òîáû ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå ñ ArchiCAD 8, íåîáõîäèìî óñâîèòü ïðèíöè-
ïû ýôôåêòèâíîãî èñïîëüçîâàíèÿ è íàñòðîéêè åãî ìíîãîôóíêöèîíàëüíîãî

è ãèáêîãî èíòåðôåéñà. Ñàìî ïîíÿòèå èíòåðôåéñà àíàëîãè÷íî ïîíÿòèþ ðàáî÷åãî ïðî-
ñòðàíñòâà ïðîãðàììû. Îíî âêëþ÷àåò â ñåáÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî îêîí è ïàíåëåé, êî-
ìàíä ìåíþ è ïîäìåíþ, à òàêæå äðóãèõ âñïîìîãàòåëüíûõ ýëåìåíòîâ. Ïðè÷åì êàæäûé
èç ýòèõ ýëåìåíòîâ îòâå÷àåò çà ñâîè, ïðèñóùèå òîëüêî åìó ôóíêöèîíàëüíûå íàñòðîéêè
è ïàðàìåòðû, â êîòîðûõ ïîðîé ìîæíî äàæå çàïóòàòüñÿ. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçáåæàòü íåäî-
ðàçóìåíèé â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè ïðîåêòîâ â ArchiCAD, åñòü ñìûñë ñ ñàìîãî íà÷àëà
ìàêñèìàëüíî, ÷òî íàçûâàåòñÿ, “ïîä ñåáÿ” íàñòðîèòü èíòåðôåéñ ïðîãðàììû.

Âäîáàâîê êî âñåìó, ê êàæäîìó èç àðõèòåêòóðíûõ ïðîåêòîâ ïðåäúÿâëÿþòñÿ ñâîè
ñïåöèôè÷åñêèå òðåáîâàíèÿ, òàêèå êàê îïðåäåëåííûå åäèíèöû èçìåðåíèÿ, ïðèíÿòûå
òèïû ëèíèé, øðèôòîâ è ìíîãîå äðóãîå.

Îá óñòàíîâêå âñåõ ýòèõ ïàðàìåòðîâ, à òàêæå î íàñòðîéêå ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà
è ïîéäåò ðå÷ü â ýòîé ãëàâå.

 ArchiCAD 8
Ïîñëå óäà÷íîé èíñòàëëÿöèè è ïåðâîãî çàïóñêà èñïîëíÿåìîãî ôàéëà ArchiCAD

(îáû÷íî ïîñðåäñòâîì äâîéíîãî ùåë÷êà íà ÿðëûêå, êîòîðûé ìîæåò íàõîäèòüñÿ íà ðà-

Ä
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áî÷åì ñòîëå, èëè âûáîðîì êîìàíäû ArchiCAD 8 ArchiCAD 8) ïîÿ-
âèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Start ArchiCAD ñ ïðåäëîæåíèåì âûáðàòü ñïîñîá îòêðûòèÿ íî-
âîãî ïðîåêòà (ðèñ. 1.1).

. 1.1.  AchiCAD

Çäåñü ìîæíî íà÷àòü íîâûé ïðîåêò (Create a New Project), èñïîëüçóÿ ëèáî íàñòðîé-
êè ïîñëåäíåãî ñîõðàíåííîãî ïðîåêòà (Use Latest Settings), ëèáî íàñòðîéêè, ïðåäâàðè-
òåëüíî ñîõðàíåííûå â øàáëîíå (Use a Template), èëè æå ìîæíî èñïîëüçîâàòü èíòåð-
ôåéñ, íàñòðîåííûé ïî óìîë÷àíèþ (Use Default Settings). Òàêæå â ýòîì îêíå ïðåäîñòàâ-
ëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü îòêðûòü óæå ñóùåñòâóþùèé ïðîåêò (Open a Project), óêàçàâ ïóòü
ê íåìó íà æåñòêîì äèñêå (Browse for a Project), èëè âûáðàòü îäèí èç íåäàâíî îòêðû-
âàâøèõñÿ ïðîåêòîâ (Select a recent Project). Ïðåäóñìîòðåí è åùå îäèí âàðèàíò íà÷àëà
ðàáîòû ñ ArchiCAD: ïðèñîåäèíèòüñÿ ê ãðóïïîâîìó ïðîåêòó (Sign In to a Team Project),
óêàçàâ ïóòü ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ôàéëó ñ ðàñøèðåíèåì *.plp, ÷òî ïðåäóñìàòðèâàåò
ðàáîòó íàä ïðîåêòîì ïî ëîêàëüíîé ñåòè.

Åñëè íåò íàäîáíîñòè â òîì, ÷òîáû ýòî äèàëîãîâîå îêíî ïîÿâëÿëîñü â äàëüíåéøåì,
óñòàíîâèòå ôëàæîê Do not Display this Dialog Next Time (Íå ïîêàçûâàòü ýòî äèàëîãîâîå
îêíî â ñëåäóþùèé ðàç). Â òàêîì ñëó÷àå ïðè ñëåäóþùåì çàïóñêå ArchiCAD ñðàçó îò-
êðîåòñÿ ïîñëåäíèé èç ðåäàêòèðîâàâøèõñÿ è ñîõðàíåííûõ ïðîåêòîâ.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ñîçäàòü íîâûé ïðîåêò, âûáåðèòå êîìàíäó New (Íîâûé) èç ìåíþ
File (Ôàéë). Â ðåçóëüòàòå ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, àíàëîãè÷íîå òîìó, êîòîðîå èçî-
áðàæåíî íà ðèñ. 1.1. Ïðèíöèïèàëüíîå îòëè÷èå òîëüêî â òîì, ÷òî îíî íå ñîäåðæèò
êîìàíäû Sign In to a Team Project, íî çäåñü èìååòñÿ êíîïêà Cancel (Îòìåíèòü) äëÿ
âîçâðàòà ê óæå îòêðûòîìó ïðîåêòó. Åñëè æå âû ïåðåäóìàëè ðàáîòàòü ñ ArchiCAD,
ùåëêíèòå â îêíå Start ArchiCAD íà êíîïêå Quit ArchiCAD (Âûõîä èç ArchiCAD) äëÿ
âûõîäà èç ïðîãðàììû.

Â äàëüíåéøåì âåðíóòü ïîÿâëåíèå äèàëîãîâîãî îêíà Start ArchiCAD ìîæíî, óñòàíî-
âèâ ôëàæîê Display Startup Dialog Box (Ïîêàçûâàòü äèàëîãîâîå îêíî ïðè çàïóñêå) ïîñëå
âûáîðà êîìàíäû Options Preferences Dialog Boxes & Palettes... .
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 ArchiCAD 8
Òåì, êòî â ïåðâûé ðàç çàïóñòèë ýòî ïðèëîæåíèå è îñòàëñÿ ðàâíîäóøåí ê êíîïêå

Quit ArchiCAD, ëîãè÷íåå âñåãî íà÷èíàòü ðàáîòó ñ íîâûì ïðîåêòîì, èñïîëüçóÿ íàñòðîé-
êè ïî óìîë÷àíèþ, ÷òîáû íà ýòîì ýòàïå íå çàïóòàòüñÿ ñ ðàáî÷èì ïðîñòðàíñòâîì ArchiCAD.
Îäíàêî äàæå ïðè äðóãèõ äîñòóïíûõ âàðèàíòàõ íà÷àëà ïðîåêòà èíòåðôåéñ ïðîãðàììû
âðÿä ëè ñóùåñòâåííî èçìåíèòñÿ.

Èòàê, ïîñëå ùåë÷êà ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà êíîïêå New and Reset ïîÿâèòñÿ îêíî
ArhciCAD 8 for Teamwork ñ äâóìÿ êàñêàäíî ðàñïîëîæåííûìè îêíàìè – Untitled / 0.Story
è Untitled 3D/ All, äâóìÿ èìåíîâàííûìè ïëàâàþùèìè ïàíåëÿìè – Info Box (Ïàíåëü
èíôîðìàöèè) è Navigator (Íàâèãàòîð ïðîåêòîâ) è òðåìÿ íåèìåíîâàííûìè ïàíåëÿìè –
Toolbox (Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ), Control Box (Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ) è Coordinates
(Ïàíåëü êîîðäèíàò). Âñe ýòî, âìåñòå ñî ñòðîêîé ìåíþ è ôèêñèðîâàííîé èíñòðóìåí-
òàëüíîé ëèíåéêîé, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî ArchiCAD (ðèñ. 1.2).

Èñïîëüçîâàíèå òåðìèíà “èíñòðóìåíòàëüíàÿ ëèíåéêà”, à íå “ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ”, êàê
ýòî ïðèíÿòî â èíòåðôåéñàõ áîëüøèíñòâà ïðîãðàìì, îáóñëîâëåíî òåì, ÷òî, êðîìå ïàíå-
ëè Toolbar, íàñûùåííîå âñåâîçìîæíûìè ýëåìåíòàìè ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî ArchiCAD èìååò
åùå è ïàíåëü Toolbox, êîòîðàÿ êàê ðàç è íàçûâàåòñÿ ïàíåëüþ èíñòðóìåíòîâ. Ïîýòîìó
âî èçáåæàíèå íåäîðàçóìåíèé ñëîâî Toolbar ïåðåâåäåíî êàê èíñòðóìåíòàëüíàÿ ëèíåéêà,
÷òî òîæå äîñòàòî÷íî ïîëíî îòîáðàæàåò åå íàçíà÷åíèå.

Ñòðîêà ìåíþ

Èíñòðóìåíòàëüíàÿ
ëèíåéêà

Ïàíåëü èíôîðìàöèè

Ïàíåëü
íàâèãàòîðà ïðîåêòîâ

Ïàíåëü êîîðäèíàò Ïàíåëü óïðàâëåíèÿÏàíåëü èíñòðóìåíòîâ

Îêíî 3D-îòîáðàæåíèÿ Îêíî ïëàíà ýòàæà

. 1.2.  ArchiCAD

Ñðåäè òàêîãî èçîáèëèÿ ïèêòîãðàìì, êíîïîê è ìåíþ íåò, òåì íå ìåíåå, íè÷åãî
ëèøíåãî. Ïîýòîìó î÷åíü âàæíî íà íà÷àëüíîì ýòàïå ìàêñèìàëüíî óäîáíî ðàñïîëîæèòü



18  1. :  ArchiCAD 8

êàæäûé èç ýëåìåíòîâ ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà, èñõîäÿ èç äèàãîíàëè èñïîëüçóåìîãî ìî-
íèòîðà, òåêóùåãî ðàçðåøåíèÿ ýêðàíà, ñîáñòâåííûõ ïðåäïî÷òåíèé è âêóñà, òåì áîëåå
÷òî äëÿ ýòîãî ArchiCAD 8 èìååò ìàññó âîçìîæíîñòåé.

Ñëåäóåò ïîíèìàòü, ÷òî óäîáñòâî ðàáîòû ñ ëþáûì CAD-ïðèëîæåíèåì, â òîì ÷èñëå
è ñ ArchiCAD, íàïðÿìóþ çàâèñèò îò òîãî, ñ êàêèì ðàçðåøåíèåì ýêðàíà ìîíèòîðà ïðèõî-
äèòñÿ ðàáîòàòü. Ïîýòîìó åñòü ñìûñë èñïîëüçîâàòü ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîå ðàçðåøåíèå
ìîíèòîðà. Íî íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî äëÿ îáû÷íûõ CRT-ìîíèòîðîâ ñ óâåëè÷åíèåì ðàçðå-
øåíèÿ óìåíüøàåòñÿ ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ èçîáðàæåíèÿ, êîòîðóþ íå ðåêîìåíäóåòñÿ óñòà-
íàâëèâàòü íèæå ÷åì 75—85 Ãö, ïîòîìó ÷òî ýòî ìîæåò íåãàòèâíî ñêàçàòüñÿ íà çðåíèè.

Íàèáîëåå ðàäèêàëüíûé è ïðàâèëüíûé ïîäõîä ê ðåøåíèþ âîïðîñà îá óäîáñòâå ðàáîòû
ñ ïðîãðàììàìè, èìåþùèìè ìíîãîîêîííûé èíòåðôåéñ, – èñïîëüçîâàíèå äâóõ ìîíèòîðîâ
îäíîâðåìåííî. Â òî âðåìÿ êàê íà ýêðàíå îäíîãî ìîíèòîðà áóäóò íàõîäèòüñÿ âñå ñëóæåáíûå
îêíà è ïàíåëè, âòîðîé ìîíèòîð áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé îäíó áîëüøóþ ðàáî÷óþ îáëàñòü.

Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü òåêóùèå íàñòðîéêè è ñîçäàòü èíòåðôåéñ ïî óñìîòðåíèþ
ïîëüçîâàòåëÿ, ïðåäíàçíà÷åíû êîìàíäû ïîäìåíþ Customize (Íàñòðîèòü) ìåíþ Options
(Îïöèè) è êîìàíäû ìåíþ Window (Îêíî). Ðàññìîòðèì ïîñëåäîâàòåëüíî êàæäóþ èç íèõ.

Åñëè âûáðàòü êîìàíäó Customize Info Box..., òî ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Info Box
Customization (Íàñòðîéêà ïàíåëè èíôîðìàöèè), ïðåäñòàâëåííîå íà ðèñ. 1.3.

Прокручивающийся список
настроек выбранного в
верхнем списке компонента
панели инструментов,
который отобразится в
панели информации

Раскрывающийся список
компонентов
панели инструментов

Кнопка установки всех настроек
выбранного компонента
панели информации
в начальные значения 

Кнопка установки настроек
всех компонентов
панели информации
в значения, принятые по умолчанию

. 1.3. -

Â ýòîì îêíå èìååòñÿ ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê ñ ïåðå÷èñëåííûìè êîìïîíåíòàìè
ïëàâàþùåé ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ – îñíîâíîé ïàíåëè, ñ êîòîðîé ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü.
Çäåñü íåîáõîäèìî çàìåòèòü, ÷òî íåêîòîðûå ïëàâàþùèå ïàíåëè òåñíî ñâÿçàíû ìåæäó ñî-
áîé. Òàê, âûáîð êàêîãî-ëèáî êîìïîíåíòà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ïðèâåäåò ê èçìåíåíèÿì
â ïàíåëè èíôîðìàöèè, ïîñêîëüêó îíà îòîáðàæàåò âñåâîçìîæíûå íàñòðîéêè è ïàðàìåò-
ðû, ñâÿçàííûå ñ âûáðàííûì êîìïîíåíòîì ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ. Â ýòîì ìîæíî óáå-
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äèòüñÿ, ùåëêíóâ íåñêîëüêî ðàç ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ðàçíûõ êíîïêàõ ïàíåëè èíñò-
ðóìåíòîâ (ïðåäâàðèòåëüíî çàêðîéòå âñå äèàëîãîâûå îêíà, ïîñêîëüêó èõ íàëè÷èå äåëàåò
âñå ïàíåëè íåàêòèâíûìè). Î íàçíà÷åíèè êîìïîíåíòîâ ýòîé ïàíåëè ðå÷ü ïîéäåò íåìíîãî
ïîçæå, à ñåé÷àñ íóæíî ïðîñòî çàïîìíèòü, ÷òî ïðè âîçíèêíîâåíèè êàêèõ-ëèáî âîïðîñîâ
îòíîñèòåëüíî îòîáðàæåíèÿ íàñòðîåê åå êîìïîíåíòîâ â ïàíåëè èíôîðìàöèè, ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ïðåäñòàâëåííûì âûøå äèàëîãîâûì îêíîì èëè âûïîëíèòü ñëåäóþùåå.

Â íà÷àëå êàæäîé èç ñòðîê, ïðåäñòàâëåííûõ â ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ ñïèñêå íàñòðîåê
êîìïîíåíòà, íàõîäÿòñÿ äâå ïèêòîãðàììû: ÷åðíûå òðåóãîëüíèêè-óêàçàòåëè ââåðõ-âíèç
è ãëàç (ðèñ. 1.3). Åñëè íàâåñòè óêàçàòåëü ìûøè íà ïåðâóþ ïèêòîãðàììó, òî ôîðìà êóð-
ñîðà èçìåíèòñÿ. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïåðåìåñòèòü âûáðàííûé ýëåìåíò ñïèñêà, ò.å. èçìåíèòü
ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îòîáðàæåíèÿ íàñòðîåê äàííîãî êîìïîíåíòà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ
â ïàíåëè èíôîðìàöèè, ïåðåòàùèòå óêàçàòåëü ìûøè ââåðõ èëè âíèç,
óäåðæèâàÿ ïðè ýòîì íàæàòîé ëåâóþ êëàâèøó ìûøè, è ïîäòâåðäèòå
äàííîå äåéñòâèå ùåë÷êîì íà êíîïêå .

Ïèêòîãðàììà ñ èçîáðàæåíèåì ãëàçà íà ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ êíîï-
êîé-ïåðåêëþ÷àòåëåì. Ùåëêíóâ ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà íåé, ìîæ-
íî çàäàòü, îòîáðàæàòü ëè äàííóþ íàñòðîéêó êîìïîíåíòà (ãëàç îò-
êðûò) â ïàíåëè èíôîðìàöèè èëè íåò (ãëàç çàêðûò).

Ñëåäóþùåé êîìàíäîé ïîäìåíþ Options Customize ÿâëÿåòñÿ
Settings Dialog Boxes... Îíà îòíîñèòñÿ ê íàñòðîéêàì îòîáðàæåíèÿ
ïàðàìåòðîâ êîìïîíåíòîâ ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ âî âêëàäêå Settings
(Óñòàíîâêè) (ðèñ. 1.4) ïàíåëè èíôîðìàöèè. Â ýòîì îêíå âñå èç-
ìåíåíèÿ ïðîèçâîäÿòñÿ òàê æå, êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå. Íî çäåñü èìååòñÿ åùå îäíà
êíîïêà Open Preferences for more options... (Îòêðûòü âêëàäêó ïðåäïî÷òåíèé äëÿ íà-
ñòðîéêè äîïîëíèòåëüíûõ îïöèé), ïðè ùåë÷êå íà êîòîðîé ïîÿâëÿåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî
Preferences (Ïðåäïî÷òåíèÿ). Ýòî äèàëîãîâîå îêíî ìîæíî òàêæå âûçâàòü, âûáðàâ
êîìàíäó Options Preferences Dialog Boxes & Palettes... (Îïöèè Ïðåäïî÷òåíèÿ
Íàñòðîéêè äèàëîãîâûõ îêîí è ïàíåëåé...). Ïîýòîìó ìû ðàññìîòðèì åãî, êîãäà áóäåì
çíàêîìèòüñÿ ñ ïîäìåíþ Preferences.

Ïðè âûáîðå êîìàíäû Options Customize Palette Shapes... (Îïöèè Íàñòðîèòü
Ôîðìà ïàíåëåé) îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Floating Palette Shapes (Ôîðìû ïëà-
âàþùèõ ïàíåëåé) äëÿ íàñòðîéêè ôîðì îñíîâíûõ ïëàâàþùèõ ïàíåëåé (ðèñ. 1.5).

. 1.5.

. 1.4.  Set-
tings (Default Settings)
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Äàííîå îêíî ïîçâîëÿåò èçìåíèòü âèä è óñòàíîâèòü íàëè÷èå ñðåäè ïàíåëåé òåêó-
ùåãî èíòåðôåéñà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ (Tool Box), ïàíåëè êîîðäèíàò (Coordinate Box),
ïàíåëè óïðàâëåíèÿ (Control Box) è ïàíåëè èíôîðìàöèè (Info Box). Ýòî ìîæíî ñäåëàòü
ñ ïîìîùüþ óñòàíîâêè èëè ñíÿòèÿ ôëàæêîâ Show (Îòîáðàæàòü) è Extended
(Ðàñøèðåííàÿ), à òàêæå âûáîðîì ñîîòâåòñòâóþùèõ ôîðìå ïàíåëè ïåðåêëþ÷àòåëåé.

Ôëàæîê Show èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ èëè ñêðûòèÿ â ðà-
áî÷åé îáëàñòè íóæíîé ïëàâàþùåé ïàíåëè, à ôëàæîê Extended
ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü ñïîñîá îòîáðàæåíèÿ òðåáóåìîé ïàíåëè.
Åñëè ýòîò ôëàæîê óñòàíîâëåí, òî äàííàÿ ïàíåëü áóäåò îòîáðà-
æàòüñÿ â ðàñøèðåííîì ðåæèìå, à åñëè ñíÿò – â îáû÷íîì.
Â ðàñøèðåííîì ðåæèìå íà ïàíåëè ïîÿâëÿþòñÿ êíîïêè, êîòîðûå
ðàíåå áûëè ñêðûòû â ìåíþ äðóãèõ êíîïîê, èìåâøèõ â íèæíåì
ïðàâîì óãëó èçîáðàæåíèå ìàëåíüêîãî ÷åðíîãî òðåóãîëüíèêà
(ðèñ. 1.6). Â îáû÷íîì ðåæèìå îòîáðàæåíèÿ ïàíåëè äîñòóï
ê ñêðûòûì êíîïêàì ìîæíî ïîëó÷èòü, åñëè óäåðæèâàòü íàæàòîé
ëåâóþ êíîïêó ìûøè íà òàêîé êíîïêå îäíó-äâå ñåêóíäû.

Çíà÷åíèå âñåõ ïåðåêëþ÷àòåëåé âïîëíå ïîíÿòíî èç òåõ ñõåìàòè÷åñêèõ ðèñóíêîâ
ôîðì ïàíåëåé, ðÿäîì ñ êîòîðûìè îíè ðàñïîëîæåíû.

Òàêæå â ýòîì îêíå èìååòñÿ ôëàæîê Show Tool Tips on Floating Palettes (Ïîêàçûâàòü
âñïëûâàþùèå ïîäñêàçêè íà ýëåìåíòàõ ïëàâàþùèõ ïàíåëåé), êîòîðûé àêòèâèçèðóåò ðåæèì
îòîáðàæåíèÿ âñïëûâàþùèõ ïîäñêàçîê. Â ýòîì ðåæèìå ïîëó÷èòü ïîäñêàçêó îá ýëåìåíòå
ïëàâàþùåé ïàíåëè ìîæíî, åñëè çàäåðæàòü íà íåì óêàçàòåëü ìûøè íà íåñêîëüêî ñåêóíä.

Äëÿ òîãî ÷òîáû äî êîíöà ðàçîáðàòüñÿ ñ íàçíà÷åíèÿìè êàæäîãî ôëàæêà è ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ ýòîãî äèàëîãîâîãî îêíà, äîñòàòî÷íî íåìíîãî ñ íèìè ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü
è ïîíàáëþäàòü çà ïðîèñøåäøèìè èçìåíåíèÿìè â èíòåðôåéñå.

 ArchiCAD
Ïîëó÷åíèå ïîäñêàçêè î êàêîì-ëèáî ýëåìåíòå èíòåðôåéñà ïîñðåäñòâîì îïèñàííîãî

âûøå ìåòîäà íå ÿâëÿåòñÿ åäèíñòâåííî âîçìîæíûì. Òàê, íàïðèìåð, ñóùåñòâóåò âîçìîæ-
íîñòü ïîëó÷èòü ïîäñêàçêó, èñïîëüçóÿ êíîïêó ñî çíàêîì âîïðîñà â âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè
àêòèâíîãî îêíà, ðÿäîì ñ êíîïêîé ñî çíà÷êîì × (ðèñ. 1.7). Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà ùåëêíèòå ëåâîé
êíîïêîé ìûøè íà íåé, à ïîòîì íà òîì ýëåìåíòå àêòèâíîãî îêíà, ïîäñêàçêó î êîòîðîì æå-
ëàåòå ïîëó÷èòü. Íî òàêàÿ âîçìîæíîñòü, ê ñîæàëåíèþ, èìååòñÿ äàëåêî íå ó êàæäîãî îêíà.

. 1.7.

Åùå îäíèì ñïîñîáîì ïîëó÷åíèÿ ïîäñêàçêè, ïðè÷åì äëÿ ArchiCAD íàèáîëåå äåéñò-
âåííûì, ÿâëÿåòñÿ ùåë÷îê ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà èíòåðåñóþùåì ýëåìåíòå èíòåð-
ôåéñà. Åñëè â ïðîãðàììå äëÿ íåãî ïðåäóñìîòðåíà ïîäñêàçêà, òî ëèáî îíà íåìåäëåííî
áóäåò îòîáðàæåíà âî âñïëûâàþùåì îêíå, ëèáî, â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ âñïëûâàþùåãî ìå-
íþ, íóæíî áóäåò âûáðàòü ïåðâóþ åãî êîìàíäó What’s this?.

Êðîìå òîãî, èíîãäà, ïðè ùåë÷êå êíîïêîé ìûøè íà êàêîé-òî èç êíîïîê ïàíåëåé èëè
â ñòðîêå ìåíþ, â ëåâîé íèæíåé ÷àñòè îñíîâíîãî îêíà (íàçûâàåìîé ñòðîêîé ñîñòîÿíèÿ)
ïîÿâëÿåòñÿ ïîäñêàçêà èëè ðåêîìåíäàöèÿ ê äåéñòâèþ. Òàê ÷òî åñëè çíàíèé àíãëèéñêîãî
äîñòàòî÷íî äëÿ ïîíèìàíèÿ ýòèõ ïîäñêàçîê, òî ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ åùå è èìè.

Òàêæå íóæíî îòìåòèòü, ÷òî ñòðîêà ìåíþ ñîäåðæèò ìåíþ Help (Ïîìîùü), â êîòîðîì
ñðåäè ïðî÷èõ åñòü êîìàíäà ArchiCAD Help. Âûáðàòü åå ìîæíî òàêæå íàæàòèåì ôóíêöèî-
íàëüíîé êëàâèøè <F1>. Â ðåçóëüòàòå îòêðîåòñÿ îêíî ïîìîùè (ðàçóìååòñÿ, íà àíãëèé-
ñêîì ÿçûêå), ïðàâèëà èñïîëüçîâàíèÿ êîòîðîãî òàêèå æå, êàê è ó áîëüøèíñòâà äðóãèõ
îêîí ïîìîùè, ïîýòîìó îñòàíàâëèâàòüñÿ íà íèõ íå áóäåì. Â ýòîì æå ìåíþ åñòü êîìàíäà
Show Tools Tips / Hide Tools Tips, êîòîðàÿ, êàê è ôëàæîê â îêíå íàñòðîéêè ôîðì ïëàâàþ-

Ðàñêðûâàþùèåñÿ êíîïêè
ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ

. 1.6. -
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ùèõ ïàíåëåé (ñì. ðèñ. 1.5), îòâå÷àåò çà îòîáðàæåíèå (Show...) èëè ñêðûòèå (Hide...)
âñïëûâàþùèõ ïîäñêàçîê (...Tool Tips) íà ïëàâàþùèõ ïàíåëÿõ. Âûáîð îñòàëüíûõ êîìàíä
ýòîãî ìåíþ (êðîìå ïîñëåäíåé) ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî êîìïüþòåð ïûòàåòñÿ ïîäêëþ÷èòüñÿ
ê Web-óçëó êîìïàíèè Graphisoft, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñïðàâêó ÷åðåç Internet.

Ñëåäóþùåé êîìàíäîé ïîäìåíþ Customize ÿâëÿåòñÿ Toolbars... (Èíñòðóìåíòàëüíàÿ
ëèíåéêà), êîòîðàÿ âûçûâàåò îêíî äëÿ äîáàâëåíèÿ èëè óäàëåíèÿ êíîïîê íà èíñòðóìåí-
òàëüíîé ëèíåéêå (ðèñ. 1.8).

. 1.8. ,

Â ýòîì îêíå, â ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ ñïèñêå ñëåâà, èìåþòñÿ âñå äîñòóïíûå èç ñòðîêè
ìåíþ ArchiCAD êíîïêè. Äëÿ äîáàâëåíèÿ èõ íà èíñòðóìåíòàëüíóþ ëèíåéêó âûäåëèòå
íóæíûé ýëåìåíò ñïèñêà è ùåëêíèòå íà êíîïêå Add (Äîáàâèòü). Â ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ
ñïèñêå ñïðàâà îòîáðàæàþòñÿ êíîïêè, êîòîðûå óæå åñòü íà èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå.

Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü îòîáðàæåíèÿ êíîïîê íà èíñòðóìåí-
òàëüíîé ëèíåéêå, âîñïîëüçóéòåñü êíîïêàìè Move Up (Ïåðåäâèíóòü ê íà÷àëó ëèíåéêè)
è Move Down (Ïåðåäâèíóòü ê êîíöó ëèíåéêè).

Äëÿ óäàëåíèÿ êàêîãî-ëèáî èç ýòèõ ýëåìåíòîâ âûáåðèòå åãî â ñïèñêå è ùåëêíèòå íà
êíîïêå Remove (Óäàëèòü). Ïðè ýòîì òó êîìàíäó, êîòîðàÿ âûáèðàëàñü ñ ïîìîùüþ
ùåë÷êà íà ðàíåå èìåþùåéñÿ íà èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå êíîïêå, ìîæíî áóäåò âñå
åùå âûáðàòü, íî èç ñòðîêè ìåíþ.

Åñëè íåîáõîäèìî ñêðûòü èíñòðóìåíòàëüíóþ ëèíåéêó öåëèêîì, òî ïîñðåäñòâîì
ùåë÷êà ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà íåé âûçîâèòå êîíòåêñòíîå ìåíþ è ñáðîñüòå ôëàæîê
Toolbar. ×òîáû ñíîâà îòîáðàçèòü èíñòðóìåíòàëüíóþ ëèíåéêó, âûçîâèòå ýòî êîíòåêñò-
íîå ìåíþ åùå ðàç, ùåëêíóâ ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ïóñòîì ìåñòå ðàáî÷åãî ïðî-
ñòðàíñòâà (òåìíî-ñåðîãî öâåòà, ïîä âñåìè îêíàìè è ïàíåëÿìè), è ñíîâà óñòàíîâèòå
ôëàæîê Toolbar. Ýòî êîíòåêñòíîå ìåíþ ñîäåðæèò óæå çíàêîìóþ íàì êîìàíäó
Customize Toolbar... è äâà ôëàæêà – Statusbar è Toolbar Tool Tips. Íàçíà÷åíèå ïåðâîãî
ôëàæêà – îòîáðàæåíèå èëè ñîêðûòèå â íèæíåé ÷àñòè îñíîâíîãî îêíà ñòðîêè ñîñòîÿ-
íèÿ. Âòîðîé ôëàæîê îòâå÷àåò çà âñïëûâàþùèå ïîäñêàçêè, êîòîðûå îòîáðàæàþòñÿ ïðè
íàâåäåíèè êóðñîðà ìûøè íà èíòåðåñóþùèé ýëåìåíò èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêè.

Ëþáóþ èç êîìàíä ìåíþ ìîæíî òàêæå âûáðàòü, èñïîëüçóÿ ãîðÿ÷èå êëàâèøè, îêíî
íàñòðîéêè êîòîðûõ âûçûâàåòñÿ âûáîðîì êîìàíäû ìåíþ Options Customize Keyboard
Shortcuts... (Îïöèè Íàñòðîèòü Êëàâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ) (ðèñ. 1.9).

Â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Scheme (Ñõåìà) ýòîãî îêíà èìåþòñÿ òðè äîñòóïíûå
ñõåìû êëàâèàòóðíûõ ñîêðàùåíèé, óæå íàñòðîåííûõ äëÿ ïîëüçîâàòåëåé ñ ðàçíûìè
ïðåäïî÷òåíèÿìè. Òàê, ñõåìîé ArchiCAD 6.0/Int’l áóäóò, ñêîðåå âñåãî, ïîëüçîâàòüñÿ ïðî-
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åêòèðîâùèêè, êîòîðûå äî ýòîãî ðàáîòàëè ñ ArchiCAD 6.0, ïîñêîëüêó îíà ÿâëÿëàñü äëÿ
ýòîé ïðîãðàììû ñõåìîé ïî óìîë÷àíèþ. Â ArchiCAD 8 èìååòñÿ ñâîÿ ñõåìà ArchiCAD
default (Ïî óìîë÷àíèþ), êîòîðóþ ìîæíî èçìåíèòü ñîãëàñíî âàøèì ïîæåëàíèÿì ñ ïî-
ñëåäóþùèì åå ñîõðàíåíèåì.

. 1.9. -
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Äëÿ òîãî ÷òîáû íàçíà÷èòü êàêîé-ëèáî èç êîìàíä ìåíþ êëàâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå,
ñíà÷àëà â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Menu (Ìåíþ) âûáåðèòå íóæíîå ìåíþ èëè ïîäìå-
íþ, ñîäåðæàùåå òðåáóåìóþ êîìàíäó. Ïîòîì â ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ ñïèñêå Commands
(Êîìàíäû) âûáåðèòå ýòó êîìàíäó. Çàòåì, èñïîëüçóÿ ôëàæêè äëÿ âêëþ÷åíèÿ â ñî÷åòà-
íèÿ ñëóæåáíûõ êëàâèø êëàâèàòóðû (òàêèõ, êàê F-key (ôóíêöèîíàëüíûå êëàâèøè),
<Ctrl>, <Shift> èëè <Alt>), à òàêæå ïîëÿ äëÿ ââîäà ñèìâîëà (áóêâû, öèôðû, è äàæå çíà-
êè ïðåïèíàíèÿ), óñòàíàâëèâàåòñÿ íîâîå êëàâèàòóðíîå ñîêðàùåíèå. Ïðè ýòîì íóæíî
èìåòü â âèäó, ÷òî, óñòàíîâèâ íîâîå ñîêðàùåíèå, ìîæíî îòìåíèòü ðàíåå îïðåäåëåííîå.

Äëÿ êîíòðîëÿ óæå íàçíà÷åííûõ ñîêðàùåíèé â ýòîì îêíå èìååòñÿ ïîëå, â êîòîðîì
âûñâå÷èâàåòñÿ çàäàííàÿ äëÿ âûáðàííîé êîìáèíàöèè êëàâèø êîìàíäà. Åñëè äàííàÿ
êîìáèíàöèÿ åùå íå çàäåéñòâîâàíà, òî, ÷òîáû åå èñïîëüçîâàòü, äîñòàòî÷íî ùåëêíóòü íà
êíîïêå Assign (Íàçíà÷èòü). Èíîãäà êîìàíäå íóæíî íàçíà÷èòü îïðåäåëåííîå êëàâèà-
òóðíîå ñîêðàùåíèå, íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ýòà êîìáèíàöèÿ êëàâèø óæå ãäå-òî èñïîëüçó-
åòñÿ. Äëÿ ýòîãî ùåëêíèòå íà êíîïêå Assign Anyway (Íàçíà÷èòü â ëþáîì ñëó÷àå) èëè
æå ñíà÷àëà î÷èñòèòå òåêóùåå çíà÷åíèå êîìáèíàöèé êëàâèø ùåë÷êîì íà êíîïêå
Detach (Ðàçîðâàòü) è òîëüêî ïîòîì èñïîëüçóéòå êíîïêó Assign. Ïîñëå óñòàíîâêè âñåõ
æåëàåìûõ êëàâèàòóðíûõ ñîêðàùåíèé åñòü ñìûñë ñîõðàíèòü äàííóþ ñõåìó êàê ïîëüçî-
âàòåëüñêóþ. Ýòî äåëàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Save As... (Ñîõðàíèòü êàê...), ïîñëå
ùåë÷êà íà êîòîðîé ïîÿâëÿåòñÿ îêíî çàïðîñà èìåíè íîâîé ñõåìû.

Åñëè êàêàÿ-ëèáî èç ñóùåñòâóþùèõ ñõåì íå ïðèãîäíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ, òî åå
ìîæíî óäàëèòü ùåë÷êîì íà êíîïêå Delete (Óäàëèòü), íî èìåéòå â âèäó, ÷òî ïîñëå ïîä-
òâåðæäåíèÿ äàííîãî äåéñòâèÿ ùåë÷êîì íà êíîïêå OK, â ñëó÷àå íàäîáíîñòè, óäàëåí-
íóþ ñõåìó ïðèäåòñÿ âîññòàíàâëèâàòü çàíîâî, íàçíà÷àÿ êàæäîé êîìàíäå íóæíîå êëà-
âèàòóðíîå ñîêðàùåíèå âðó÷íóþ.

Ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå èñïîëüçîâàòü êëàâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ, ïîòîìó ÷òî òà-
êîé ïîäõîä ìîæåò çàìåòíî óñêîðèòü ïðîöåññ ðàáîòû ñ ArchiCAD 8, âåäü â òî âðåìÿ,
ïîêà â ïðàâîé ðóêå íàõîäèòñÿ ìûøü, ñ ïîìîùüþ ëåâîé ðóêè ìîæíî óñïåøíî ïîëü-
çîâàòüñÿ êëàâèàòóðîé.

Äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ-íîâè÷êà îñîáîãî ñìûñëà ìåíÿòü ñîêðàùåíèÿ, íàçíà÷åííûå ïî óìîë-
÷àíèþ, íåò. Ðàçóìíåå âûó÷èòü óæå ñóùåñòâóþùèå. Äëÿ òîãî ÷òîáû ñ íèìè îçíàêîìèòü-
ñÿ, èñïîëüçóéòå ïðèëîæåíèå  äàííîé êíèãè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî íàïðîòèâ
íåêîòîðûõ èç êîìàíä ìåíþ ñïðàâà ìîãóò áûòü óêàçàíû èõ êëàâèàòóðíûå ñîêðàùåíèÿ.
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 Window
Ïåðåéäåì ê ðàññìîòðåíèþ êîìàíä ìåíþ Window (Îêíî), êîòîðîå ïðåäñòàâëåíî

íà ðèñ. 1.10.
Ìîæíî âèäåòü, ÷òî â ýòîì ìåíþ åñòü ïîäìåíþ Floating Palettes (Ïëàâàþùèå ïàíå-

ëè), êîòîðîå ñîäåðæèò êîìàíäû äëÿ îòîáðàæåíèÿ (Show) èëè ñêðûòèÿ (Hide) ðàçëè÷-
íûõ ïàíåëåé è îêîí. Ñ íàçíà÷åíèåì ýòèõ ïàíåëåé è îêîí îçíàêîìèìñÿ â ñëåäóþùèõ
ãëàâàõ, à ñåé÷àñ íóæíî çàïîìíèòü, ÷òî åñëè åñòü íàäîáíîñòü îòîáðàçèòü èëè ñêðûòü
êàêóþ-ëèáî èç ïàíåëåé – Toolbox (Ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ), Coordinates (Ïàíåëü êîîð-
äèíàò), Control Box (Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ), Info Box (Ïàíåëü èíôîðìàöèè), Navigator
(Íàâèãàòîð ïðîåêòîâ) (ñì. ðèñ. 1.2), à òàêæå 3D Navigation Palette (ïàíåëü íàâèãàöèè
â 3D-îêíå) – èëè êàêîå-ëèáî èç ïåðå÷èñëåííûõ çäåñü âñïëûâàþùèõ îêîí, òî ýòî äå-
ëàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä äàííîãî ïîäìåíþ.

Òàê êàê ðàçìåðû ýêðàíà ìîíèòîðà íå áåñêîíå÷íû, ïðèõîäèòñÿ æåðòâîâàòü íåêîòî-
ðûìè îêíàìè èíòåðôåéñà è îòêðûâàòü èõ ïî ìåðå íàäîáíîñòè. Íî ê íèì, â îñíîâíîì,
îòíîñÿòñÿ îêíà, êîòîðûå íå íóæíû ïîñòîÿííî íà ýêðàíå âñëåäñòâèå èõ óçêîãî ïðèìå-
íåíèÿ. Èìåííî êîìàíäû, îòâå÷àþùèå çà ïîÿâëåíèå òàêèõ îêîí (êðîìå òåõ, ñ êîòîðû-
ìè ìû óæå ïîçíàêîìèëèñü), è ïåðå÷èñëåíû â ïîäìåíþ Floating Palettes ìåíþ Window.

Íà äàííîì ýòàïå ñòîèò óäåëèòü âíèìàíèå åùå îäíîìó îêíó Navigator Preview
(Ïðåäâàðèòåëüíûé ïðîñìîòð), êîòîðîå èçîáðàæåíî íà ðèñ. 1.11.

. 1.10.  Window . 1.11.

Ýòî îêíî, âûçûâàåìîå ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Show Navigator Preview, óäîáíî äëÿ íà-
âèãàöèè ïî ïðîåêòó, îñîáåííî åñëè îí áîëüøîé. Â òîì, ÷òî îíî ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç
îñíîâíûõ, ìîæíî óáåäèòüñÿ, åñëè ïîñëå çàêðûòèÿ âñåõ ïàíåëåé è îêîí (êðîìå îêíà
ïëàíà ýòàæà) âûáðàòü êîìàíäó ìåíþ Window Floating Palettes Show Main Palettes Only
(Îêíî Ïëàâàþùèå ïàíåëè Ïîêàçàòü òîëüêî îñíîâíûå ïàíåëè). Ïðè ýòîì âíîâü îò-
êðîþòñÿ òîëüêî òå ïàíåëè, êîòîðûå ïîñòîÿííî íóæíû â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïðîåêòà. È ñðåäè íèõ áóäåò îêíî Navigator Preview. Ïîýòîìó åñòü ñìûñë íàéòè è åìó
ìåñòî ñðåäè îêîí ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà.

Íåêîòîðûå ïëàâàþùèå ïàíåëè èìåþò äîïîëíèòåëüíóþ âîçìîæíîñòü íàñòðàèâàòü
èõ ôîðìó è ðàçìåð çàíèìàåìîé èìè îáëàñòè ñ ïîìîùüþ ìûøè. Ê îñíîâíîìó íàáîðó
ïàíåëåé îòíîñÿòñÿ ïàíåëü èíôîðìàöèè, ïàíåëü íàâèãàòîðà ïðîåêòîâ, îêíî ïðåäâàðè-
òåëüíîãî ïðîñìîòðà, ïëàíà ýòàæà, à òàêæå 3D-îêíî. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü ðàçìåðû
âíåøíåé ðàìêè ïàíåëè èëè îêíà, ïîäâåäèòå êóðñîð ìûøè ê îäíîìó èç åå óãëîâ
(êóðñîð ïðèìåò âèä äâóíàïðàâëåííîé ñòðåëêè (ðèñ. 1.12), êîòîðàÿ â çàâèñèìîñòè îò
ñèñòåìíûõ íàñòðîåê ìûøè ìîæåò âûãëÿäåòü ïî-ðàçíîìó), íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó
ìûøè è, íå îòïóñêàÿ åå, ïåðåòàùèòå ìûøü äëÿ èçìåíåíèÿ ðàçìåðîâ ïàíåëè èëè îêíà.
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. 1.12.

Åñëè âàñ ÷åì-òî íå óñòðàèâàåò ïîëîæåíèå èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêè, òî åãî ìîæ-
íî èçìåíèòü. Äëÿ ýòîãî ïîäâåäèòå êóðñîð ìûøè ê åå íà÷àëó ñ èçîáðàæåíèåì äâóõ âåð-
òèêàëüíûõ ïîëîñ (ðèñ. 1.13), íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó ìûøè è, íå îòïóñêàÿ åå, ïåðåòà-
ùèòå èíñòðóìåíòàëüíóþ ëèíåéêó â íóæíóþ ÷àñòü ýêðàíà. Ïðè ýòîì îíà áóäåò ðàçìå-
ùàòüñÿ ëèáî âåðòèêàëüíî (ñïðàâà èëè ñëåâà), ëèáî ãîðèçîíòàëüíî (ñâåðõó èëè ñíèçó)
îòíîñèòåëüíî îñíîâíîãî îêíà ArchiCAD. Åñëè ïåðåòàùèòü åå íà ñåðåäèíó ðàáî÷åãî
ïðîñòðàíñòâà, òî îíà ñòàíåò ïëàâàþùåé ïàíåëüþ, ðàçìåðû âíåøíåé ðàìêè êîòîðîé
ìîæíî áóäåò èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ ìûøè îïèñàííûì âûøå ìåòîäîì.

. 1.13.

×òîáû îöåíèòü, êàê ìîæíî èçìåíèòü èíòåðôåéñ, ïîñìîòðèòå ðèñ. 1.14, íà êîòîðîì
èçîáðàæåíî ïðèâû÷íîå ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî àâòîðà ýòîé êíèãè.

. 1.14.  ArchiCAD 8, -
 ( )

, :
 Options

Åñëè ðàññìîòðåòü ïîíÿòèå èíòåðôåéñà áîëåå ãëóáîêî, òî â íåãî ìîæíî âêëþ÷èòü è êî-
ìàíäû, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ñòðîêå ìåíþ. Îäíàêî íàñòðîéêè, ñâÿçàííûå ñ íèìè, íàõîäÿò-
ñÿ â îñíîâíîì â ìåíþ Options (Îïöèè). Îçíàêîìëåíèå ñ ñàìûìè íåîáõîäèìûìè èç íèõ
è ÿâëÿåòñÿ öåëüþ ýòîé ãëàâû. Ïðàêòè÷åñêè âñå îíè íàõîäÿòñÿ â ïîäìåíþ Preferences
(Ïðåäïî÷òåíèÿ). Íà÷íåì ïî ïîðÿäêó îñâàèâàòü êàæäóþ êîìàíäó ýòîãî ïîäìåíþ.

Ïåðâîé â ýòîì ñïèñêå ÿâëÿåòñÿ êîìàíäà Working Units & Levels... (Åäèíèöû èçìåðåíèÿ
è óðîâíè), ñ ïîìîùüþ êîòîðîé îòêðûâàåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, èçîáðàæåííîå íà ðèñ. 1.15.

Ýòî îêíî íåñêîëüêî íåîáû÷íî ïî ñðàâíåíèþ ñî âñåìè îñòàëüíûìè. Äåëî â òîì,
÷òî â âåðõíåì ëåâîì ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå îòîáðàæàþòñÿ âñå êîìàíäû, êîòîðûå
äîñòóïíû èç ïîäìåíþ Preferences. Ïîýòîìó, ÷òîáû âñëåä çà òåêóùèì äèàëîãîâûì îêíîì
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âûáðàòü, íàïðèìåð, êîìàíäó Options Preferences Dimensions..., óêàæèòå åå â ýòîì ñïè-
ñêå èëè æå ùåëêíèòå íà êíîïêå ñïðàâà Next>> (Ñëåäóþùàÿ). Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïå-
ðåáðàòü âñå êîìàíäû èç ïîäìåíþ Preferences. Êíîïêà <<Previous (Ïðåäûäóùàÿ) â ýòîì
ñëó÷àå ïîçâîëÿåò âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåé â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå êîìàíäå. Êíîïêè

 è Cancel, èñïîëüçóåìûå äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ èëè îòìåíû èçìåíåíèé â ýòîì îêíå, ÿâ-
ëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ ýëåìåíòîâ ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà. Ïîýòîìó íå îáÿçàòåëüíî
ïîñëå âíåñåíèÿ èçìåíåíèé, íàïðèìåð, â åäèíèöû èçìåðåíèÿ ùåëêàòü íà êíîïêå OK
è ïîòîì ñíîâà èç ñòðîêè ìåíþ âûáèðàòü ñëåäóþùóþ èç êîìàíä Preferences. Äîñòàòî÷íî
ñäåëàòü ýòî îäèí ðàç ïîñëå âíåñåíèÿ âñåõ êîððåêòèâ â ïðåäïî÷òåíèÿ.

. 1.15.

Âñåõ íàñòðîåê äàííîãî è 13 ïîñëåäóþùèõ îêîí ñåé÷àñ êàñàòüñÿ íå áóäåì (âñåìó
ñâîå âðåìÿ), ïîêà òîëüêî ðàçáåðåìñÿ ñ íåêîòîðûìè èç íèõ. Ýòî îêíî, â ÷àñòíîñòè, ñî-
äåðæèò íàñòðîéêè åäèíèö èçìåðåíèÿ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ â ïàíåëè êîîðäèíàò, ïà-
íåëè èíôîðìàöèè è îêíå äëÿ ëèíåéíûõ ðàçìåðîâ (Length Unit), à òàêæå â ïàíåëè êî-
îðäèíàò äëÿ óãëîâûõ ðàçìåðîâ (Angle Unit). Ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê Length Unit ñî-
äåðæèò åäèíèöû ìåòðè÷åñêîé ñèñòåìû èçìåðåíèé:

meter (ìåòð);

centimeter (ñàíòèìåòð);

millimeter (ìèëëèìåòð);

è åäèíèöû àíãëèéñêîé ñèñòåìû èçìåðåíèé:

feet & fractional inches (ôóòû è äîëè äþéìîâ);

feet & decimal inches (ôóòû è äåñÿòè÷íûå äþéìû);

decimal feet (äåñÿòè÷íûå ôóòû);

fractional inches (äîëè äþéìîâ);

decimal inches (äåñÿòè÷íûå äþéìû).

Ïðè âûáîðå êàêîé-ëèáî èç åäèíèö èçìåðåíèÿ, èìåþùåé äåñÿòè÷íûå çíàêè ïîñëå çàïÿ-
òîé, â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Decimals (Äåñÿòè÷íûõ çíàêîâ ïîñëå çàïÿòîé), êîòîðûé íà-
õîäèòñÿ ïîä ñïèñêîì Length Unit, ìîæíî âûáðàòü êîëè÷åñòâî îòîáðàæàåìûõ çíàêîâ (îò 1 äî
4). Åñëè íóæíû åäèíèöû ñ äîëÿìè äþéìà, òî â òàêîì ñëó÷àå ñîîòâåòñòâóþùèé ðàñêðû-
âàþùèéñÿ ñïèñîê äëÿ óñòàíîâêè òî÷íîñòè îòîáðàæåíèÿ åäèíèö èçìåðåíèÿ áóäåò èìå-
íîâàòüñÿ Fractions (Äîëè); â íåì áóäóò äîñòóïíû çíà÷åíèÿ îò 1 äî 1/64 äîëè äþéìà.
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Äëÿ óãëîâûõ ðàçìåðîâ ñóùåñòâóþò òàêèå åäèíèöû èçìåðåíèÿ:

decimal degrees (äåñÿòè÷íûå ãðàäóñû);

degrees, minutes, seconds (ãðàäóñû, ìèíóòû, ñåêóíäû);

grad (ãðàäû);

radian (ðàäèàíû);

surveyor's unit (ãåîäåçè÷åñêèå åäèíèöû, ïðèâÿçàííûå ê íàïðàâëåíèþ íà ñåâåð).

Çäåñü â ïåðâîì, òðåòüåì è ÷åòâåðòîì ñëó÷àÿõ òî÷íîñòü áóäåò çàäàâàòüñÿ çíàêàìè
ïîñëå çàïÿòîé (îò 1 äî 4), è ñîîòâåòñòâóþùèé ðàñêðûâàþùèéñÿ ñïèñîê áóäåò, êàê
è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, èìåíîâàòüñÿ Decimals. Â ñëó÷àå âûáîðà â ñïèñêå Angle Unit
âòîðîãî èëè ïÿòîãî âàðèàíòîâ ñïèñîê ïîä íèì óæå áóäåò èìåòü íàçâàíèå Accuracy
(Òî÷íîñòü) è îòîáðàæàòü øàáëîíû çíà÷åíèé òî÷íîñòè 45°, 45°30’ è 45°30’30’’.

Îñòàëüíûå ïàðàìåòðû, ñîäåðæàùèåñÿ â ýòîì îêíå, ðàññìîòðèì â ñëåäóþùåé ãëàâå.

Ñëåäóþùàÿ â ïîäìåíþ Preferences êîìàíäà Dimensions... (Ðàçìåðû), êîòîðóþ ìîæ-
íî âûáðàòü ùåë÷êîì íà êíîïêå Next>>, âûçûâàåò äèàëîãîâîå îêíî, â êîòîðîì ìîæíî
óêàçàòü ðàçìåðû âñåõ ýëåìåíòîâ ïðîåêòà èç ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ (ðèñ. 1.16). Èìåííî
ñ íèìè ÷àùå âñåãî ïðèäåòñÿ èìåòü äåëî âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè àðõèòåêòóðíîãî ïðîåêòà.
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Ðàçìåðû îêîí*, äâåðåé*,
îêîííûõ ðàì** è äâåðíûõ ïðîåìîâ**

* **

. 1.16. -

Ïðàâèëüíàÿ íàñòðîéêà ýòèõ åäèíèö ïîìîæåò â äàëüíåéøåì èçáåæàòü íåäîðàçóìå-
íèé ñ îòîáðàæåíèåì ðàçìåðîâ â êîíå÷íîé äîêóìåíòàöèè ïðîåêòà, à òàêæå â ïðîöåññå
ñîñòûêîâêè îäíèõ ýëåìåíòîâ ñ äðóãèìè.

Âûçâàòü äèàëîãîâîå îêíî óñòàíîâêè åäèíèö èçìåðåíèÿ äëÿ ðàçìåðîâ êàêîãî-ëèáî
èç äîñòóïíûõ ýëåìåíòîâ ìîæíî, ùåëêíóâ ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ñîîòâåòñòâóþùåé
åìó êíîïêå â ýòîì îêíå.

Ýòî äèàëîãîâîå îêíî, â çàâèñèìîñòè îò íàæàòîé êíîïêè, ìîæåò ñîäåðæàòü ñëå-
äóþùèå ðàñêðûâàþùèåñÿ ñïèñêè, ôëàæêè è ïåðåêëþ÷àòåëè:

ñïèñîê Unit (Åäèíèöà èçìåðåíèÿ) ñîäåðæèò óæå ïåðå÷èñëåííûå âûøå âîçìîæ-
íûå åäèíèöû èçìåðåíèÿ;



, :  Options 27

ñïèñîê Decimals, Fractions èëè Accuracy, íàçíà÷åíèå êîòîðîãî òàêæå áûëî ðàçú-
ÿñíåíî âûøå;

ñïèñîê Extra Accuracy (Ïîâûøåííàÿ òî÷íîñòü) (ïî óìîë÷àíèþ íå èñïîëüçóåòñÿ,
î ÷åì ñâèäåòåëüñòâóåò âûáðàííûé ýëåìåíò ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Off) ïîÿâ-
ëÿåòñÿ ïðè âûáîðå åäèíèö ìåòðè÷åñêîé ñèñòåìû èçìåðåíèé; îí ñîäåðæèò âîç-
ìîæíûå øàáëîíû îêðóãëåíèÿ äî .5, .25, .1 è .01 åäèíèö ïðè óñòàíîâëåííîé
îáû÷íîé òî÷íîñòè;

ôëàæîê Don’t Display Zero Wholes (Íå ïîêàçûâàòü íóëü öåëûõ ÷àñòåé) ðàçðåøàåò
ArchiCAD àâòîìàòè÷åñêè èçìåíèòü åäèíèöû îòîáðàæåíèÿ, íàïðèìåð ñ 0,66
ìåòðîâ íà 66 ñàíòèìåòðîâ èëè ñ 0’23’’ íà 23’’;

ôëàæîê Fractions in Small Type (Äîëè êàê âåðõíèé èíäåêñ) ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè âû-
áðàòü åäèíèöû èçìåðåíèé, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ âûâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ äîëåé;

ôëàæîê Don’t Display Zero Feet (Íå ïîêàçûâàòü íóëü ôóòîâ) ïîÿâëÿåòñÿ, åñëè âû-
áðàòü feet & decimal inches ñðåäè åäèíèö èçìåðåíèÿ;

íàáîð ïåðåêëþ÷àòåëåé Display of Zero Feet & Inches (Îòîáðàæåíèå íóëÿ äëÿ ôó-
òîâ è äþéìîâ) îòîáðàæàåòñÿ ïðè âûáîðå â ñïèñêå åäèíèö èçìåðåíèÿ âåëè÷èí,
çíà÷åíèÿ êîòîðûõ âûâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ äîëåé.

Äëÿ ïðîñìîòðà ïðèìåðà óñòàíîâëåííîãî ðàçìåðà ñóùåñòâóåò îáëàñòü ïðåäâàðèòåëü-
íîãî ïðîñìîòðà Sample: (Ïðèìåð:).

Äâà ïîñëåäíèõ ôëàæêà Revert All Dimension Text To Automatic Position (Âîçâðàùàòü
âñå íàäïèñè ñ ðàçìåðàìè íà àâòîìàòè÷åñêèå ïîçèöèè) è Revert All Custom Text to
Measured Value (Âîçâðàùàòü âñå, âðó÷íóþ óñòàíîâëåííûå ðàçìåðû ðàìîê íàäïèñåé
ê íà÷àëüíîìó çíà÷åíèþ) îòâå÷àþò çà ðàçìåùåíèå è âåëè÷èíó äîáàâëåííûõ òåêñòîâûõ
ïîëåé ñ ðàçìåðàìè íà ïëàíå ýòàæà.

Â ýòîì îêíå ñóùåñòâóåò òàêæå âîçìîæíîñòü âûáðàòü îäèí èç ñòàíäàðòíûõ øàáëî-
íîâ (íàáîðîâ çíà÷åíèé) óñòàíîâêè ðàçìåðîâ. Ýòî äåëàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ðàñêðûâàþùå-
ãîñÿ ñïèñêà Standard: (Ñòàíäàðò:). Ìîæíî òàêæå äîáàâèòü ñâîé øàáëîí (ïîñëå âíåñå-
íèÿ èçìåíåíèé â óæå ñóùåñòâóþùèé) èëè óäàëèòü êàêîé-ëèáî èç ñïèñêà ñòàíäàðòîâ
ñ ïîìîùüþ êíîïîê Add (Äîáàâèòü) è Clear (Î÷èñòèòü).

Â ñòðîêå ìåíþ ArchiCAD 8, êðîìå âñåõ ïðî÷èõ, åñòü ìåíþ Calculate (Âû÷èñëèòü).
Â íåì èìåþòñÿ êîìàíäû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ïðîèçâîäÿòñÿ âû÷èñëåíèÿ, ñâÿçàííûå
ñ âûâîäîì ïðîåêòíî-ñìåòíîé äîêóìåíòàöèè. Äëÿ òîãî ÷òîáû çàäàòü ðàçìåðíîñòü òåõ
åäèíèö, êîòîðûìè áóäåò îïåðèðîâàòü ArchiCAD â ïðîöåññå òàêèõ âû÷èñëåíèé, ñóùå-
ñòâóåò êîìàíäà Options Preferences Calculating Units... (Åäèíèöû âû÷èñëåíèé).

Â îòêðûâøåìñÿ îêíå îòîáðàæàåòñÿ ÷åòûðå âèäà åäèíèö èçìåðåíèÿ: Length Unit
(Ëèíåéíûå), Area Unit (Åäèíèöû ïëîùàäè), Volume Unit (Åäèíèöû îáúåìà) è Angle Unit
(Óãëîâûå åäèíèöû). Íàçíà÷åíèå îòîáðàæàåìûõ çäåñü ðàñêðûâàþùèõñÿ ñïèñêîâ íà-
âåðíÿêà ïîíÿòíî è áåç ïîäðîáíîãî ðàññìîòðåíèÿ êàæäîãî èç íèõ.

Ñëåäóþùèå ÷åòûðå êîìàíäû ïîäìåíþ (ýëåìåíòà ñïèñêà îêíà) Preferences ìû íå-
íàäîëãî îïóñòèì è ïåðåéäåì ñðàçó ê íàñòðîéêàì Data Safety (Áåçîïàñíîñòè äàííûõ).

Êàê èçâåñòíî, èíîãäà êîìïüþòåð â ïðîöåññå ðàáîòû ìîæåò âûïîëíèòü íåäîïóñòè-
ìóþ îïåðàöèþ èëè æå ïðîñòî ïðîïàäàåò íàïðÿæåíèå â ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè. Â ðåçóëü-
òàòå ïðîèñõîäèò ñáîé, èç-çà êîòîðîãî ìîãóò áûòü óòåðÿíû íåñîõðàíåííûå äàííûå. Êàê
ïðàâèëî, ýòî ïðîèñõîäèò èìåííî òîãäà, êîãäà ïðîåêò óæå ïî÷òè ãîòîâ. Ïðèõîäèòñÿ íà-
÷èíàòü âñå èëè ïî÷òè âñå çàíîâî.
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×òîáû áûòü ãîòîâûì ê òàêèì íåîæèäàííîñòÿì, ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü àâòîìàòè÷å-
ñêîãî ñîõðàíåíèÿ òåêóùåãî ïðîåêòà (Autosave). Â òàêîì ñëó÷àå ïðè ñëåäóþùåì çàïóñêå
ArchiCAD ïîñëå ñáîÿ ïîÿâèòñÿ îêíî ïðåäóïðåæäåíèÿ, èçîáðàæåííîå íà ðèñ. 1.17, â êî-
òîðîì áóäåò çàäàí âîïðîñ: “Âðåìåííàÿ ïàïêà ArchiCAD ñîäåðæèò àâòîñîõðàíåííûé äî-
êóìåíò. Õîòèòå ëè âû îòêðûòü åãî?”. Ùåë÷êîì íà êíîïêå Yes (Äà) ìîæíî ïîäòâåðäèòü
îòêðûòèå ñîõðàíåííîãî äîêóìåíòà. Â ñëó÷àå îòêàçà ùåëêíèòå íà êíîïêå No (Íåò).

. 1.17. , -
 ArchiCAD

,

Ñðåäè íàñòðîåê Data Safety ïåðåêëþ÷àòåëè On (Off) ïîçâîëÿþò âêëþ÷èòü èëè îò-
êëþ÷èòü ôóíêöèþ àâòîñîõðàíåíèÿ, à â îáëàñòÿõ äëÿ ââîäà öèôð íàïðîòèâ ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ Save Every (Ñîõðàíÿòü êàæäûå) ìîæíî óêàçàòü êîëè÷åñòâî ñåêóíä (seconds) èëè
øàãîâ (steps), ïîñëå êîòîðûõ îíî áóäåò âûïîëíÿòüñÿ. Ïàïêó íà æåñòêîì äèñêå
(AutoSave folder), â êîòîðîé ýòî áóäåò ïðîèñõîäèòü, ìîæíî îñòàâèòü òó, êîòîðàÿ íàçíà-
÷åíà ïî óìîë÷àíèþ, åñëè íå òðîãàòü ïåðåêëþ÷àòåëü Use Default Location (Èñïîëüçîâàòü
ðàçìåùåíèå ïî óìîë÷àíèþ), èëè æå ìîæíî óêàçàòü äðóãóþ ïîñëå óñòàíîâêè ïåðåêëþ-
÷àòåëÿ Choose Location (Âûáðàòü ðàçìåùåíèå) è ùåë÷êà íà êíîïêå Browse (Ëèñòàòü).
Â ëþáîì ñëó÷àå ïóòü ê ýòîé ïàïêå áóäåò îòîáðàæåí â îáëàñòè Location (Ðàçìåùåíèå).

Èçìåíåíèå ïóòè ê ïàïêå, â êîòîðîé áóäóò ïðîèçâîäèòüñÿ àâòîñîõðàíåíèÿ, âñòóïèò
â ñèëó òîëüêî ïîñëå ïåðåçàïóñêà ArchiCAD.

Êðîìå òîãî, ArchiCAD ìîæåò ïîøàãîâî çàïîìèíàòü ïîñëåäíèå èçìåíåíèÿ â ïðîåê-
òå. Êîëè÷åñòâî îòêàòîâ (steps) çàäàåòñÿ çíà÷åíèåì Undo Limit (íàèáîëüøåå êîëè÷åñòâî
îòêàòîâ). Ïîýòîìó ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âåðíóòüñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ
(ïðîöåäóðà îòêàòà) ñ ïîìîùüþ êíîïîê íà èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêå (ðèñ. 1.18) èëè
êîìáèíàöèé êëàâèø <Ctrl+Z> (íàçàä) è <Ctrl+Shift+Z> (âïåðåä), à òàêæå ïóòåì âû-
áîðà êîìàíä Undo (Øàã íàçàä) è Redo (Øàã âïåðåä) èç ìåíþ Edit (Ðåäàêòèðîâàòü).
Íóæíî ïîíèìàòü, ÷åì áîëüøå çíà÷åíèå Undo Limit, òåì áîëüøå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè
äëÿ ýòîãî ïîòðåáóåòñÿ. Ïîýòîìó çëîóïîòðåáëÿòü ýòèì ïàðàìåòðîì íå ñòîèò.

. 1.18.

Åñëè íóæíî, ÷òîáû âìåñòå ñ îðèãèíàëüíûì ôàéëîì ïðîåêòà ñîõðàíÿëàñü åãî êîïèÿ
(ôàéë áóäåò èìåíîâàòüñÿ _ _ _.bpn), â êîòîðîé íå áóäåò ïîñëåäíèõ
íåñîõðàíåííûõ èçìåíåíèé, óñòàíîâèòå ôëàæîê Make BackUp  (Ñîçäàâàòü ðåçåðâ-
íóþ êîïèþ). Ïðè äîñòàòî÷íîì äëÿ ýòîé ïðîöåäóðû îáúåìå äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà
ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíîâèòü ýòîò ôëàæîê.

Äëÿ ïåðìàíåíòíîé ïðîâåðêè öåëîñòíîñòè ôàéëà ïðîåêòà óñòàíîâèòå ôëàæîê
Permanent Integrity Checking (Ïîñòîÿííàÿ ïðîâåðêà öåëîñòíîñòè). Ýòî, âîçìîæíî, íå-
ìíîãî çàìåäëèò ïðîöåññ îáðàùåíèÿ ê ôàéëó, íî â ñëó÷àå åãî ïîâðåæäåíèÿ ArchiCAD
ïîïûòàåòñÿ ñðàçó âîññòàíîâèòü ýòîò ôàéë, è âåðîÿòíîñòü óòðàòû èíôîðìàöèè ñóùåñò-
âåííî óìåíüøèòñÿ.
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 2D-
Ê 2D-îáúåêòàì, ãðóáî ãîâîðÿ, îòíîñèòñÿ âñå òî, ÷òî íåëüçÿ íàçâàòü îáúåìíûì.

Â íàøåì ñëó÷àå ê íèì ìîæíî ïðè÷èñëèòü ëèíèè è çàëèâêè, ïîäïèñè, ðèñóíêè òåêñòóð
è ôîíîâ, à òàêæå ïîäîáíûå èì îáúåêòû. ×òîáû íàñòðîèòü ïàðàìåòðû èõ ïðîðèñîâêè,
âûáåðèòå êîìàíäó ïîäìåíþ (ýëåìåíò ñïèñêà îêíà) Preferences 2D Redraw Options
(Ïàðàìåòðû ïðîðèñîâêè 2D-îáúåêòîâ).

Ñ âåðõíèì ôëàæêîì äàííîãî îêíà ðàçáåðåìñÿ ïîòîì, à ñåé÷àñ óÿñíèì íàçíà÷åíèå
ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Model Display In 2D Navigation (Îòîáðàæåíèå 2D-îáúåêòîâ
ïðè íàâèãàöèè ïî ïðîåêòó).

Ïðè ïåðåìåùåíèè ïî ïðîåêòó, íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ ïîëîñ ïðîêðóòîê (äðóãèå ñïîñîáû
íàâèãàöèè áóäóò îïèñàíû íèæå) êàðòèíà â îêíå ïëàíà ýòàæà áóäåò ìåíÿòüñÿ. ×òîáû îáíî-
âèòü îòîáðàæåíèå ïåðåìåùàþùèõñÿ îáúåêòîâ â ýòîì îêíå, âûáåðèòå â äàííîì ñïèñêå îäèí
èç òðåõ ñïîñîáîâ ïðîðèñîâêè: Structural Contours Only (Òîëüêî êîíòóðû), Simplified model
(Óïðîùåííàÿ ìîäåëü) èëè Full Model (Ïîëíàÿ ìîäåëü). Â ïåðâîì ñëó÷àå áóäóò îáíîâ-
ëÿòüñÿ òîëüêî êîíòóðû íåêîòîðûõ ñòðóêòóðíûõ ýëåìåíòîâ ïðîåêòà, âî âòîðîì – êîí-
òóðû âñåõ ýëåìåíòîâ, â òðåòüåì – ïîëíîñòüþ âñå ýëåìåíòû âèäèìîé ÷àñòè îêíà.

Åñëè âèäåîàäàïòåð êîìïüþòåðà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü àïïàðàòíîå óñêîðåíèå
âûâîäà èçîáðàæåíèÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä OpenGL (ìîæíî óòî÷íèòü â äîêóìåíòàöèè
âèäåîàäàïòåðà), òîãäà, óñòàíîâèâ ôëàæîê Optimize drawing method for high perfomance
display card (use Open GL) (Îïòèìèçèðîâàòü ñïîñîá ïðîðèñîâêè äëÿ âûñîêîïðîèçâîäè-
òåëüíûõ âèäåîàäàïòåðîâ (èñïîëüçóÿ OpenGL), àêòèâèçèðóéòå îáëàñòü OpenGL Settings
(Íàñòðîéêè OpenGL) íàñòðîåê êà÷åñòâà èçîáðàæåíèÿ. Çäåñü èìååòñÿ ðàñêðûâàþùèéñÿ
ñïèñîê Font Quality (Êà÷åñòâî îòîáðàæåíèÿ øðèôòîâ) ñî çíà÷åíèÿìè Low (Íèçêîå),
Medium (Ñðåäíåå), High (Âûñîêîå) è Precise (Ìàêñèìàëüíî òî÷íîå).

Òàêæå â ýòîé îáëàñòè åñòü òðè ôëàæêà: Display text with font outlines only (Ïîêàçûâàòü
òåêñò òîëüêî êîíòóðàìè øðèôòîâ), Cache Pictures (Êýøèðîâàòü êàðòèíû), Pixel
Smoothing in Figures (Ñãëàæèâàíèå ïèêñåëåé ïðè îòîáðàæåíèè ÷èñåë).

Êýø – ñïåöèàëüíàÿ îáëàñòü ïàìÿòè, ÷åðåç êîòîðóþ ïðîõîäèò îáìåí èíôîðìàöèåé ìå-
æäó ãåíåðàòîðîì çàïðîñà è ôîðìèðîâàòåëåì îòâåòà. Òàêîé ñïîñîá îáìåíà èíôîðìàöè-
åé, êàê ïðàâèëî, óñêîðÿåò äàííûé ïðîöåññ, õîòÿ ïîñëåäíèå ïîêîëåíèÿ âèäåîàäàïòåðîâ
íå íóæäàþòñÿ â ýòîé îïöèè, è âêëþ÷åíèå êýøà äàæå ìîæåò çàìåäëèòü èõ ðàáîòó.

Ïèêñåëü – òî÷êà, ýëåìåíòàðíàÿ (ñàìàÿ ìàëåíüêàÿ) åäèíèöà îòîáðàæåíèÿ èçîáðàæåíèÿ
íà ýêðàíå ïðè äàííîé íàñòðîéêå åãî ðàçðåøåíèÿ.

Åñëè êà÷åñòâî ðàáîòû 2D-àêñåëåðàòîðà (óñêîðèòåëÿ) âèäåîàäàïòåðà âàñ íå óñòðàè-
âàåò, òî îòêëþ÷èòå ýòó âîçìîæíîñòü, óñòàíîâèâ ôëàæîê Ignore Hardware Acceleration in
2D (Èãíîðèðîâàòü àïïàðàòíîå 2D-óñêîðåíèå âûâîäà íà ýêðàí).

Â ïðîöåññå ñâîåé ðàáîòû ArchiCAD, êàê è ìíîãèå äðóãèå ïðîãðàììû, èñïîëüçóåò
ïðèíöèï âðåìåííûõ ïàïîê. Îí çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà æåñòêîì äèñêå ñîçäàþòñÿ íî-
âûå ïàïêè (èëè èñïîëüçóþòñÿ óæå ñóùåñòâóþùèå ñèñòåìíûå) Temporary Folder (Ïàïêà
äëÿ âðåìåííûõ ôàéëîâ) è Cache Folder (Ïàïêà äëÿ êýøèðîâàíèÿ ôàéëîâ), â êîòîðûõ ñî-
õðàíÿåòñÿ ÷àñòü ñëóæåáíîé èíôîðìàöèè, íóæíàÿ äëÿ êîððåêòíîé ðàáîòû ïðîãðàììû.

Äî òåõ ïîð, ïîêà íà ýêðàíå ìîíèòîðà íå ïîÿâèòñÿ îêíî, èçîáðàæåííîå íà ðèñ. 1.19,
çíàòü îá ýòèõ ïàïêàõ íå îáÿçàòåëüíî. Ïðè åãî ïîÿâëåíèè ïîëüçîâàòåëü, êàê ïðàâèëî, ëè-
õîðàäî÷íî íà÷èíàåò èñêàòü ñâîáîäíîå ìåñòî íà òîì äèñêå, ãäå áûëè èíñòàëëèðîâàíû
ôàéëû ArchiCAD, óäàëÿÿ (â ëó÷øåì ñëó÷àå, ïåðåìåùàÿ) êàê íåíóæíûå, òàê è íóæíûå
ôàéëû. À åñëè áû îí çíàë, ÷òî ìîæíî ïðîñòî èçìåíèòü ìåñòîïîëîæåíèå âðåìåííûõ ïà-
ïîê, òî ïðîáëåìà ñ äèñêîâûì ïðîñòðàíñòâîì ðåøèëàñü áû, âîçìîæíî, ãîðàçäî ïðîùå.
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. 1.19. ,
ArchiCAD 

 (  50–80 ), 

×òîáû ïðîñìîòðåòü ñóùåñòâóþùåå ìåñòîïîëîæåíèå ýòèõ ïàïîê èëè óêàçàòü íîâîå, âû-
áåðèòå êîìàíäó ïîäìåíþ (ýëåìåíò ñïèñêà îêíà) Preferences Temporary & Cache Folders.
Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ îáëàñòÿìè, â êîòîðûõ, êàê è â ñëó÷àå ,
ìîæíî âíåñòè êîððåêòèâû â ïîëå Location. Íî ïîìíèòå, âñå èçìåíåíèÿ âñòóïÿò â ñèëó
òîëüêî ïîñëå ïåðåçàïóñêà ArchiCAD.

Ïîñëå âíåñåíèÿ âñåõ æåëàåìûõ èçìåíåíèé â èíòåðôåéñ èõ ìîæíî ñîõðàíèòü â îò-
äåëüíûé ôàéë ArchiCAD Project Template (Ôàéë øàáëîíà ïðîåêòà ArchiCAD) ñ ðàñøè-
ðåíèåì *.tpl. Äëÿ ýòîãî â ìåíþ File (Ôàéë) âûáåðèòå êîìàíäó Save as... (Ñîõðàíèòü
êàê). Çàòåì â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå â ñïèñêå òèïîâ ôàéëîâ âûáåðèòå âàðèàíò ArchiCAD
Project Template (*.tpl), à â ïîëå äëÿ èìåíè ââåäèòå æåëàåìîå íàçâàíèå ýòîãî ôàéëà.

Ýòî ïîëåçíî ñäåëàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðè ñîçäàíèè êàæäîãî íîâîãî ïðîåêòà íå íà-
ñòðàèâàòü ðàáî÷åå ïðîñòðàíñòâî çàíîâî. Êàê ïîëüçîâàòüñÿ òàêèì ôàéëîì-øàáëîíîì,
îïèñàíî â íà÷àëå ãëàâû. Íóæíî ïîíèìàòü, ÷òî â ýòîì ôàéëå ñîõðàíÿþòñÿ çíà÷åíèÿ
(ñîñòîÿíèÿ) òîëüêî ïðèíöèïèàëüíî âàæíûõ íàñòðîåê è ïàðàìåòðîâ, òàêèõ êàê åäèíè-
öû èçìåðåíèÿ, ðàçìåðû, åäèíèöû âû÷èñëåíèé è ò.ï. À âîò, ê ïðèìåðó, íàñòðîéêè,
ñâÿçàííûå ñ ïîëîæåíèåì ïàíåëåé è èõ ôîðìîé, íå áóäóò ñîõðàíåíû, è ðàáî÷åå ïðî-
ñòðàíñòâî áóäåò âûãëÿäåòü òàê, êàê îíî áûëî íàñòðîåíî âî âðåìÿ ðàáîòû ñ ïîñëåäíèì
îòêðûâàâøèìñÿ ArchiCAD ïðîåêòîì. Ê ýòîìó òàêæå íóæíî äîáàâèòü, ÷òî ïðè îáû÷-
íîì ñîõðàíåíèè ïðîåêòà â ôàéë ArchiCAD Solo Project (*.pln) (Ôàéë èíäèâèäóàëüíîãî
ïðîåêòà ArchiCAD) âñå ñâÿçàííûå ñ íèì íàñòðîéêè èíòåðôåéñà òàêæå ñîõðàíÿþòñÿ
âìåñòå ñ ïðîåêòîì, òàê ÷òî åñëè ýòè íàñòðîéêè óíèêàëüíû è íå áóäóò áîëüøå íèêîãäà
èñïîëüçîâàòüñÿ, òî ñîçäàâàòü ôàéë øàáëîíà îñîáîãî ñìûñëà íåò.

Êðîìå òåõ íàñòðîåê, êîòîðûå ìû óæå ðàññìîòðåëè, â ôàéëå øàáëîíà ñîõðàíÿþòñÿ òàêæå
íåêîòîðûå äðóãèå íàñòðîéêè, ñâÿçàííûå íåïîñðåäñòâåííî ñ îòîáðàæåíèåì è ñîçäàíèåì
ïðîåêòà â îêíå ïëàíà ýòàæà è 3D-îêíå, çíàêîìñòâî ñ êîòîðûìè íà÷íåì ïðÿìî ñåé÷àñ.

 3D-
Ïîñëå òîãî êàê áûëè âíåñåíû âñå íåîáõîäèìûå êîððåêòèâû â èíòåðôåéñ ïðîãðàì-

ìû, êàçàëîñü, ìîæíî óæå, íàêîíåö-òî, ïðèñòóïèòü ê ðàáîòå íàä êàðêàñîì áóäóùåãî
ïîìåùåíèÿ èëè çäàíèÿ â îêíå ïëàíà ýòàæà (ñì. ðèñ .1.2). Îäíàêî íàñòðîéêà èíòåð-
ôåéñà íà ýòîì ïîêà åùå íå çàêîí÷åíà.
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Çàìåòüòå, ÷òî â îêíå ïëàíà ýòàæà îòîáðàæàþòñÿ, ñêîðåå âñåãî, ïîêà íå ñîâñåì ïî-
íÿòíûå íàì, ïåðèîäè÷åñêè ïîâòîðÿþùèåñÿ âåðòèêàëüíûå è ãîðèçîíòàëüíûå ïîëîñû.
Ýòî êîíñòðóêòîðñêàÿ ñåòêà (Consturction Grid). Êðîìå òîãî, ñëåâà îò ãîðèçîíòàëüíîé
ïîëîñû ïðîêðóòêè ñîäåðæèòñÿ íåñêîëüêî êíîïîê, êîòîðûå èçîáðàæåíû íà ðèñ. 1.20.
Ñ ýòèì âñåì ìû ñåé÷àñ è ïîçíàêîìèìñÿ.

. 1.20.

Òàê, ùåë÷îê íà ïåðâîé èç êíîïîê óïðàâëåíèÿ ïðîåêòîì â îêíå ïëàíà ýòàæà ïðèâî-
äèò ê îòîáðàæåíèþ/ñêðûòèþ ïàíåëè íàâèãàòîðà ïðîåêòîâ. Ñ ïîìîùüþ âòîðîé êíîïêè
ìîæíî îòîáðàçèòü îêíî ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà. Ùåë÷îê íà òðåòüåé êíîïêå àíà-
ëîãè÷åí âûáîðó êîìàíäû Options Floor Plane Scale..., ñ ïîìîùüþ êîòîðîé â ïîÿâèâ-
øåìñÿ äèàëîãîâîì îêíå ìîæíî çàäàòü ñ êëàâèàòóðû â óñòàíîâëåííûõ åäèíèöàõ èçìå-
ðåíèÿ èëè âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà ôàêòè÷åñêèé ìàñøòàá ïðîåêòà, êîòî-
ðûé âàæåí ïðè âûâîäå íà ïå÷àòü ÷åðòåæåé. Ñëåäóþùàÿ êíîïêà íîñèò áîëüøå
èíôîðìàòèâíûé õàðàêòåð è ïîêàçûâàåò òåêóùåå óâåëè÷åíèå (Zoom) îòîáðàæåíèÿ ïðî-
åêòà â îêíå ïëàíà ýòàæà. Ýòî çíà÷åíèå êàñàåòñÿ ñóãóáî îòîáðàæåíèÿ ïðîåêòà íà ýêðà-
íå ìîíèòîðà. Ùåë÷îê íà íåé ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî óâåëè÷åíèå ïðîåêòà âîçâðàùàåòñÿ
ê èñõîäíûì 100%. Ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå ñ èçîáðàæåíèåì òðåóãîëüíèêà ïîÿâèòñÿ
âñïëûâàþùåå ìåíþ ñî ñïèñêîì äîñòóïíûõ ñòàíäàðòíûõ óâåëè÷åíèé. Òàêæå â ýòîì
ìåíþ ìîæíî ñîõðàíèòü òåêóùåå óâåëè÷åíèå ïîä æåëàåìûì èìåíåì ïóòåì âûáîðà êî-
ìàíäû Save Current Zoom ñ ïîñëåäóþùèì âîçâðàòîì ê ñîõðàíåííîìó óâåëè÷åíèþ
ñ ïîìîùüþ ýòîãî æå ìåíþ. Ïðè÷åì â îêíå ñîõðàíåíèÿ ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ âûáðàòü îäèí èç äâóõ äîñòóïíûõ âàðèàíòîâ ñîõðàíåíèÿ: Across All Stories (Äëÿ
âñåõ ýòàæåé) èëè 0.sroty (Òîëüêî íà òåêóùåì ýòàæå). Ñëåäóþùèå êíîïêè êàñàþòñÿ íà-
âèãàöèè ïî îêíó ïëàíà ýòàæà. Èõ íàçíà÷åíèÿ îïèñàíû â òàáë. 1.1.

 1.1. 
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Êðîìå òîãî, îêíî ïëàíà ýòàæà òåñíî ñâÿçàíî ñ ïàíåëÿìè êîîðäèíàò (Coordinate Box)
(ðèñ. 1.21) è óïðàâëåíèÿ (Control Box) (ðèñ. 1.22).

Ïîýòîìó íà÷èíàòü ðàáîòó ñ ïëàíîì ýòàæà ðàçóìíî òîëüêî ïîñëå çíàêîìñòâà ñ äàí-
íûìè ýëåìåíòàìè. Íà÷íåì ñ êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêè.
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. 1.21.
(Extended) -

 ( . . 1.5)

. 1.22.
-

 ( . . 1.5)

Íå ñëîæíî äîãàäàòüñÿ, äëÿ ÷åãî íóæíà êîíñòðóêòîðñêàÿ ñåòêà (Construction Grid).
Åñòåñòâåííî, äëÿ óïðîùåíèÿ ðàáîòû ñ ïðîåêòîì. À óïðîùåíèå ñîñòîèò â òîì, ÷òî øàã
ýòîé ñåòêè èìååò âïîëíå êîíêðåòíîå, óñòàíîâëåííîå ïîëüçîâàòåëåì çíà÷åíèå. Ïîýòî-
ìó åñëè ê òåêóùåé ñöåíå äîáàâëÿåòñÿ êàêîé-òî íîâûé ýëåìåíò, òî î åãî ðàçìåðàõ
ìîæíî ñóäèòü ïî êîëè÷åñòâó, ãðóáî ãîâîðÿ, çàíèìàåìûõ èì “êëåòî÷åê”.

Íî íå òîëüêî â ýòîì ïðåëåñòü òàêîé ñåòêè. Áëàãîäàðÿ ãèáêîñòè íàñòðîéêè åå ïîëî-
æåíèÿ, ðàçìåðîâ è ïðèíöèïó ïðèâÿçêè êóðñîðà ê åå óçëîâûì òî÷êàì, ðàáîòà â îêíå
ïëàíà ýòàæà çàíèìàåò ìåíüøå âðåìåíè è íà ïåðâûõ ïîðàõ äàåò ðåçóëüòàò ñ ìåíüøèì
êîëè÷åñòâîì îøèáîê.

×òîáû â ýòîì óáåäèòüñÿ, ðàññìîòðèì ïðèìåð. Âûáåðèòå èíñòðóìåíò Wall (Ñòåíà)
íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ. Ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè ãäå-íèáóäü ïîñðåäè îêíà
ïëàíà ýòàæà. Ýòî áóäåò íà÷àëüíîé òî÷êîé ñîçäàâàåìîé ñòåíû. Ïåðåòàùèòå êóðñîð, êî-
òîðûé ïðèìåò ôîðìó êàðàíäàøà, â äðóãîå ìåñòî è åùå ðàç ùåëêíèòå êíîïêîé ìûøè.
Â ðåçóëüòàòå ïîÿâèòñÿ ñòåíà, âåðíåå ñêàçàòü, åå âèä ñâåðõó. Òåïåðü âûáåðèòå êîìàíäó
Grid Snap (Ïðèâÿçêà êóðñîðà ê ñåòêå) â ìåíþ Options. Ïîïðîáóéòå ïîñòðîèòü åùå îäíó
òàêóþ æå ñòåíó ãäå-íèáóäü â äðóãîì ìåñòå. ×óâñòâóåòå, êàê âåäåò ñåáÿ êóðñîð ìûøè?
Îí ïðîñòî ïðûãàåò ñ îäíîé òî÷êè ïåðåñå÷åíèÿ ñåðûõ ëèíèé íà äðóãóþ.

Òàêèì îáðàçîì, ïðè ïðàâèëüíî ïîäîáðàííîì øàãå ñåòêè ìîæíî çàìåòíî óïðîñòèòü
ïðîöåññ äîáàâëåíèÿ íîâûõ ýëåìåíòîâ, îòñ÷èòûâàÿ êîëè÷åñòâî òàêèõ ïðûæêîâ è èñ-
ïîëüçóÿ ñâåäåíèÿ î ïîëîæåíèè êóðñîðà.

Òåïåðü óáåðèòå ñåòêó, âûáðàâ êîìàíäó Grid Display (Ïîêàçàòü ñåòêó) â ìåíþ Op-
tions. Ïîïðîáóéòå ïîñòðîèòü åùå îäíó ñòåíó. Ñîãëàñèòåñü, íà áåëîì ôîíå äîáàâëÿòü
íîâûå ýëåìåíòû ãîðàçäî ìåíåå óäîáíî, ÷åì ñ âêëþ÷åííîé ñåòêîé.

Äëÿ òîãî ÷òîáû íàñòðîèòü øàã ñåòêè è íåêîòîðûå äðóãèå åå ïàðàìåòðû, âûïîëíèòå
êîìàíäó Grids & Background (Ñåòêà è çàäíèé ôîí) â ìåíþ Options.

Â ðåçóëüòàòå îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, ñîäåðæàùåå îïèñàííûå äàëåå ãðóïïû íà-
ñòðîåê. Îáëàñòü Construction Grid (Êîíñòðóêòîðñêàÿ ñåòêà) ñîäåðæèò ïîëÿ äëÿ ââîäà
øàãà îñíîâíîé ñåòêè (Main Grid) è âñïîìîãàòåëüíîé ñåòêè (Aux. Grid). Ãîðèçîíòàëüíàÿ
ñòðåëî÷êà íà ñîîòâåòñòâóþùåé ïèêòîãðàììå óêàçûâàåò íà øàã ïî ãîðèçîíòàëè, à âåð-
òèêàëüíàÿ – ïî âåðòèêàëè. Âñå ðàçìåðû â ýòèõ ïîëÿõ çàäàþòñÿ äëÿ òåêóùèõ ëèíåéíûõ
åäèíèö èçìåðåíèÿ (ñì. ðèñ. 1.15).

Îáëàñòü Skewed Grid (Êîñàÿ ñåòêà) èìååò äâà ïîëÿ äëÿ ââîäà êîîðäèíàò X è Y æå-
ëàåìîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî íà÷àëà êîîðäèíàò è ïîëå Rotation Angle (Óãîë ïîâîðîòà)
äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ óãëà ïîâîðîòà ëèíèé ñåòêè îòíîñèòåëüíî ãîðèçîíòà (îñè X).

Îáëàñòü Snap Grid (Ñåòêà ïðèâÿçêè) ïîçâîëÿåò â ïîëÿõ Spacing (Ïðîìåæóòêè) óñ-
òàíîâèòü çíà÷åíèÿ ðàññòîÿíèé ìåæäó òî÷êàìè ïðèâÿçêè êóðñîðà ïî ãîðèçîíòàëè
(ýòîìó ïîëþ ñîîòâåòñòâóåò ïèêòîãðàììà ñ ãîðèçîíòàëüíîé ñòðåëî÷êîé) è ïî âåðòè-



 3D- 33

êàëè (ïèêòîãðàììà ñ âåðòèêàëüíîé ñòðåëî÷êîé). Ïî-
ýòîìó ïîëîæåíèÿ òî÷åê ïðèâÿçêè ìîãóò íå ñîâïàäàòü ñ
ïîëîæåíèåì ëèíèé êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêè, ÷òî ïîçâî-
ëÿåò åùå áîëåå ãèáêî èñïîëüçîâàòü ïðèíöèï ñåòîê â
ïðîöåññå ïðîåêòèðîâêè.

Íàçíà÷åíèå êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ â íèæíåé ÷àñòè
äàííîãî îêíà, îáúÿñíåíî íà ðèñ. 1.23.

Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü öâåò çàäíåãî ôîíà
(Background), äâàæäû ùåëêíèòå íà ïðÿìîóãîëüíîì ïîëå,
ïîêà åùå áåëîãî öâåòà (íåïîñðåäñòâåííî ïîä ñëîâîì
Background), ÷òîáû âûçâàòü äèàëîãîâîå îêíî äëÿ âûáîðà
íîâîãî öâåòà. Â íåì óêàæèòå íóæíûé öâåò è ùåëêíèòå
íà êíîïêå . Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî ïîìåíÿòü öâåò ëèíèé êîíñòðóêòîðñêîé
ñåòêè (ñåðûé ïðÿìîóãîëüíèê ïîä ñëîâîì Grid Lines).

Íàçíà÷åíèå îêíà äëÿ ïðîñìîòðà èçìåíåíèé, ïðîèçâåäåííûõ íàä ñåòêîé, ñêîðåå
âñåãî, ïîíÿòíî áåç äîïîëíèòåëüíûõ îáúÿñíåíèé.

Äëÿ òîãî ÷òîáû íóæíûå èçìåíåíèÿ âñòóïèëè â ñèëó, ñëåäóåò ñîõðàíèòü èõ, ùåëê-
íóâ íà êíîïêå OK. Êíîïêà Cancel ýòîãî îêíà âîçâðàùàåò âñå íàñòðîéêè ñåòîê è çàä-
íåãî ôîíà ê ïîñëåäíèì ñîõðàíåííûì çíà÷åíèÿì.

Òåïåðü ïîçíàêîìèìñÿ ñ ïàíåëüþ êîîðäèíàò. Ïðè ïåðåìåùåíèè êóðñîðà ìûøè ïî
îêíó ïëàíà ýòàæà â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïîëÿõ ïàíåëè êîîðäèíàò ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå
òåêóùåé êîîðäèíàòû êóðñîðà ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè ïðîåêòà (x è y äëÿ äåêàðòî-
âîé ñèñòåìû êîîðäèíàò), à òàêæå åãî ðàäèóñ-âåêòîðà è ïîëÿðíîãî óãëà (r è a äëÿ ïî-
ëÿðíîé ñèñòåìû êîîðäèíàò). Ýòè ïîëÿ ìîæíî èñïîëüçîâàòü åùå è äëÿ òîãî, ÷òîáû
âðó÷íóþ ñ êëàâèàòóðû ââåñòè íóæíûå ðàññòîÿíèÿ èëè ðàçìåðû.

Â ïîëÿðíîé ñèñòåìå êîîðäèíàò ïîëîæåíèå òî÷êè íà ïëîñêîñòè îïðåäåëÿþò äâå êîîð-
äèíàòû: ðàäèóñ-âåêòîð – êðàò÷àéøåå ðàññòîÿíèå îò íà÷àëà ñèñòåìû êîîðäèíàò äî òå-
êóùåé òî÷êè, è ïîëÿðíûé óãîë – óãîë, îòñ÷èòûâàåìûé ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè îò ãî-
ðèçîíòàëè â íàïðàâëåíèè ê äàííîé òî÷êå.

Çäåñü âñå êîîðäèíàòû îòñ÷èòûâàþòñÿ îò òàê íàçûâàåìîãî íà÷àëà ïîëüçîâàòåëüñêîé
ñèñòåìû êîîðäèíàò (User Origin), êîòîðîå îòìå÷åíî ÷åðíûì êðåñòèêîì â îäíîì èç óç-
ëîâ ñåòêè îêíà ïëàíà ýòàæà. Ýòà ïàíåëü ñîäåðæèò êíîïêè, îïèñàíèå êîòîðûõ ïðèâî-
äèòñÿ â òàáë. 1.2.

 1.2. 

 ( )
 (  z)

 z

Ïðèâÿçêà ê êàêèì-ëèáî òî÷êàì îòñóòñòâóåò
Ïðèâÿçêà ê ñåòêå ïðèâÿçêè
Ïðèâÿçêà ê êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêå

Ðàáîòàòü ñ ïðÿìîé êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêîé
Ðàáîòàòü ñ êîñîé êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêîé

Îòîáðàæàòü ñåòêó â îêíå ïëàíà ýòàæà
Ñêðûòü ñåòêó â îêíå ïëàíà ýòàæà

1
2
3

4
5

6
7

1 2 3 4 5 6 7

. 1.23. -
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Ïåðâàÿ èç îïèñàííûõ â òàáëèöå êíîïîê ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èçìåíåíèÿ òåêóùåãî
ïîëîæåíèÿ íà÷àëà ñèñòåìû êîîðäèíàò.

Äëÿ èçìåíåíèÿ íàêëîíà ñåòêè îòíîñèòåëüíî ãîðèçîíòàëè ñíà÷àëà ùåëêíèòå íà âòî-
ðîé êíîïêå îêíà ïàíåëè êîîðäèíàò, à ïîòîì â îêíå ïëàíà ýòàæà äâóìÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íûìè ùåë÷êàìè óêàæèòå ïðÿìóþ, âäîëü êîòîðîé áóäóò íàïðàâëåíû ëèíèè íîâîé ñåòêè.

Íàçíà÷åíèå òðåòüåé êíîïêè (ðàñêðûâàþùåéñÿ) äîëæíî áûòü ÿñíî èç îïèñàíèÿ
â òàáëèöå.

Íàçíà÷åíèå ñëåäóþùåé èç ðàñêðûâàþùèõñÿ êíîïîê ïîëíîñòüþ àíàëîãè÷íî êíîï-
êàì 1—3 èç ðèñ. 1.22.

Åñëè íåîáõîäèìî â êîîðäèíàòíûõ ïîëÿõ ïàíåëè êîîðäèíàò îòîáðàæàòü èëè ââîäèòü
íå àáñîëþòíûå êîîðäèíàòû, à îòíîñèòåëüíûå, òî ùåëêíèòå íà êíîïêå ñ èçîáðàæåíèåì
òðåóãîëüíèêà (äåëüòà ãðå÷åñêîãî àëôàâèòà) âîçëå òðåáóåìîé ïàðû êîîðäèíàò. Ïîÿâèòñÿ
ìàëåíüêèé çíà÷îê äåëüòû âîçëå êàæäîãî èç íàçâàíèé êîîðäèíàò ýòîé ïàðû. Ïîâòîð-
íûé ùåë÷îê íà ýòîé êíîïêå âîçâðàùàåò îòîáðàæåíèå êîîðäèíàò â àáñîëþòíûõ åäèíè-
öàõ. ×òîáû äî êîíöà óÿñíèòü ðàçíèöó ìåæäó îòíîñèòåëüíûìè è àáñîëþòíûìè êîîð-
äèíàòàìè, ðàññìîòðèì ïðèìåð ñ îòíîñèòåëüíûìè äåêàðòîâûìè êîîðäèíàòàìè è àáñî-
ëþòíûìè ïîëÿðíûìè, ïðè èñïîëüçîâàíèè êîòîðûõ ìîæíî ïîëó÷èòü íàèáîëåå ïîëíîå
ïðåäñòàâëåíèå î ïîëîæåíèè òåêóùåé òî÷êè.

Åñëè íà ïëàíå ýòàæà íåò íè÷åãî, ÷òî ìîæíî áûëî áû âûáðàòü ñ ïîìîùüþ ìûøè
(íàïðèìåð, ÷àñòü ñòåíû, ñîçäàííîé â ïðåäûäóùåì ïðèìåðå), òîãäà, èñïîëüçóÿ óæå èç-
âåñòíûé èíñòðóìåíò Wall, äîáàâüòå åå. Ïîñëå ýòîãî âåðíèòåñü ê èíñòðóìåíòó Arrow
(Ñòðåëêà) è ùåëêíèòå íà êàêîì-òî ìåñòå ñîçäàííîé ñòåíû. Ïðè íàâåäåíèè íà ñòåíó
êóðñîð áóäåò ñîäåðæàòü ñèìâîë “Mercedes” äëÿ ïðîìåæóòî÷íûõ ïîëîæåíèé êóðñîðà
è ñèìâîë ôëàæêà – â íà÷àëüíîé è êîíå÷íîé òî÷êàõ ñòåíû. Åùå ðàç ùåëêíèòå íà âû-
áðàííîì ýëåìåíòå, ïîñëå ÷åãî ïåðåòàñêèâàéòå åãî ïî ðàáî÷åé îáëàñòè, îáðàùàÿ îñîáîå
âíèìàíèå íà èçìåíåíèå çíà÷åíèé êîîðäèíàò: ïðè ýòîì ∆ x è ∆ y áóäóò ïðèíèìàòü
çíà÷åíèÿ êîîðäèíàò, îòñ÷èòûâàåìûõ îò òî÷êè, â êîòîðîé áûë ïðîèçâåäåí ïîñëåäíèé ùåë-
÷îê êíîïêîé ìûøè (íà÷àëüíîå ïîëîæåíèå ñòåíû), à r è a áóäóò êîîðäèíàòàìè, îòñ÷èòû-
âàåìûìè îò óñòàíîâëåííîãî ðàíåå ïîëîæåíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî íà÷àëà êîîðäèíàò.

Ñ îñòàëüíûìè ýëåìåíòàìè ýòîé ïàíåëè ðàçáåðåìñÿ íåìíîãî ïîçæå, à ñåé÷àñ ïå-
ðåéäåì ê íåïîñðåäñòâåííîìó çíàêîìñòâó ñ ïàíåëüþ óïðàâëåíèÿ.

Åùå îäíîé âñïîìîãàòåëüíîé ïàíåëüþ äëÿ ðàáîòû ñ îêíîì ïëàíà ýòàæà ÿâëÿåòñÿ
ïàíåëü óïðàâëåíèÿ. Îíà ñîäåðæèò:

êíîïêè îòíîñèòåëüíûõ êîíñòðóêöèîííûõ ìåòîäîâ (Relative Construction
Methods), êîòîðûå ñïîñîáñòâóþò ïðàâèëüíîìó è áûñòðîìó óêàçàíèþ ïîëî-
æåíèÿ äîáàâëÿåìûõ ê ïðîåêòó ñòåí, ïåðåêðûòèé è ïð. (ïåðâûå äâà ðÿäà
êíîïîê íà ðèñ. 1.22);

êíîïêè ñïîñîáîâ ïðèâÿçêè êóðñîðà âî âðåìÿ ðèñîâàíèÿ âåêòîðîâ (Cursor Snap
Variants), ãäå âåêòîðîì íàçûâàåòñÿ ëþáàÿ ëèíèÿ, âäîëü êîòîðîé áóäåò ðàñïîëà-
ãàòüñÿ òîò èëè èíîé îáúåêò. Êóðñîð â ýòî âðåìÿ áóäåò èìåòü ôîðìó êàðàíäàøà
(òðåòèé ðÿä êíîïîê â îêíå íà ðèñ. 1.22);

êíîïêè äëÿ âûáîðà ñïîñîáà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñãðóïïèðîâàííûõ îáúåêòîâ (Group
Switch) (ïåðâûå äâå êíîïêè ÷åòâåðòîãî ðÿäà â îêíå íà ðèñ. 1.22);

êíîïêó èíñòðóìåíòà “Âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà” (Magic Wand) äëÿ òðåõìåðíîãî âû-
äàâëèâàíèÿ ôèãóð èç äâóõìåðíûõ êàðêàñîâ (ïîñëåäíÿÿ êíîïêà ÷åòâåðòîãî ðÿäà
â îêíå íà ðèñ. 1.22);

êíîïêè äëÿ âûáîðà è àêòèâèçàöèè ðåæèìà ñïåöèàëüíûõ òî÷åê ïðèâÿçêè
(Special Snap Points);
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êíîïêè OK è Cancel äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ çàâåðøåíèÿ ââîäà çíà÷åíèé èëè ðèñî-
âàíèÿ âåêòîðà èëè îòêàçà îò íåãî (ïîñëåäíèé ðÿä â îêíå íà ðèñ. 1.22);

êíîïêó àêòèâèçàöèè îáëàñòè ïîìîùè äëÿ ýëåìåíòîâ ýòîé ïàíåëè (ïîñëåäíÿÿ
êíîïêà â ïîñëåäíåì ðÿäó â îêíå ðèñ. 1.22).

Êàê èìåííî ïîëüçîâàòüñÿ ýòèìè ýëåìåíòàìè äàííîé ïàíåëè, ðàññìîòðèì â ñëå-
äóþùåé ãëàâå â ïðîöåññå ðàáîòû ñ ïðîåêòîì.

Â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè ArchiCAD-ïðîåêòà èíîãäà ïîëåçíî îãðàíè÷èòü äâèæåíèå
êóðñîðà ìûøè â îäíîì èç âûáðàííûõ íàïðàâëåíèé. ×àùå âñåãî ýòî äåëàåòñÿ ñ ïîìî-
ùüþ óäåðæèâàíèÿ íàæàòîé êëàâèøè <Shift> â òå÷åíèå óêàçàíèÿ íàïðàâëåíèÿ êàêîãî-
ëèáî âåêòîðà (êîãäà êóðñîð èìååò ôîðìó êàðàíäàøà). Äëÿ òîãî ÷òîáû íàñòðîèòü ìûøü
è óêàçàòü, êîãäà áóäåò ïðîèçâîäèòüñÿ ïðèâÿçêà êóðñîðà, ñóùåñòâóåò êîìàíäà Options
Preferences Mouse Constraints & Methods... (... Îãðàíè÷åíèÿ ìûøè è ìåòîäû ïðèâÿçêè).

Óñòàíîâèâ ôëàæîê Horizontal-vertical (Ïðèâÿçûâàòü ê ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè),
ìîæíî çàñòàâèòü êóðñîð ìûøè äâèãàòüñÿ òîëüêî â îäíîì èç ÷åòûðåõ îñíîâíûõ íà-
ïðàâëåíèé ïðè íàæàòèè êëàâèøè <Shift>: ïîä óãëàìè 0°, 90°, 180° è 270° (êîîðäèíàòà
a ïàíåëè êîîðäèíàò) îòíîñèòåëüíî ãîðèçîíòàëüíîé îñè (X) äëÿ îïðåäåëåíèÿ íàïðàâ-
ëåíèÿ âåêòîðà. Â ýòîì ñëó÷àå òåêóùåå çíà÷åíèå êîîðäèíàòû êóðñîðà áóäåò àâòîìàòè-
÷åñêè çàìåíåíî íà áëèæàéøåå ê îäíîìó èç ýòèõ ÷åòûðåõ çíà÷åíèé.

Óñòàíîâêà âòîðîãî ôëàæêà Horizontal-vertical to Skewed Grid (Ïðèâÿçûâàòü ê ïîâåð-
íóòûì ëèíèÿì ñåòêè) ïîçâîëèò ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Shift> ôèêñèðîâàòü ïîëîæåíèå
êóðñîðà â íàïðàâëåíèÿõ 0°, 90°, 180° è 270° îòíîñèòåëüíî óñëîâíîé ãîðèçîíòàëè è âåð-
òèêàëè ïîâåðíóòîé êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêè.

Êðîìå ïðèâÿçêè êóðñîðà ê 0°, 90°, 180° è 270°, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôèêñèðîâàííûé
óãîë (ôëàæîê Fixed Angle:), ê êîòîðîìó òàêæå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïðèâÿçêà íàïðàâëå-
íèÿ âåêòîðà, åñëè òåêóùåå ïîëîæåíèå êóðñîðà íàõîäèòñÿ áëèæå âñåãî ê ýòîìó çíà÷åíèþ.
Íàïðèìåð, åñëè â ïîëå äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ ôèêñèðîâàííîãî óãëà óêàçàòü 10.00°, òî ïðè
íàæàòîé êëàâèøå <Shift> ïðèâÿçêà ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ê 10°, à òàêæå ê 100° (90°+10°),
190° è 280°. À ñ óñòàíîâëåííûì ôëàæêîì Relative to Skewed Grid (Îòíîñèòåëüíî ïîâåð-
íóòîé ñåòêè â òîì ÷èñëå) ýòîò ñïîñîá ïðèâÿçêè êóðñîðà áóäåò äåéñòâîâàòü òàêæå è äëÿ
óñëîâíîé ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè ïîâåðíóòîé êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêè.

Åñëè óñòàíîâëåí ôëàæîê Custom (Ñïåöèàëüíûé óãîë) è ââåäåíî çíà÷åíèå óãëà
â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå, àêòèâèçèðóåòñÿ âîçìîæíîñòü çàäàíèÿ íàïðàâëåíèÿ âåêòîðà
âäîëü åùå îäíîãî äîïîëíèòåëüíîãî óãëà (âìåñòå ñ òðåìÿ îñòàëüíûìè óãëàìè, îòñ÷èòû-
âàåìûìè ïî ñõåìå “ñòàíäàðòíûé + ñïåöèàëüíûé”, ïî àíàëîãèè ñ ïðåäûäóùèì ñëó÷à-
åì). Ïðè÷åì ýòè íàïðàâëåíèÿ âñåãäà îòñ÷èòûâàþòñÿ îò ãîðèçîíòàëè, íåçàâèñèìî îò
ïîëîæåíèÿ êîíñòðóêòîðñêîé ñåòêè. Ïðåèìóùåñòâî èñïîëüçîâàíèÿ ñïåöèàëüíîãî óãëà
ñîñòîèò â òîì, ÷òî åñëè êàêîé-òî âåêòîð óêàçûâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ îäíîãî èç ïåðâûõ
òðåõ îòíîñèòåëüíûõ êîíñòðóêöèîííûõ ìåòîäîâ (êíîïêè ïåðâîé ñòðîêè íà ðèñ. 1.22,
î êîòîðûõ áîëåå ïîäðîáíî áóäåò ñêàçàíî â ðàçäåëå “Âîçâîäèì ñòåíû è íå òîëüêî” ãëà-
âû 2), òî çíà÷åíèå ýòîãî óãëà àâòîìàòè÷åñêè èçìåíÿåòñÿ íà îòñ÷èòàííîå îò ãîðèçîíòà-
ëè çíà÷åíèå ïîëÿðíîãî óãëà çàâåðøàþùåé òî÷êè óêàçàííîãî âåêòîðà.

Âñå ýòè çíàíèÿ ïðèìåíèì íà ïðàêòèêå â ñëåäóþùåé ãëàâå, à ñåé÷àñ âàæíî çàïîì-
íèòü òîëüêî òî, ÷òî ïðèâÿçêà íàïðàâëåíèÿ âåêòîðà ê îïðåäåëåííîìó íàïðàâëåíèþ
ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ èñõîäÿ èç îïèñàííûõ âûøå âîçìîæíîñòåé.

3D-
Íàâåðíîå, ñàìîå ïîëåçíîå è ïðèâëåêàòåëüíîå, ÷òî ìîæåò áûòü â ArchiCAD – ýòî

âîçìîæíîñòü âèçóàëèçèðîâàòü ëþáîé åãî ïðîåêò â òðåõ èçìåðåíèÿõ. Ñåãîäíÿ çàêàç÷èê
æåëàåò íå òîëüêî èìåòü ïîëíûé íàáîð ïðîåêòíî-ñìåòíîé äîêóìåíòàöèè, íî è âèäåòü,
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êàê áóäåò âûãëÿäåòü åãî áóäóùåå çäàíèå. Ïðè÷åì ïîêàçàòü íóæíî âñå âïëîòü äî ìåëî-
÷åé: îáîè íà ñòåíàõ, êîâåð íà ïîëó, ëþñòðó íà ïîòîëêå è åùå ìíîãîå-ìíîãîå äðóãîå.

Êðîìå òîãî, ëþáîé ArchiCAD-ïðîåêòèðîâùèê, ðàáîòàÿ ñ ïëàíîì ýòàæà, ðàíî èëè ïîçä-
íî ñòàëêèâàåòñÿ ñ íåêîòîðûìè íåóäîáñòâàìè, ñâÿçàííûìè ñ îòñóòñòâèåì òðåòüåãî èçìåðå-
íèÿ. Ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêè ArchiCAD 8 ïðèëîæèëè ìàêñèìóì óñèëèé äëÿ òîãî, ÷òîáû
ìîæíî áûëî áûñòðî è óäîáíî ðåäàêòèðîâàòü ïðîåêò íå òîëüêî íà ïëàíå ýòàæà, íî è â 3D-
îêíå, à òàêæå ìàêñèìàëüíî ðåàëèñòè÷íî âèçóàëèçèðîâàòü ðåçóëüòàòû ïðîäåëàííîé ðàáîòû.

Êàê ðàáîòàòü ñ ïðîåêòîì â ýòîì îêíå, ðàçáåðåìñÿ â ñëåäóþùåé ãëàâå, à ñåé÷àñ ïîçíà-
êîìèìñÿ òîëüêî ñ òåì, ÷òî âëèÿåò íà ýòó ðàáîòó, ò.å. ñ åãî âîçìîæíîñòÿìè è íàñòðîéêàìè.

×òîáû àêòèâèçèðîâàòü äàííîå îêíî, íóæíî óñòàíîâèòü ôëàæîê 3D Window â ìåíþ
Window (Îêíî) èëè æå ïðîñòî íàæàòü <Ctrl+3>.

Åñëè ãîâîðèòü î ðåäàêòèðîâàíèè ïðîåêòà â 3D-îêíå, òî ýòî ïðàêòè÷åñêè àíàëîãè÷íî
ðåäàêòèðîâàíèþ â îêíå ïëàíà ýòàæà. Ñðåäè ïðèíöèïèàëüíûõ îòëè÷èé ìîæíî âûäåëèòü
ëèøü òî, ÷òî â 3D-îêíå íå èñïîëüçóåòñÿ íè êîíñòðóêòîðñêàÿ ñåòêà, íè ñåòêà ïðèâÿçêè,
à òàêæå òî, ÷òî ñïîñîáû èçìåíåíèÿ ðàçìåðîâ è ïîëîæåíèé îáúåêòîâ íåñêîëüêî èíûå.

Äëÿ îòîáðàæåíèÿ òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ â ýòîì îêíå, èñïîëüçóþòñÿ îáà âèäà ïëî-
ñêèõ ãåîìåòðè÷åñêèõ ïðîåêöèé: ïàðàëëåëüíàÿ, ê êîòîðîé îòíîñèòñÿ, â ñâîþ î÷åðåäü,
îðòîãðàôè÷åñêàÿ, àêñîíîìåòðè÷åñêàÿ è êîñîóãîëüíàÿ ïðîåêöèè, à òàêæå ïåðñïåêòèâ-
íàÿ. Îñíîâíîå îòëè÷èå ìåæäó ýòèìè âèäàìè ïðîåêöèé çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî â ïåð-
ñïåêòèâíîé ãåîìåòðèè ïðè îòîáðàæåíèè ïàðàëëåëüíûå ïðÿìûå â îáùåì ñëó÷àå íå ïà-
ðàëëåëüíû. ×òîáû âûáðàòü îäèí èç âèäîâ ïðîåêöèé, âîñïîëüçóéòåñü ðàñêðûâàþùåéñÿ
êíîïêîé View Setting (ðèñ. 1.24) ïàíåëè 3D-íàâèãàöèè (ðèñ. 1.27) (íàçâàíèå êíîïêè
ìîæíî óçíàòü, åñëè çàäåðæàòü íàä íåé êóðñîð ìûøè íà íåñêîëüêî ñåêóíä).

Ïåðñïåêòèâíàÿ ïðîåêöèÿ
Ïàðàëëåëüíàÿ ïðîåêöèÿ

. 1.24.
View Setting

Ïëîñêèå ãåîìåòðè÷åñêèå ïðîåêöèè îáúåêòîâ îáðàçóþòñÿ ïåðåñå÷åíèåì ïðÿìûõ, íàçûâàå-
ìûõ ïðîåêòîðàìè, ñ ïëîñêîñòüþ, èìåíóåìîé ïëîñêîñòüþ ïðîåêöèè. Ïðîåêòîðû – ýòî
ïðÿìûå, ïðîõîäÿùèå ÷åðåç ïðîèçâîëüíóþ òî÷êó, íàçûâàåìóþ öåíòðîì ïðîåêöèè, è êàæ-
äóþ òî÷êó îáúåêòà. Åñëè öåíòð ïðîåêöèè ðàñïîëîæåí â êîíå÷íîé òî÷êå òðåõìåðíîãî ïðî-
ñòðàíñòâà, ïîëó÷àåòñÿ ïåðñïåêòèâíàÿ ïðîåêöèÿ. Åñëè öåíòð ðàñïîëîæåí â áåñêîíå÷íîñòè,
òî âñå ïðîåêòîðû ïàðàëëåëüíû è ðåçóëüòàò ÿâëÿåòñÿ ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèåé.

(Èç êíèãè Ä. Ðîäæåðñ, Äæ. Àäàìñ. Ìàòåìàòè÷åñêèå îñíîâû ìàøèííîé ãðàôèêè. –
“Ìèð”, 2001.)

Äëÿ òîãî ÷òîáû íàñòðîèòü ïàðàìåòðû ýòèõ ïðîåêöèé, îòêðîéòå ñîîòâåòñòâóþùåå
äèàëîãîâîå îêíî, âûáðàâ êîìàíäó ìåíþ Image 3D Projection Settings (Íàñòðîéêè 3D-
ïðîåêöèè). Ýòî æå ìîæíî ñäåëàòü, ùåëêíóâ íà îäíîèìåííîé êíîïêå èíñòðóìåíòàëü-
íîé ëèíåéêè (ðèñ. 1.25). Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî íà ïàíåëè 3D-íàâèãàöèè âèäà
ïðîåêöèè áóäåò îòêðûòî ëèáî îêíî Parallel Projection Settings, ëèáî îêíî Perspective
Settings. Ïåðåõîä ê íóæíîé ïðîåêöèè ìîæíî òàêæå îñóùåñòâëÿòü ñ ïîìîùüþ êíîïîê
Parallel Projections... (â îêíå íàñòðîéêè ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè) è Perspective
Settings... (â îêíå íàñòðîéêè ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè).

. 1.25.  3D Projection Settings 

Â îêíå íàñòðîåê ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè èìååòñÿ êíîïêà ñ èçîáðàæåíèåì äîìèêà,
êîòîðàÿ ìåíÿåò ñâîå íàçâàíèå â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîåêöèè. Ïðè ùåë÷êå íà
íåé îòêðûâàåòñÿ îêíî, â êîòîðîì ðàñïîëîæåíû êíîïêè, îòâå÷àþùèå çà îòîáðàæåíèå
îáúåêòà â îäíîé èç ñòàíäàðòíûõ ïàðàëëåëüíûõ ïðîåêöèé, ñðåäè êîòîðûõ åñòü è èçî-
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ìåòðè÷åñêèå ïðîåêöèè, è äèìåòðè÷åñêèå, è îáû÷íûå îðòîãðàôè÷åñêèå. Èíîãäà íóæíî óñ-
òàíîâèòü ïðîåêöèþ, êîòîðàÿ îòñóòñòâóåò ñðåäè ñòàíäàðòíûõ. Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ïîëÿìè äëÿ ââîäà óãëîâ ìåæäó êàæäîé èç êîîðäèíàòíûõ îñåé îáúåêòà (X, Y, Z) è ãî-
ðèçîíòàëüíîé îñüþ, à òàêæå ñîîòâåòñòâóþùèìè èì ïîëÿìè äëÿ ââîäà âåëè÷èíû ìàñøòàáà
âäîëü âûáðàííîé îñè, êîòîðàÿ ìîæåò áûòü ðàâíà íóëþ (â òàêîì ñëó÷àå îáúåêò âäîëü
ýòîé îñè íå îòîáðàæàåòñÿ), åäèíèöå (îáúåêò îòîáðàæàåòñÿ ñ ðåàëüíûìè ðàçìåðàìè
âäîëü âûáðàííîé îñè) èëè äâîéêå (óäâîåííûå ðàçìåðû âäîëü âûáðàííîé îñè).

Äëÿ âèçóàëüíîãî êîíòðîëÿ âèäà ïðîåêöèè èñïîëüçóåòñÿ îêíî ïðîñìîòðà, â êîòîðîì
èçîáðàæåí âñå òîò æå äîìèê è òðè îñè (x, y, z), ïðèâÿçàííûå ê íà÷àëó åãî êîîðäèíàò.
Ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü èçìåíÿòü ïîëîæåíèå îñåé, ùåëêíóâ êíîïêîé ìûøè â ëþáîì
ìåñòå îêíà ïðîñìîòðà, â ðåçóëüòàòå ÷åãî áëèæàéøàÿ ê êóðñîðó îñü ðàñïîëîæèòñÿ â íà-
ïðàâëåíèè îò íà÷àëà êîîðäèíàò ê òî÷êå ùåë÷êà. Åñëè íàâåñòè êóðñîð íà êðóæîê (âîêðóã
êàêîãî-ëèáî èç êîíöîâ êîîðäèíàòíûõ îñåé), òî, ùåëêíóâ íà íåì è óäåðæèâàÿ êíîïêó
ìûøè, ìîæíî ïåðåìåùàòü ýòó òî÷êó â íóæíîì íàïðàâëåíèè, ìåíÿÿ ïîëîæåíèå ñîîòâåò-
ñòâóþùåé îñè îòíîñèòåëüíî ãîðèçîíòà, à òàêæå ìàñøòàá îòîáðàæåíèÿ âäîëü íåå. Â ðå-
çóëüòàòå òàêèõ ìàíèïóëÿöèé áóäåò ïîëó÷åí îäèí èç ïîäâèäîâ ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè –
êîñîóãîëüíàÿ ïðîåêöèÿ, ïðè êîòîðîé äåéñòâèòåëüíîñòü îòîáðàæàåòñÿ â íàèáîëåå èñêà-
æåííîì âèäå. Ïîýòîìó ëó÷øå ïîëüçîâàòüñÿ ñòàíäàðòíûì íàáîðîì ïðîåêöèé è èçáå-
ãàòü ñëó÷àé Custom Axonomerty (Ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè, íàñòðîåííîé ïîëüçîâàòåëåì).

Êðîìå òîãî, â îêíå íàñòðîåê ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè èìåþòñÿ ïîëÿ äëÿ ââîäà àçè-
ìóòà ïîëîæåíèÿ êàìåðû (Azimuth), àçèìóòà ñîëíöà (Sun Azimuth) è âûñîòû ñîëíöà íàä
ãîðèçîíòîì (Sun Altitude). Ñ ïîìîùüþ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîæíî óñòàíîâèòü íåîáõîäè-
ìûé óãîë îáçîðà è îñâåùåíèÿ. Èìåíîâàíèå óãëîâ àçèìóòàìè âåñüìà óñëîâíî, òàê êàê
èõ íàçíà÷åíèå íå ñîîòâåòñòâóåò îïðåäåëåíèþ (ñì. âðåçêó íèæå); âåäü îíè îòñ÷èòûâà-
þòñÿ îòíîñèòåëüíî ãîðèçîíòàëüíîé ëèíèè ñîîòâåòñòâóþùåãî îêíà ïðîñìîòðà (íå ïó-
òàòü ñ îêíîì ïðîñìîòðà ïðîåêöèé), êîòîðàÿ íå ÿâëÿåòñÿ íàïðàâëåíèåì íè íà ñåâåð, íè
íà þã. Ê òîìó æå ýòè óãëû îòñ÷èòûâàþòñÿ ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè îò íóëÿ äî 359,99°.

Àçèìóò (àð. àñ-ñóìóò ïóòü, íàïðàâëåíèå) – óãîë ìåæäó ïëîñêîñòüþ ìåðèäèàíà òî÷êè
íàáëþäåíèÿ è âåðòèêàëüíîé ïëîñêîñòüþ, ïðîõîäÿùåé ÷åðåç ýòó òî÷êó è íàáëþäàåìûé
îáúåêò. Îòñ÷èòûâàåòñÿ îò ñåâåðà (â ãåîäåçèè) èëè îò þãà (â àñòðîíîìèè) ïî ÷àñîâîé
ñòðåëêå îò 0 äî 360 °.

Äëÿ òîãî ÷òîáû áîëåå òî÷íî íàñòðîèòü ïîëîæåíèå è ïàðàìåòðû ñîëíöà êàê òî÷å÷íîãî
èñòî÷íèêà, áåñêîíå÷íî óäàëåííîãî îò îñâåùàåìîãî èì îáúåêòà, êîòîðûé â ñâîþ î÷åðåäü
íàõîäèòñÿ â êîíêðåòíîé òî÷êå çåìíîãî øàðà, ñóùåñòâóåò îêíî Sun (Ñîëíöå). Åãî ìîæíî
îòêðûòü, ùåëêíóâ íà êíîïêå More Sun...(Äîïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè ñîëíöà). Â ýòîì
îêíå â ãðóïïå Light Parameters (Ïàðàìåòðû ñâåòà) â ñòðîêå Color (Öâåò) ìîæíî óêàçàòü
öâåò èñòî÷íèêà ñâåòà (ñîëíöà), äâàæäû ùåëêíóâ íà öâåòíîì (ïî óìîë÷àíèþ áåëîì) ïðÿ-
ìîóãîëüíèêå ïîä ñëîâîì Sunlight (Ñîëíå÷íûé ñâåò) è âûáðàâ íîâûé öâåò èç ïðåäîñòàâ-
ëåííîé ãàììû. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì ìîæíî óêàçàòü öâåò ðàññåÿííîãî ñâåòà (Ambient
light) è öâåò äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà òóìàíà (Fog), êîòîðûé èãðàåò ðîëü òîëüêî ïðè ôîòî-
ðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè ïðîåêòà (ñì. ðàçäåë “Íàñòðîéêà ôîòîðåàëèñòè÷íîé
âèçóàëèçàöèè” ãëàâû 6). Ïåðåêëþ÷àòåëè ïîä ïðÿìîóãîëüíèêîì öâåòà òóìàíà îòâå÷àþò çà
åãî èíòåíñèâíîñòü, êîòîðàÿ óâåëè÷èâàåòñÿ îò Off (Íåò òóìàíà) äî High (Âûñîêàÿ ñòåïåíü
òóìàíà) ÷åðåç ïðîìåæóòî÷íûå çíà÷åíèÿ Low (Ñëàáàÿ) è Middle (Ñðåäíÿÿ). Ñòðîêà
Intensity (Èíòåíñèâíîñòü) ñîäåðæèò äâà ñ÷åò÷èêà, êîòîðûìè çàäàåòñÿ èíòåíñèâíîñòü âîç-
äåéñòâèÿ ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà è ðàññåÿííîãî ñâåòà (â ïðîöåíòàõ). Ïîñëåäíÿÿ ñòðîêà
ñîäåðæèò ñ÷åò÷èê Contribution to Ambient(%) (Âêëàä ïðÿìîãî ñîëíå÷íîãî ñâåòà â ðàññåÿííûé
ñâåò â ïðîöåíòàõ), íàçíà÷åíèå êîòîðîãî ÿñíî èç ïåðåâîäà, ïðèâåäåííîãî â ñêîáêàõ.

Êðîìå ãðóïïû Light Parameters, îêíî Sun ñîäåðæèò ãðóïïó Location and Date, â êî-
òîðîé ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå Set City... (Óêàçàòü ãîðîä) ìîæíî îáîçíà÷èòü ìåñòîïî-
ëîæåíèå ïðîåêòèðóåìîãî çäàíèÿ, âûáðàâ ãîðîä èç ñïèñêà îêíà Cities (Ãîðîäà). Òàêæå
ýòî ìîæíî ñäåëàòü, èñïîëüçóÿ ïîëÿ äàííîãî îêíà äëÿ ââîäà ñ êëàâèàòóðû ãåîãðàôè÷å-
ñêèõ êîîðäèíàò Latitude (Øèðîòû) è Longitude (Äîëãîòû). Â ïåðâîì ïîëå ñîîòâåòñò-
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âóþùåé ñòðîêè çàäàþòñÿ ãðàäóñû, âî âòîðîì – ìèíóòû, à â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå
ìîæíî âûáðàòü ñåâåðíóþ (North) èëè þæíóþ (South) øèðîòó è âîñòî÷íóþ (East) èëè
çàïàäíóþ (West) äîëãîòó. Òàêæå íóæíî óêàçàòü ÷àñîâîé ïîÿñ ìåñòíîñòè (Time Zone),
êîòîðûé çàäàåòñÿ â ÷àñàõ (h) è ìèíóòàõ (m). Ïðè÷åì ïîñëå ââåäåíèÿ íîâîãî èìåíè
â ïîëå Name è ùåë÷êà íà êíîïêå Add (Äîáàâèòü) íîâûå êîîðäèíàòû ñîõðàíÿòñÿ. Âñå
èçìåíåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ íóæíî ïîäòâåðäèòü ùåë÷êîì íà êíîïêå OK èëè îòêàçàòü-
ñÿ îò íèõ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Cancel.

Ãåîãðàôè÷åñêèå êîîðäèíàòû Ìîñêâû: 55°45' ñåâåðíîé øèðîòû è 37°37' âîñòî÷íîé äîë-
ãîòû. ×àñîâîé ïîÿñ +3 ÷àñà.

Ãåîãðàôè÷åñêèå êîîðäèíàòû Êèåâà: 50°27' ñåâåðíîé øèðîòû è 30°30' âîñòî÷íîé äîëãîòû.
×àñîâîé ïîÿñ: +2 ÷àñà.

Òàêæå â ãðóïïå Location and Date îêíà Sun ìîæíî óêàçàòü äàòó, òî÷íîå âðåìÿ
(ñ ó÷åòîì ïåðåõîäà íà ëåòíåå âðåìÿ – ôëàæîê +1 hr Daylight Savings) è ïîëîæåíèå ñå-
âåðà (ïðèìåíÿÿ ïðèíöèï áóêñèðîâêè ìûøüþ ÷åðíîãî êîíöà ñòðåëêè êîìïàñà). Âñå
ýòè ñâåäåíèÿ íóæíû ArchiCAD äëÿ òîãî, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî òî÷íî ðàññ÷èòûâàòü
âëèÿíèå îñâåùåíèÿ ñîëíöà ïðè âèçóàëèçàöèè ïðîåêòà.

Ïîñëå íàñòðîéêè ðàñïîëîæåíèÿ ñîëíöà, à òàêæå âñåõ ïàðàìåòðîâ ïàðàëëåëüíîé
ïðîåêöèè, ùåëêíèòå íà êíîïêå OK îêíà Parallel Projection Settings, ÷òîáû ïîëîæåíèå
îáúåêòà â 3D-îêíå èçìåíèëîñü â ñîîòâåòñòâèè ñ ïðèíÿòûìè íàñòðîéêàìè.

Íà ýòîì íàøå çíàêîìñòâî ñ îêíîì íàñòðîéêè ïàðàëëåëüíûõ ïðîåêöèé çàêîí÷èëîñü.
Ïåðåéäåì ê ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè, äëÿ íàñòðîéêè êîòîðîé íóæíî óÿñíèòü

ïðèíöèï ïîëó÷åíèÿ ïåðñïåêòèâíîãî èçîáðàæåíèÿ â 3D-îêíå. Äëÿ ýòîãî âîñïîëüçóåì-
ñÿ îáëàñòüþ ïðîñìîòðà îêíà Perspective Settings, êîòîðàÿ èçîáðàæåíà íà ðèñ. 1.26.

Íà ýòîì ðèñóíêå ïðåäñòàâëåíû âñå îñíîâíûå îáúåê-
òû, ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ êîòîðûõ ìîæíî íàñòðàè-
âàòü òîò èëè èíîé âèä ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè. Âàæíî
ïîíèìàòü, ÷òî öåëü îáçîðà è îáúåêò îáçîðà – ýòî àáñî-
ëþòíî ðàçíûå ïîíÿòèÿ. Öåëü îáçîðà îòíîñèòñÿ ê íà-
ñòðîéêàì êàìåðû (âçãëÿäà íàáëþäàòåëÿ), à îáúåêò îáçî-
ðà – ýòî êàêîé-ëèáî ýëåìåíò ïðîåêòà, êîòîðûé ñóùåñò-
âóåò íåçàâèñèìî îò êàìåðû. Â ñâÿçè ñ ýòèì íóæíî òàêæå
îòìåòèòü, ÷òî ëèíèÿ îáçîðà ñîåäèíÿåò èìåííî êàìåðó
è öåëü îáçîðà, à íå êàìåðó è îáúåêò îáçîðà.

×òîáû íàñòðîèòü âèä äëÿ êàìåðû ïî îñè z (îñü z îò-
âå÷àåò çà âåðòèêàëüíîå ñìåùåíèå ÷åãî-ëèáî), íóæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ãðóïïó ïîëåé Camera Z (Ñìåùåíèå êàìåðû
ïî âåðòèêàëè) è Target Z (Ñìåùåíèå öåëè îáçîðà ïî âåð-
òèêàëè) îêíà Perspective Settings. Âî âñåõ ïîëÿõ ýòîãî
îêíà âåëè÷èíû èìåþò ðàçìåðíîñòè òåêóùèõ åäèíèö èç-

ìåðåíèÿ ïðîåêòà (ñì. ðàçäåë “Åäèíèöû èçìåðåíèÿ” ýòîé ãëàâû). Â ñëåäóþùåé ãðóïïå
èç ÷åòûðåõ ïîëåé íàñòðàèâàþòñÿ îñòàëüíûå âîçìîæíûå ïàðàìåòðû îáçîðà. Ïîëå
Distance (Ðàññòîÿíèå) ñëóæèò äëÿ óêàçàíèÿ ðàññòîÿíèÿ ìåæäó êàìåðîé è öåëüþ îáçîðà
ïî ëèíèè îáçîðà. Ïîëå Azimuth (Àçèìóò) ïîçâîëÿåò çàäàòü âåëè÷èíó óãëà ìåæäó ãîðè-
çîíòàëüíîé îñüþ (x) è ëèíèåé îáçîðà. Âåëè÷èíà óãëà â ïîëå View Cone (Êîíóñ îáçîðà)
îïðåäåëÿåò òåëåñíûé óãîë îáçîðà êàìåðû. Ïîëå Roll Angle (Óãîë ïîâîðîòà) ñîäåðæèò
âåëè÷èíó àêñèàëüíîãî óãëà ïîâîðîòà êàìåðû îòíîñèòåëüíî ëèíèè îáçîðà.

Ñëåäóþùàÿ ãðóïïà ïîëåé Sun Altitude è Sun Azimuth óæå íàì èçâåñòíà. Âìåñòå
ñ îêíîì íàñòðîéêè ïîëîæåíèÿ ñîëíöà (åñëè ùåëêíóòü íà êíîïêå More Sun...) îíè ïî-
çâîëÿþò óñòàíîâèòü îñâåùåíèå îáúåêòà.

Åñëè ââîä ñ êëàâèàòóðû ïàðàìåòðîâ ïîëîæåíèÿ êàìåðû, îáúåêòà îáçîðà è ñîëíöà
óòîìëÿåò, òî óñòàíîâèòå èõ â îêíå îáçîðà. Äëÿ ýòîãî, ïî àíàëîãèè ñ îáëàñòüþ ïðîñìîòðà
äëÿ ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè, ùåëêíóâ êíîïêîé ìûøè â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåñòå, ìîæíî

Ñîëíöå

Êàìåðà

Îáúåêò îáçîðà

Öåëü îáçîðà

Ëèíèÿ îáçîðà

Óãîë îáçîðà

. 1.26.
 Perspective Settings
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ðàñïîëîæèòü ëèíèþ îáçîðà êàìåðû â íàïðàâëåíèè îò òåêóùåãî ïîëîæåíèÿ êóðñîðà ìû-
øè ê öåëè îáçîðà. Åñëè ïðè ýòîì óäåðæèâàòü êëàâèøó <Alt>, òî öåëü îáçîðà ïåðåìåñ-
òèòñÿ â òî÷êó ùåë÷êà, à ïðè íàæàòîé êëàâèøå <Ctrl> â ýòîé òî÷êå ùåë÷êà îêàæåòñÿ êà-
ìåðà. Êðîìå òîãî, ùåëêíóâ íåïîñðåäñòâåííî íà èçîáðàæåíèè êàìåðû, öåëè îáçîðà èëè
ñîëíöå è íå îòïóñêàÿ ïðè ýòîì êíîïêè ìûøè, ìîæíî îòáóêñèðîâàòü èõ â íóæíîå ìåñòî.

Âñå èçìåíåíèÿ, âíåñåííûå â ïîëÿ ýòîãî îêíà, íóæíî ïîäòâåðäèòü ùåë÷êîì íà
êíîïêå OK ëèáî îòìåíèòü èõ ñ ïîìîùüþ êíîïêè Cancel. Â äàëüíåéøåì, åñëè êàêîå-
ëèáî èç îêîí áóäåò ñîäåðæàòü ýòè äâå êíîïêè è î èõ ôóíêöèÿõ íå áóäåò îãîâîðåíî
îñîáî, òîãäà íàçíà÷åíèå ýòèõ êíîïîê íóæíî ñ÷èòàòü àíàëîãè÷íûì äàííîìó ñëó÷àþ.

Âîçìîæíîñòè 3D-îêíà îïðåäåëÿþòñÿ, ïðåæäå âñåãî, ïàíåëüþ 3D-íàâèãàöèè, èçî-
áðàæåííîé íà ðèñ. 1.27.

Åñëè ïðè îòêðûòèè 3D-îêíà äàííîé ïàíåëè íå
îêàçàëîñü íà ýêðàíå, òî àêòèâèçèðóéòå åå âûáîðîì
êîìàíäû ìåíþ Window Floating Palettes Show 3D
Navigation Palette. Äëÿ òîãî ÷òîáû ñêðûòü äàííóþ ïà-
íåëü, âîñïîëüçóéòåñü êîìàíäîé Window Floating
Palettes Hide 3D Navigation Palette.

Êíîïêè ýòîé ïàíåëè óñëîâíî ðàçäåëåíû íà äâå ÷àñòè:
òå, êîòîðûå îòâå÷àþò çà ðåäàêòèðîâàíèå è ïåðåìåùåíèå ïî îêíó (ëåâàÿ ïîëîâèíà ïàíåëè),
è òå, êîòîðûå îòâå÷àþò çà ïàðàìåòðû íàâèãàöèè â ýòîì îêíå (ïðàâàÿ ïîëîâèíà ïàíåëè).

Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîåêöèè, ïàíåëü 3D-íàâèãàöèè áóäåò ñîäåðæàòü
ðàçíûå êíîïêè. Ïîýòîìó ðàññìîòðèì ïîñëåäîâàòåëüíî êàæäóþ èç ïðîåêöèé.

Äëÿ ïàðàëëåëüíîé ïðîåêöèè ïàíåëü 3D-íàâèãàöèè áóäåò ñîäåðæàòü êíîïêè, ïðåä-
ñòàâëåííûå â òàáë. 1.3.

 1.3.  3D-
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Îêîí÷àíèå òàáë. 1.3

.

 Reset ( )
 ( )

 (  Reset) ,
 ( , , )

Ïîñëå âûáîðà ðåæèìà ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè íåêîòîðûå êíîïêè ïàíåëè
3D-íàâèãàöèè èçìåíÿòñÿ. Ýòî îáóñëîâëåíî òåì, ÷òî äëÿ ðàçíûõ ïðîåêöèé ñóùåñòâóþò
ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûå âîçìîæíîñòè ìàíèïóëÿöèé ñ êàìåðîé. Âñå íîâûå êíîïêè ïà-
íåëè 3D-íàâèãàöèè ïðè ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè îïèñàíû â òàáë. 1.4.
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Îêîí÷àíèå òàáë. 1.4

 Reset, 

. ,
-  3D- ,
,

 Reset, ,

Êðîìå êíîïîê, ïàíåëü 3D-íàâèãàöèè äëÿ ïåðñïåêòèâíûõ ïðîåêöèé åùå ñîäåðæèò
îáëàñòü ñ ïîëçóíêîì (ðèñ. 1.28), ïðè ïåðåìåùåíèè êîòîðîãî ìîæíî çàäàòü òåëåñíûé
óãîë îáçîðà êàìåðû.

. 1.28.  3D-

Òàêæå ïàíåëü 3D-íàâèãàöèè ñîäåðæèò åùå äâå êíîïêè (ðèñ. 1.29), êîòîðûå íå áû-
ëè âêëþ÷åíû íè â îäíó èç òàáëèö. Ñ âåðõíåé ìû îçíàêîìèìñÿ ïîçæå, à êíîïêà ñ èçî-
áðàæåíèåì ïîâåðíóòîé ñòðåëî÷êè èìååò îäèíàêîâîå íàçíà÷åíèå êàê äëÿ ïàðàëëåëüíûõ
ïðîåêöèé, òàê è äëÿ ïåðñïåêòèâíûõ; ïðè ùåë÷êå íà íåé ìîæíî âåðíóòü ïðåäûäóùèé
çàôèêñèðîâàííûé âèä îáçîðà (ïðîåêöèþ) â 3D-îêíå.

. 1.29.  3D- ,

Íóæíî ïîíèìàòü, ÷òî âñå èçìåíåíèÿ ïðîåêöèé, ïðîèçâåäåííûå ñ ïîìîùüþ ïàíåëè
3D-íàâèãàöèè, îäíîâðåìåííî âëèÿþò íà çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ â îêíàõ íàñòðîéêè ïà-
ðàëëåëüíîé è ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèé. Ïîýòîìó, ïîñëå èçìåíåíèé âèäà â 3D-îêíå
ñ ïîìîùüþ êíîïîê ïàíåëè 3D-íàâèãàöèè, ïîëÿ îêîí íàñòðîéêè ïðîåêöèé ïðè ïîñëå-
äóþùåì îòêðûòèè áóäóò ñîäåðæàòü ñîâñåì äðóãèå çíà÷åíèÿ, ÷åì óñòàíîâëåííûå ðàíåå,
è áóäóò óæå ñîîòâåòñòâîâàòü òåêóùåìó âèäó.

Ïîñëå îçíàêîìëåíèÿ ñ îïèñàííûìè âûøå âîçìîæíîñòÿìè 3D-îêíà, íåëèøíå áóäåò
äî êîíöà ñ íèìè ðàçîáðàòüñÿ íà êîíêðåòíîì ïðèìåðå. Äëÿ ýòîãî ïîñòðîèì êîìíàòó
è ïðèìåíèì òåîðèþ íà ïðàêòèêå. Óãëóáëÿòüñÿ â òîíêîñòè íàñòðîåê êàæäîãî èç ýëå-
ìåíòîâ ìû íå áóäåì. Ñåé÷àñ äëÿ íàñ âàæíû òîëüêî ïðèíöèïû íàâèãàöèè â 3D-îêíå,
âñå îñòàëüíîå îñòàâèì íà ïîòîì.

Äëÿ íà÷àëà íàøåé êîìíàòå íå ïîìåøàåò ïîë. Äëÿ ýòîãî íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ
âûáåðèòå èíñòðóìåíò Slab Tool (Ïåðåêðûòèå) (äåâÿòûé ñâåðõó ïðè îáû÷íîé ôîðìå ïà-
íåëè èíñòðóìåíòîâ). Äàëåå, â ãðóïïå Geometry Methods (Ãåîìåòðè÷åñêèå ìåòîäû) ïà-
íåëè èíôîðìàöèè äëÿ ýòîãî èíñòðóìåíòà, ùåëêíèòå íà çíà÷êå, óêàçàííîì íà
ðèñ. 1.30. Â ýòîì ñëó÷àå äëÿ óêàçàíèÿ ðàçìåðîâ ïîëà äîñòàòî÷íî â îêíå ïëàíà ýòàæà
äâàæäû ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè: ïåðâûé ðàç – â êàêîì-ëèáî ìåñòå, çàäàâ åãî íà-
÷àëüíóþ òî÷êó, âòîðîé ðàç – çàäàâ êîíå÷íóþ òî÷êó, êîòîðàÿ áóäåò íàõîäèòüñÿ íà îä-
íîé äèàãîíàëè ñ íà÷àëüíîé òî÷êîé óæå ãîòîâîãî ïîëà íàøåé êîìíàòû.

. 1.30.  Geometry Methods 
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Âñëåä çà ïîëîì íóæíî ïîñòðîèòü ñòåíû. Äëÿ ýòîãî íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ñóùåñò-
âóåò èíñòðóìåíò ñòåíà (Wall Tool). Âûáðàâ åãî (òðåòèé ñâåðõó ïðè îáû÷íîé ôîðìå ïàíå-
ëè èíñòðóìåíòîâ), â ïàíåëè èíôîðìàöèè ýòîãî èíñòðóìåíòà íóæíî èç ãðóïïû êíîïîê
Straight Wall (Ïðÿìûå ñòåíû) âûáðàòü òó, íà êîòîðóþ óêàçûâàåò êóðñîð íà ðèñ. 1.31.

. 1.31.  Straight Wall 
 Wall Tool

Ïîñëå ýòîãî, êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå ñ ïîëîì, íà ïëàí ýòàæà íàíîñÿòñÿ ñòåíû.
Â ðåçóëüòàòå äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ ïðèìåðíî òî, ÷òî èçîáðàæåíî íà ðèñ. 1.32.

. 1.32.

Òåïåðü ìîæíî äîáàâèòü ïàðó ñòóëüåâ. Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò èíñòðóìåíò îáúåêòîâ
Object Tool (êíîïêà ñ èçîáðàæåíèåì ñòóëà, ñåäüìàÿ ñâåðõó), ïîñëå äâîéíîãî ùåë÷êà íà
êîòîðîì îòêðîåòñÿ îêíî Object Default Settings (Íàñòðîéêè îáúåêòîâ ïî óìîë÷àíèþ).
Íå ïóãàéòåñü òàêîãî êîëè÷åñòâà ãðóïï, êíîïîê, ïîëåé, íàñòðîåê è îêîí. Ñî âñåì ýòèì
ìû ïîçíàêîìèìñÿ ïîáëèæå â ñëåäóþùåé ãëàâå, à ñåé÷àñ íóæíî ëèøü âûáðàòü ñðåäè
áèáëèîòå÷íûõ âàðèàíòîâ ñòóëüåâ êàêîé-íèáóäü äëÿ ðàçìåùåíèÿ â íàøåé êîìíàòå. Äëÿ
ýòîãî, ùåëêíóâ íà ïîíðàâèâøåìñÿ èçîáðàæåíèè ñòóëà èëè êðåñëà ñëåâà, â íèæíåì
ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ ñïèñêå âûáåðèòå åãî è ùåëêíèòå íà êíîïêå OK ýòîãî îêíà. Äàëåå
ïîñëå ùåë÷êà ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ïëàíå ýòàæà ïîÿâèòñÿ èçîáðàæåíèå (âèä ñâåð-
õó) âûáðàííîãî ñòóëà â ìåñòå ùåë÷êà íà ïëàíå ñîçäàííîé êîìíàòû.

Òåïåðü ìîæíî ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ïðîåêöèÿìè ýòîé êîìíàòû â 3D-îêíå, ÷òî
ñàìî ïî ñåáå äîñòàòî÷íî óâëåêàòåëüíîå çàíÿòèå. Ê òîìó æå ýòî ïîìîæåò îñâîèòü âñå
ïðèíöèïû ïîñòðîåíèÿ èçîáðàæåíèÿ â 3D-îêíå.
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Çäåñü íóæíî òàêæå çàìåòèòü, ÷òî â 3D-îêíå ìîãóò îòîáðàæàòüñÿ íå âñå ýëåìåíòû
ïëàíà ýòàæà. Íà òî åñòü íåñêîëüêî ïðè÷èí. Ïðè áîëüøîì êîëè÷åñòâå îáúåêòîâ, ïðîðè-
ñîâêà â òðåõ èçìåðåíèÿõ ìîæåò çàíÿòü äîñòàòî÷íî ìíîãî âðåìåíè. Ïîýòîìó èíîãäà åñòü
ñìûñë èñêëþ÷èòü èç 3D-îêíà íåêîòîðûå îáúåêòû. Òàêæå áûâàþò ñèòóàöèè, êîãäà ÷òî-òî
ïðîñòî ìåøàåò ïðè âèçóàëèçàöèè. Íàïðèìåð, íóæíî îòîáðàçèòü êîìíàòó áåç ìåáåëè,
à ìåáåëü óæå äîáàâëåíà ê ïëàíó ýòàæà. Â ýòîì ñëó÷àå íà ïîìîùü ïðèõîäèò êîìàíäà
Image Elements to show in 3D... (Èçîáðàæåíèå Ýëåìåíòû äëÿ ïîêàçà â 3D-îêíå), ïîñëå
âûáîðà êîòîðîé îòêðîåòñÿ îäíîèìåííîå îêíî, ñîäåðæàùåå ñîîòâåòñòâóþùèå íàñòðîéêè.

Â ïåðâîé ãðóïïå êíîïîê Stories to Show in 3D (Ýòàæè äëÿ ïîêàçà â 3D-îêíå) åñòü
äâà ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ïåðâûé (All Stories) ïîçâîëÿåò ïîêàçàòü âñå ýòàæè ïðîåêòà, à ïðè
âûáîðå âòîðîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ â 3D-îêíå îòîáðàæàþòñÿ òîëüêî ýòàæè îò (From Story)
íîìåðà, óêàçàííîãî â ïåðâîì ïîëå, äî (to) íîìåðà, ââåäåííîãî âî âòîðîå ÷èñëîâîå ïîëå.

Âòîðàÿ ãðóïïà êíîïîê Marquee Effect (Âîçäåéñòâèå âûäåëåíèÿ) ñîäåðæèò ïåðåêëþ-
÷àòåëè, êîòîðûå îòâå÷àþò çà ñïîñîá îòîáðàæåíèÿ ïðîåêòà â 3D-îêíå, êîãäà êàêàÿ-òî
åãî ÷àñòü âûäåëåíà ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåíòà Marquee Tool (Âûäåëåíèå) (ñì. ðàçäåë
“Âûáîð è âûäåëåíèå ýëåìåíòîâ” ñëåäóþùåé ãëàâû). Ïðè âûáðàííîì ïåðåêëþ÷àòåëå
Inside Marquee (Âíóòðè ðàìêè âûäåëåíèÿ) 3D-îêíî áóäåò ñîäåðæàòü òîëüêî òî, ÷òî íà
ïëàíå ýòàæà ïîïàëî â ðàìêó âûäåëåíèÿ. Âòîðîé ïåðåêëþ÷àòåëü (Outside Marquee), ñî-
îòâåòñòâåííî, ïîçâîëÿåò îòîáðàçèòü âñå, êðîìå ýòîãî. Åñëè ñíÿòü ôëàæîê Trim Elements
to Marquee (Ïîäðåçàòü ýëåìåíòû äî ðàçìåðîâ ðàìêè âûäåëåíèÿ), òî â 3D-îêíå áóäåò
îòîáðàæåíî íå òîëüêî òî, ÷òî ïîïàëî öåëèêîì â ðàìêó âûäåëåíèÿ, íî è îñòàâøèåñÿ
âíå ðàìêè ÷àñòè âûäåëåííûõ îáúåêòîâ.

Ïîñëåäíÿÿ ãðóïïà Element Types to Show in 3D (Òèïû ýëåìåíòîâ äëÿ ïîêàçà â 3D-îêíå)
ñîäåðæèò ïðîêðó÷èâàþùèéñÿ ñïèñîê, â êîòîðîì, óñòàíîâèâ èëè ñáðîñèâ ôëàæîê íà-
ïðîòèâ êàæäîãî èç ýëåìåíòîâ ñïèñêà, ìîæíî âêëþ÷èòü èëè èñêëþ÷èòü ïðè ïîêàçå
äàííûé òèï. Óñòàíîâêà ôëàæêà All Types (Âñå òèïû) àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåò âñå âîç-
ìîæíûå òèïû ýëåìåíòîâ.

Ñêîðîñòü è êà÷åñòâî îòîáðàæåíèÿ â 3D-îêíå ìîæíî òàêæå âàðüèðîâàòü ñ ïîìîùüþ
íàñòðîåê îêíà Image 3D Window Settings... (... Íàñòðîéêè 3D-îêíà), êîòîðûå, â çàâè-
ñèìîñòè îò âûáðàííîãî ðåæèìà óñêîðåíèÿ 3D-ãðàôèêè, ìîãóò áûòü ðàçíûìè. Ïî
óìîë÷àíèþ â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå 3D Engine (3D-äâèæîê) èìååòñÿ äâà ðåæèìà óñ-
êîðåíèÿ Internal Engine (Âñòðîåííûé ïðîãðàììíûé äâèæîê) è OpenGL (Àïïàðàòíîå
óñêîðåíèå 3D-ïðîðèñîâêè ñ ïîìîùüþ OpenGL). Âûáîð êàæäîãî èç íèõ äîñòóïåí òàê-
æå èç ïîäìåíþ Image 3D Engine and Mode... (3D-äâèæîê è ðåæèì îòîáðàæåíèÿ).

Ïîñòðîåíèå 3D-èçîáðàæåíèé, êàê ïðàâèëî, òðåáóåò çíà÷èòåëüíûõ çàòðàò ñèñòåìíûõ ðå-
ñóðñîâ. Ýòî îáóñëîâëåíî òåì, ÷òî â ïðîöåññå ïðîðèñîâêè íóæíî âûïîëíèòü áîëüøîå
êîëè÷åñòâî ìàòåìàòè÷åñêèõ ðàñ÷åòîâ, ñâÿçàííûõ ñ âûïîëíåíèåì çàäà÷ òàê íàçûâàåìîãî
3D-óñêîðåíèÿ. Óðîâåíü òàêîãî óñêîðåíèÿ çàâèñèò îò òîãî, êàêèå êîìàíäû è, ãëàâíîå,
êàê ìîæåò âûïîëíÿòü òîò èëè èíîé âèäåîàäàïòåð. Íàáîð êîìàíä è ñïîñîáîâ èõ âûïîë-
íåíèÿ íàçûâàþò 3D-êîíâåéåðîì (3D-äâèæêîì). Ðàçëè÷àþò ïðîãðàììíîå óñêîðåíèå
3D-ãðàôèêè è àïïàðàòíîå. Êàê ïðàâèëî, ê ïðîãðàììíîìó óñêîðåíèþ ïðèáåãàþò òîãäà,
êîãäà âèäåîàäàïòåð íå ñïîñîáåí ðåàëèçîâàòü îïðåäåëåííûå çàäà÷è àïïàðàòíî, ò.å.
ñ ïîìîùüþ ñîáñòâåííîãî (âñòðîåííîãî â íåãî) 3D-äâèæêà. Òàêîé ðåæèì õàðàêòåðèçóåòñÿ
õóäøåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ è ðåàëèçóåòñÿ íà ìåíåå ñîâåðøåííûõ âèäåîàäàïò åðàõ.

Â ñâîþ î÷åðåäü, äëÿ óïðàâëåíèÿ àïïàðàòíûì óñêîðåíèåì ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé íàáîð
ñëóæåáíûõ ïðîãðàìì, íàçûâàåìûé èíòåðôåéñîì ïðèêëàäíîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ
(Application Program Interface, API). Ñàìûìè ïîïóëÿðíûìè API ÿâëÿþòñÿ DirectX è OpenGL.
Â öåëîì, ïåðâûé èç íèõ íàïðàâëåí, ïðåæäå âñåãî, íà ñêîðîñòü ïðîðèñîâêè è åñòåñòâåííîñòü
èçîáðàæåíèÿ, â òî âðåìÿ êàê âòîðîé – íà êîððåêòíîñòü ñîçäàâàåìûõ èçîáðàæåíèé.

Áîëåå ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ î API ìîæíî íàéòè â ñïåöèàëèçèðîâàííûõ êíèãàõ,
â òîì ÷èñëå è èçäàòåëüñòâà “Äèàëåêòèêà”.

Â ðåæèìå óñêîðåíèÿ Internal Engine èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà Mode äîñòóïíû âñå
÷åòûðå âàðèàíòà ïðîðèñîâêè.
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Block (Îáúåìíî-áëî÷íûé), ïðè êîòîðîì îáúåêò (â äàííîì ñëó÷àå,
êðåñëî) èçîáðàæàåòñÿ â âèäå îäíîãî ãåîìåòðè÷åñêîãî ïðèìèòèâà èëè
èõ íàáîðîâ (êóáîâ, ïàðàëëåëåïèïåäîâ è ò.ï.).

Wireframe (Êàðêàñíûé), ïðè êîòîðîì îáúåêò èçîáðàæàåòñÿ â âèäå
ïðîðèñîâàííûõ ðåáåð, ñîñòàâëÿþùèõ ýòîò îáúåêò.

Hidden Line (Êàðêàñíûé, ñ ñîêðûòèåì íåâèäèìûõ ëèíèé), ïðè êîòî-
ðîì òå ëèíèè, êîòîðûõ íå äîëæíî áûòü âèäíî ïðè ïðîåöèðîâàíèè,
ñêðûâàþòñÿ.

Ýòîò âàðèàíò ïðîðèñîâêè ìîæåò îñóùåñòâëÿòüñÿ äâóìÿ ìåòîäàìè, êîòîðûå ïðåä-
ñòàâëåíû â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Hidden Line Mode ãðóïïû Methods: Analytic
(Àíàëèòè÷åñêèé) è Raster (Ñ ðàçáèåíèåì íà ïîëîñû). Ïåðâûé ìåòîä äàåò áîëåå ðåàëè-
ñòè÷íóþ êàðòèíó, íî òðåáóåò áîëüøåãî âðåìåíè íà ïðîñ÷åò ïàðàìåòðîâ âñåõ ïîâåðõíî-
ñòåé. Âòîðîé ìåòîä äàåò óïðîùåííîå ïðåäñòàâëåíèå îá îáúåêòå, íî òðåáóåò ìåíüøå
ðåñóðñîâ äëÿ åãî ïðîðèñîâêè. Äëÿ íåãî â ïîëå Vertical Raster Strips íóæíî çàäàòü êîëè-
÷åñòâî âåðòèêàëüíûõ ïîëîñ (ñåãìåíòîâ), ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ òà
èëè èíàÿ ïîâåðõíîñòü íåçàâèñèìî îò åå êðèâèçíû. ×åì áîëüøå èõ êîëè÷åñòâî, òåì
âûøå áóäåò ñòåïåíü äåòàëèçàöèè ïðè ïðîðèñîâêå.

Shading (Ñ ðàñêðàñêîé è òåíÿìè), ïðè êîòîðîì îáúåêò îòîáðàæàåòñÿ
ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííî ê äåéñòâèòåëüíîñòè, ðàñêðàøåííûì
è ñ çàòåíåííûìè ó÷àñòêàìè.

Ìåòîäû ýòîãî âàðèàíòà ïðîðèñîâêè àíàëîãè÷íû ïðåäûäóùèì. Òîëüêî ìåæäó íèìè
ïîÿâÿòñÿ äðóãèå, íå ìåíåå ñóùåñòâåííûå ðàçëè÷èÿ. Åñëè àíàëèòè÷åñêîå çàòåíåíèå ïî-
çâîëÿåò â äàëüíåéøåì ïðåîáðàçîâàòü îáúåêò (ìàñøòàáèðîâàòü, íàêëàäûâàòü âåêòîðíûå
3D-øòðèõîâêè, ñîõðàíÿòü â ðàçëè÷íûõ âåêòîðíûõ ôîðìàòàõ, ïîäãîòàâëèâàòü ê ïå÷àòè íà
ïëîòòåðå), òî ìåòîä ðàçáèåíèÿ íà ïîëîñû íå äîïóñêàåò ïîäîáíûõ ïðåîáðàçîâàíèé. Ïà-
ðàìåòð Contours (Êîíòóðû) ýòîé ãðóïïû íàñòðîåê îòâå÷àåò çà ñòåïåíü ïðîðèñîâêè êîíòó-
ðîâ. Îí èìååò òðè çíà÷åíèÿ: Off (Íå îòîáðàæàòü êîíòóðû îáúåêòîâ), Draft (×åðíîâîé âà-
ðèàíò ïðîðèñîâêè êîíòóðîâ) è Best (Íàèëó÷øèé ñïîñîá ïðîðèñîâêè êîíòóðîâ îáúåêòîâ).

×åì ñëîæíåå ñïîñîá ïðîðèñîâêè, òåì, î÷åâèäíî, äîëüøå ïðîèñõîäèò âûâîä íà ýê-
ðàí. Âñå îïèñàííûå âûøå ñïîñîáû òàêæå äîñòóïíû èç ïîäìåíþ Image 3D Engine and
Mode..., à ïîñëåäíèì òðåì èç íèõ ñîîòâåòñòâóþò êíîïêè èíñòðóìåíòàëüíîé ëèíåéêè.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè òàêèõ ìåòîäîâ ïîñòðîåíèÿ èçîáðàæåíèÿ, êàê Analytic Hidden
Line è Analytic Shaded, âîçìîæíî ïðèìåíåíèå âåêòîðíîé 3D-øòðèõîâêè (Vectorial 3D
Hatching) (ñì. ðàçäåë “Ïåðî è öâåò. Òèïû ëèíèé è øòðèõîâîê” ýòîé ãëàâû), êîòîðàÿ,
ïî àíàëîãèè ñî øòðèõîâêîé íà ïëàíå ýòàæà, ïîìîãàåò ðàçëè÷àòü ïîâåðõíîñòè â 3D-îêíå,
íî òðåáóåò îïÿòü-òàêè áîëüøèõ ñèñòåìíûõ çàòðàò è âðåìåíè äëÿ ïðîðèñîâêè. Âêëþ-
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÷èòü èëè îòêëþ÷èòü îòîáðàæåíèå òàêîé øòðèõîâêè ìîæíî, âûáðàâ â ñîîòâåòñòâóþùåì
ñïèñêå On èëè Off.

Åñëè ïðè âèçóàëèçàöèè íóæíî ó÷åñòü ïðîçðà÷íîñòü ìàòåðèàëîâ (íàïðèìåð, ñòåêëà),
òî â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå Transparency in Shading (Ïðîçðà÷íîñòü ïðè ìåòîäå ïðî-
ðèñîâêè ñ ðàñêðàñêîé è òåíÿìè) ãðóïïû Effects (Ýôôåêòû) íóæíî âûáðàòü On, â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå – Off.

Ýôôåêò ïðîçðà÷íîñòè íå ó÷èòûâàåòñÿ ïðè âûâîäå íà PostScript-ïðèíòåðû.

Â ñîëíå÷íîì ñâåòå ìîæåò ïðîèçîéòè òàê, ÷òî íåñêîëüêî òåíåé îò ðàçíûõ îáúåêòîâ
ïåðåñåêóòñÿ. Â ýòîì ñëó÷àå êîíòóðû òåíåé ìîãóò îñòàâàòüñÿ íåçàâèñèìûìè äðóã îò
äðóãà, åñëè â ñïèñêå Vectorial Sun Shadows (Âåêòîðíûå ñîëíå÷íûå òåíè) ãðóïïû Effects
âûáðàíî çíà÷åíèå Contours Off (Íåçàâèñèìûå êîíòóðû), èëè æå âñå òåíè ìîãóò áûòü
îòîáðàæåíû êàê îäíà áîëüøàÿ òåíü ñ îáùèì êîíòóðîì – çíà÷åíèå Contours On
(Îáùèé êîíòóð). Åñëè òàêèå òåíè âîîáùå íå íóæíû, â ýòîì ñïèñêå íóæíî âûáðàòü
Off. Åñëè íåîáõîäèìî îòîáðàçèòü òåíü òîëüêî íà îäíîé èç çàòåíÿåìûõ ïîâåðõíîñòåé,
òî â ñïèñêå, ãäå ïî óìîë÷àíèþ âûáðàíî çàòåíåíèå âñåõ ïîâåðõíîñòåé (On All Surfaces),
íóæíî âûáðàòü çíà÷åíèå On a Single Level (Çàòåíÿòü òîëüêî îäíó ïîâåðõíîñòü) è â àê-
òèâèçèðîâàâøåìñÿ ïîëå ââåñòè àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ïîëîæåíèÿ çàòåíÿåìîé ïîâåðõ-
íîñòè íà âåðòèêàëüíîé îñè z. Òàêèå òåíè ïîëåçíî ñîçäàâàòü äëÿ ëó÷øåãî îùóùåíèÿ
îáúåìà, íàïðèìåð, ïðè ïîñòðîåíèè âèäà ñâåðõó. Çäåñü íóæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî äëÿ îáú-
åìíî-áëî÷íîãî ñïîñîáà îòîáðàæåíèÿ ýòîò ýôôåêò íåïðèìåíèì.

Â ðåæèìå OpenGL äîñòóïíû òîëüêî äâà èç îïèñàííûõ âûøå ñïîñîáîâ ïðîðèñîâêè:
Wireframe è Shading. Òàêæå ñ OpenGL â ArchiCAD 8 íåëüçÿ ðåàëèçîâàòü îòîáðàæåíèå òà-
êèõ ýôôåêòîâ, íàïðèìåð, êàê òåíü îò ñîëíöà, ïîëóïðîçðà÷íîñòü ìàòåðèàëîâ, âåêòîðíàÿ
3D-øòðèõîâêà, à òàêæå îáåñïå÷èòü ñîõðàíåíèå èçîáðàæåíèÿ 3D-îêíà êàê âåêòîðíîãî
2D-ðèñóíêà. Îäíàêî ïðè íàëè÷èè âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíîãî OpenGL-ñîâìåñòèìîãî âè-
äåîàäàïòåðà ìîæíî çíà÷èòåëüíî ïîâûñèòü ñêîðîñòü ðàáîòû â 3D-îêíå. Ê òîìó æå ðåæèì
OpenGL èìååò äîïîëíèòåëüíûå íàñòðîéêè, êîòîðûìè ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ, ùåëêíóâ
íà êíîïêå Options (àêòèâíà òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè âûáðàí ðåæèì OpenGL).
Â îêíå OpenGL Options âîçìîæíû ñëåäóþùèå íàñòðîéêè.

Ó÷èòûâàòü/íå ó÷èòûâàòü âëèÿíèå èñòî÷íèêîâ ñâåòà (âòîðè÷íîå ñâå÷åíèå è ýìèññèÿ),
êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò áîëåå ðåàëèñòè÷íîå îòîáðàæåíèå îáúåêòîâ
(óñòàíîâêà/ñíÿòèå ôëàæêîâ Highlight è Emission).

Ñãëàæèâàòü êðèâèçíó ïîâåðõíîñòåé (ôëàæîê Smooth Surfaces).

Îòîáðàæàòü òåêñòóðû (Textures) (ñì. ðàçäåë “Èñïîëüçîâàíèå ìàòåðèàëîâ è
òåêñòóð” ãëàâû 5).

Èãíîðèðîâàòü àïïàðàòíîå óñêîðåíèå ïðè îòîáðàæåíèè â 3D-îêíå (Ignore
Hardware Acceleration in 3D). Ýòîò ôëàæîê íóæíî óñòàíîâèòü â òîì ñëó÷àå, åñëè
ïðè èñïîëüçîâàíèè OpenGL èçîáðàæåíèå â 3D-îêíå ïîëó÷àåòñÿ íåêîððåêòíûì.

Ñêðûâàòü ïîëóïðîçðà÷íûå ïîâåðõíîñòè, åñëè ïðîöåíò ïðîïóñêàíèÿ ñâåòà áîëü-
øå çíà÷åíèÿ, óêàçàííîãî â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå (òàêæå óñòàíàâëèâàåòñÿ ïîë-
çóíêîì). Êàê óæå îòìå÷àëîñü âûøå, ïðè èñïîëüçîâàíèè OpenGL ïîëóïðîçðà÷-
íûå ïîâåðõíîñòè íå îòîáðàæàþòñÿ. Ïîýòîìó, åñëè êîýôôèöèåíò ïðîïóñêàíèÿ
(â ïðîöåíòàõ) òàêîé ïîâåðõíîñòè íèæå ýòîãî çíà÷åíèÿ, òî îíà îòîáðàæàåòñÿ,
êàê îáû÷íàÿ íåïðîçðà÷íàÿ ïîâåðõíîñòü. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ýòà ïîâåðõíîñòü
èñêëþ÷àåòñÿ èç ïðîåêòà è íå ó÷èòûâàåòñÿ íè â îäíîì èç âûõîäíûõ ôàéëîâ.

Â ñâÿçè ñ îãðàíè÷åíèÿìè íà îòîáðàæåíèå îáúåêòîâ, â ðåæèìå OpenGL â ãðóïïàõ
ìåòîäîâ è ýôôåêòîâ àêòèâíûìè îñòàíóòñÿ òîëüêî íàñòðîéêè êîíòóðîâ è ïðîçðà÷íîñòè.

Ãðóïïà Display (Îòîáðàæåíèå) îêíà 3D Window Settings ñîäåðæèò íàñòðîéêè ðàçìå-
ðîâ 3D-îêíà â ïèêñåëÿõ (Window Size in Pixels) ñ âîçìîæíîñòüþ èçìåíÿòü ðàçìåðû
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ïðîïîðöèîíàëüíî óæå ââåäåííûì çíà÷åíèÿì (óñòàíîâèâ ôëàæîê Keep Proportions).
Êðîìå ýòîãî, äëÿ ðåæèìà Internal Engine ìîæíî âûáðàòü ïåðåêëþ÷àòåëü, ñîîòâåòñò-
âóþùèé æåëàåìîé òîëùèíå îòîáðàæåíèÿ êàðêàñíûõ ëèíèé (ãðóïïà Line Weight). Öâåò
çàäíåãî ôîíà 3D-îêíà (Background) ìîæíî çàäàòü óæå îïèñàííûì âûøå ñïîñîáîì,
ùåëêíóâ äâàæäû êíîïêîé ìûøè â ïîëå íàïðîòèâ ïåðåêëþ÷àòåëÿ Single Color (Ôîí
îäíîãî öâåòà). Åñëè çäåñü âûáðàòü ïåðåêëþ÷àòåëü As In Photorendering (Êàê ïðè ôîòî-
ðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè), òî â êà÷åñòâå çàäíåãî ôîíà ìîæíî çàäàòü ðèñóíîê, óñòà-
íîâëåííûé â íàñòðîéêàõ äëÿ ôîòîðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè ïðîåêòà (ñì. ðàçäåë
“Íàñòðîéêà ôîòîðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè” ãëàâû 6).

Ïîñëåäíÿÿ ãðóïïà ýòîãî îêíà, GDL Object Hotspots (Óçëîâûå òî÷êè GDL-îáúåêòîâ),
ñîäåðæèò äâà ïåðåêëþ÷àòåëÿ, êîòîðûå îïðåäåëÿþò, îòîáðàæàòü ëè â 3D-îêíå óçëîâûå
òî÷êè îáúåêòîâ, ïðèñóùèå ïëàíó ýòàæà (Enable 2D Hotspots – ðèñ 1.33), èëè æå ïîêà-
çûâàòü òîëüêî 3D-óçëîâûå òî÷êè îáúåêòîâ (Show 3D Hotspots Only – ðèñ. 1.34).

. 1.33.  3D-
-

, -

. 1.34.  3D-

3D-

 3D-
Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé ãèáêîñòè èíòåðôåéñà èñïîëüçóéòå âîçìîæíîñòü

ùåë÷êà ïðàâîé êíîïêîé ìûøè â îêíå ïëàíà ýòàæà è â 3D-îêíå. Â ðåçóëüòàòå ðàñêðî-
åòñÿ êîíòåêñòíîå ìåíþ, êîòîðîå ñîäåðæèò íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìûå êîìàíäû,
äîñòóïíûå òàêæå èç äðóãèõ ìåíþ. Ñ ïåðâûìè äâóìÿ ìû åùå íå çíàêîìû. Ýòè êîìàí-
äû ïîçâîëÿþò ïåðåðèñîâàòü (Redraw) âñå îêíî èëè ïåðåñòðîèòü (Rebuild) âñå îáúåêòû
îêíà ïîñëå âíåñåíèÿ â ïðîåêò èçìåíåíèé, òåì ñàìûì óáèðàÿ “ãðàôè÷åñêèé ìóñîð”
ñ ýêðàíà. Îíè òàêæå äîñòóïíû â ìåíþ Display (Îòîáðàçèòü), à íà èíñòðóìåíòàëüíîé
ëèíåéêå åñòü ñîîòâåòñòâóþùèå èì êíîïêè.

Ïàðàìåòðû äëÿ êîìàíäû Rebuild çàäàþòñÿ â îêíå Preferences ñ ïîìîùüþ òðåõ
ôëàæêîâ ãðóïïû 3D Window Rebuild Controls (Ïàðàìåòðû ïåðåñòðîéêè â 3D-îêíå); ýòî
îêíî ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå âûáîðà êîìàíäû Options Preferences Imaging and Calculation...
Ïðè óñòàíîâêå ïåðâîãî ôëàæêà (Auto-rebuild 3D Window when activated) íåò íåîáõîäè-
ìîñòè âûáèðàòü êîìàíäó Rebuild êàæäûé ðàç, êîãäà àêòèâèçèðóåòñÿ 3D-îêíî – îáíîâ-
ëåíèå îáúåêòîâ îêíà ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè. Âòîðîé ôëàæîê (3D Settings changes
bring 3D Window to front) îòâå÷àåò çà âûíîñ íà ïåðåäíèé ïëàí (è, ñîîòâåòñòâåííî, ïåðå-
ñòðîéêó îáúåêòîâ) 3D-îêíà, åñëè â îêíå åãî íàñòðîåê (3D Window Settings) áûëè ïðî-
èçâåäåíû êàêèå-ëèáî èçìåíåíèÿ. Åñëè óñòàíîâèòü òðåòèé ôëàæîê (Keep Zoomed Detail
on Rebuild), à ïîòîì â 3D-îêíå âûáðàòü êîìàíäó Rebuild, òî óâåëè÷åíèå èçîáðàæåíèÿ
áóäåò îñòàâàòüñÿ òàêèì, êàêèì îíî áûëî äî âûáîðà ýòîé êîìàíäû, íå âîçâðàùàÿñü
ê çíà÷åíèþ 100%, êàê ýòî ïðîèñõîäèëî áû ïðè ñíÿòîì ôëàæêå.

Ñëåäóþùèå êîìàíäû (Undo è Redo) êîíòåêñòíîãî ìåíþ áûëè îïèñàíû ðàíåå
(ñì. îïèñàíèå ê ðèñ. 1.18). Ñî âñåìè êîìàíäàìè íàâèãàöèè (Zoom In, Zoom Out è ò.ï.), êðîìå
îäíîé, ìû óæå çíàêîìû (ñì. òàáë. 1.2). Êîìàíäà Home Zoom (Ñòåïåíü óâåëè÷åíèÿ ïî
óìîë÷àíèþ) (èìååòñÿ òîëüêî â êîíòåêñòíîì ìåíþ îêíà ïëàíà ýòàæà) ïîçâîëÿåò âîçâðà-
ùàòü òî çíà÷åíèå óâåëè÷åíèÿ, êîòîðîå áûëî óñòàíîâëåíî â ðåçóëüòàòå ïîñëåäíåãî âûáîðà
êîìàíäû Set Home Zoom (Çàäàòü ñòåïåíü óâåëè÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ) èç ìåíþ Display.
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Êðîìå òîãî, êîíòåêñòíîå ìåíþ îêíà ïëàíà ýòàæà òàêæå ñîäåðæèò êîìàíäó äëÿ îòî-
áðàæåíèÿ ïëàíà ýòàæà âî âåñü ýêðàí, ñêðûâàÿ âñå ïàíåëè, êðîìå îñíîâíûõ (Full
Screen/Hide Palettes) (òàêæå äîñòóïíà èç ìåíþ Display), êîìàíäó Display Options, ñ êî-
òîðîé ìû áóäåì çíàêîìèòüñÿ ïî ìåðå èçó÷åíèÿ ýëåìåíòîâ ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ
(òàêæå äîñòóïíà èç ìåíþ Options), è êîìàíäó Show Ghost Story, î êîòîðîé áóäåò ñêàçà-
íî â ñëåäóþùåì ðàçäåëå ýòîé ãëàâû.

Â êîíòåêñòíîì ìåíþ 3D-îêíà ïîêà îñòàåòñÿ íåçíàêîìîé òîëüêî îäíà êîìàíäà:
PhotoRender Projection (Ïîñòðîåíèå ôîòîðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè). Ñ íåé ìû ïî-
çíàêîìèìñÿ â ãëàâå 6.

Âû, íàâåðíîå, çàìåòèëè, ÷òî áîëüøèíñòâî êîìàíä ýòèõ êîíòåêñòíûõ ìåíþ ñîâ-
ïàäàåò ñ êîìàíäàìè ìåíþ Display. Ñëåäîâàòåëüíî, ìû îäíîâðåìåííî îçíàêîìèëèñü
è ñ ýòèì ìåíþ.

.

Ïîíÿòèå ýòàæà (Story) â ArchiCAD î÷åíü ñõîæå ñ åãî ïîâñåäíåâíûì çíà÷åíèåì. Îíî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàçäåëèòü ýëåìåíòû ïðîåêòà, íàõîäÿùèåñÿ íà îäíîì óðîâ-
íå, ïî âåðòèêàëè. Êðîìå ýòîãî, áëàãîäàðÿ óñëîâíîìó ãðóïïèðîâàíèþ ýëåìåíòîâ â ýòàæè,
ìîæíî ïðèìåíÿòü ê òàêîé ãðóïïå ñòàíäàðòíûå ïðîöåäóðû êîïèðîâàíèÿ, ïåðåíîñà è ò.ï.

Âñå, ÷òî êàñàåòñÿ íàñòðîéêè è îòîáðàæåíèÿ ýòàæåé, íàõîäèòñÿ â ïîäìåíþ
Options Stories. Çäåñü ïðè âûáîðå êîìàíäû Story Settings... (Íàñòðîéêè ýòàæà) îòêðî-
åòñÿ äèàëîãîâîå îêíî, êîòîðîå èçîáðàæåíî íà ðèñ. 1.35.

. 1.35.

Ýòî îêíî ñîäåðæèò íóìåðîâàííûé ïðîêðó÷èâàþùèéñÿ ñïèñîê âñåõ ñóùåñòâóþùèõ
ýòàæåé â ïðîåêòå, êîòîðûå ðàñïîëàãàþòñÿ â íåì îò ñàìîãî âåðõíåãî ýòàæà äî ñàìîãî
íèæíåãî. Â ýòîì ñïèñêå ìîæíî çàäàòü ñ êëàâèàòóðû ðàññòîÿíèå äî ñëåäóþùåãî ýòàæà
(Height to Next) è àáñîëþòíîå çíà÷åíèå ïîäíÿòèÿ äàííîãî ýòàæà íàä íóëåâûì óðîâíåì
ïî îñè z ïðîåêòà (Elevation), à òàêæå íàçâàíèå ýòàæà (Name), óñòàíîâèâ êóðñîð ùåë÷-
êîì ëåâîé êíîïêè ìûøè â ñîîòâåòñòâóþùåì ïîëå. Èìåííî íàçâàíèå âûáðàííîãî
â ýòîì ñïèñêå ýòàæà áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü íàçâàíèþ îêíà ïëàíà ýòàæà (ðèñ. 1.36).

. 1.36.
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Ê ýòîìó ñïèñêó òàêæå îòíîñÿòñÿ êíîïêè Insert Above (Âñòàâèòü íàä òåêóùèì ýòà-
æîì), Insert Below (Âñòàâèòü ïîä òåêóùèì ýòàæîì) è Delete Story (Óäàëèòü ýòàæ). Ñ èõ
ïîìîùüþ ìîæíî â íóæíîì ìåñòå äîáàâèòü ê ïðîåêòó íîâûé ýòàæ èëè óäàëèòü åãî.

Óñòàíîâêà ôëàæêà Show Ghost Story (Ïîêàçûâàòü â âèäå ñêðûòîãî ýòàæà) ïîçâîëÿåò
îòîáðàæàòü â îêíå ïëàíà ýòàæà êîíòóðû ëþáîãî èç óæå ñóùåñòâóþùèõ ýòàæåé. Ñêðû-
òûì ìîæåò áûòü ýòàæ, íàõîäÿùèéñÿ âûøå òåêóùåãî (Above Current Story); ýòàæ, ðàñïî-
ëîæåííûé íèæå òåêóùåãî (Below Current Story); èëè æå êàêîé-ëèáî äðóãîé ýòàæ
(âûáèðàåòñÿ èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà íàïðîòèâ ôëàæêà Show Ghost Story). Ìåõà-
íèçì ñêðûòîãî ýòàæà, ïðåæäå âñåãî, ïîëåçåí ïðè ñîãëàñîâàíèè ìåñòîïîëîæåíèÿ ðàç-
ëè÷íûõ ýëåìåíòîâ íà ðàçíûõ ýòàæàõ çäàíèÿ.

Ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå Options... âîçíèêíåò íîâîå äèàëîãîâîå îêíî, ñîäåðæàùåå
öâåòíîå ïîëå Ghost Story Color (Öâåò ñêðûòîãî ýòàæà), äâîéíûì ùåë÷êîì íà êîòîðîì âû-
çûâàåòñÿ îêíî äëÿ âûáîðà öâåòà ïðîðèñîâêè ñêðûâàåìîãî ýòàæà íà ïëàíå òåêóùåãî ýòà-
æà. Êðîìå òîãî, çäåñü òàêæå åñòü ïðîêðó÷èâàþùèéñÿ ñïèñîê Show Elements (Ïîêàçûâàòü
ýëåìåíòû), â êîòîðîì, óñòàíîâèâ ñîîòâåòñòâóþùèå ôëàæêè, ìîæíî óêàçàòü, êàêèå èç
ýëåìåíòîâ ñêðûâàåìîãî ýòàæà ïîêàçûâàòü. Óñòàíîâèâ ôëàæîê All Types, â îêíå ïëàíà
ýòàæà áóäóò âûáðàííûì öâåòîì îòîáðàæåíû âñå èìåþùèåñÿ ýëåìåíòû ñêðûâàåìîãî ýòàæà.

Â îáëàñòè Edit Elements of Selected Story (Ðåäàêòèðîâàòü ýëåìåíòû âûáðàííîãî ýòà-
æà) ìîæíî, óñòàíîâèâ èëè ñíÿâ ôëàæîê, óêàçàòü, êàêèå ýëåìåíòû òåêóùåãî ýòàæà áó-
äóò äîñòóïíû äëÿ êîïèðîâàíèÿ, âûðåçàíèÿ, âñòàâêè èëè óäàëåíèÿ. Ïðè ýòîì îáëàñòü
Event List (Ñïèñîê ñîáûòèé) áóäåò îòîáðàæàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äåéñòâèé, ïðîèçâî-
äèìûõ íàä âûáðàííûìè ýëåìåíòàìè òåêóùåãî ýòàæà. Åñëè ùåëêíóòü íà êíîïêå Cut All
(Âûðåçàòü âñå âûáðàííûå ýëåìåíòû), òî óêàçàííûå ýëåìåíòû òåêóùåãî ýòàæà áóäóò
óäàëåíû è ïîìåùåíû â áóôåð îáìåíà äëÿ ïîñëåäóþùåé èõ âñòàâêè íà äðóãîé èç âû-
áðàííûõ â âåðõíåì ïðîêðó÷èâàþùåìñÿ ñïèñêå ýòàæåé ñ ïîìîùüþ ùåë÷êà íà êíîïêå
Paste Selected Types (Âñòàâèòü âûáðàííûå ýëåìåíòû). Êíîïêè Copy All (Ñêîïèðîâàòü
âñå âûáðàííûå ýëåìåíòû) è Clear All (Î÷èñòèòü ýòàæ îò âûáðàííûõ ýëåìåíòîâ) ïîçâî-
ëÿþò ñêîïèðîâàòü âûáðàííûå ýëåìåíòû íà äðóãèå ýòàæè èëè æå áåçâîçâðàòíî èõ óäà-
ëèòü. Ïðè âûïîëíåíèè âñåõ ýòèõ äåéñòâèé íóæíî îñîçíàâàòü, ÷òî èì ïîä÷èíÿþòñÿ
äàæå ñêðûòûå è çàáëîêèðîâàííûå ñëîè (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë ýòîé ãëàâû).

Ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå OK ýòîãî îêíà, à ïîòîì íà êíîïêå Proceed (Ïðèâåñòè
â èñïîëíåíèå) îêíà ïðåäóïðåæäåíèÿ î íåîáðàòèìîñòè âûáðàííûõ äåéñòâèé
(ðèñ. 1.37), ýòè ñîáûòèÿ áóäóò âîïëîùåíû â ðåàëüíîñòü, è âåðíóòü âñå, êàê áûëî äî
òîãî, ìîæíî áóäåò, òîëüêî åñëè îòêðûòü ðàíåå ñîõðàíåííûé ôàéë. Ïîýòîìó åñëè íåò
ïîëíîé óâåðåííîñòè â ñîâåðøàåìûõ äåéñòâèÿõ, òî ëó÷øå, ïåðåä òåì êàê èõ ïðîäåëàòü,
ñîõðàíèòü ôàéë ïðîåêòà è òîëüêî ïîòîì ïðîèçâîäèòü çàïëàíèðîâàííûå äåéñòâèÿ íàä
ýòàæàìè. Â ðåçóëüòàòå ìîæíî áóäåò âñåãäà âåðíóòüñÿ ê óæå ñîõðàíåííîìó ôàéëó.

. 1.37. ,
,

Åñëè öåïî÷êà äåéñòâèé ñ ýëåìåíòàìè ýòàæà áûëà âûñòðîåíà ïîñïåøíî, òî îòìå-
íèòü åå ìîæíî ñ ïîìîùüþ êíîïêè Cancel.

Ñëåäóþùèå êîìàíäû ïîäìåíþ Stories Go Up a Story (... Ïîäíÿòüñÿ íà ýòàæ ââåðõ)
è Stories Go Down a Story (... Îïóñòèòüñÿ íà ýòàæ âíèç) èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàâèãàöèè
ïî ýòàæàì çäàíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùèå ýòèì êîìàíäàì êíîïêè âûíåñåíû è íà èíñòðóìåí-
òàëüíóþ ëèíåéêó. Êîìàíäà Go to Story... (Ïåðåéòè ê ýòàæó) îòêðûâàåò äèàëîãîâîå îêíî
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ñ ïîëåì äëÿ ââîäà ñ êëàâèàòóðû íîìåðà íóæíîãî ýòàæà. Â ýòîì îêíå òàêæå åñòü âîç-
ìîæíîñòü óêàçàòü ñ ïîìîùüþ ôëàæêà Show a Ghost Story, îòîáðàæàòü ëè êàêîé-ëèáî
èç èìåþùèõñÿ â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå ýòàæåé â âèäå ñêðûòîãî èëè íåò.

Îñòàëüíûå êîìàíäû (ôëàæêè) ýòîãî ïîäìåíþ î÷åâèäíû. Ïîýòîìó îñòàíàâëèâàòüñÿ
íà íèõ îòäåëüíî ìû íå áóäåì.

Ñëîé (Layer) – ýòî åùå îäíà åäèíèöà ãðóïïèðîâêè ýëåìåíòîâ ïðîåêòà ïî îïðåäå-
ëåííîìó ïðèçíàêó. Îòäåëüíî âçÿòûé ýòàæ âêëþ÷àåò â ñåáÿ òîëüêî òî, ÷òî íàõîäèòñÿ íà
îäíîé âûñîòå, â òî âðåìÿ êàê ñëîé ìîæåò âêëþ÷àòü ýëåìåíòû ñ ðàçíûõ ýòàæåé çäàíèÿ.
Ãëàâíîå, ÷òîáû ýòè ýëåìåíòû áûëè ðîäñòâåííû ïî íàçíà÷åíèþ. Ïî ñóòè, ãðóïïèðîâêà
â ñëîé – ýòî ãëîáàëüíûé (â ìàñøòàáàõ ïðîåêòà) ëîãè÷åñêèé ñïîñîá ðàçäåëåíèÿ ýëå-
ìåíòîâ ïðîåêòà. Òàê, â îòäåëüíûé ñëîé ìîæåò ãðóïïèðîâàòüñÿ, íàïðèìåð, âñÿ ýëåê-
òðè÷åñêàÿ ïðîâîäêà çäàíèÿ èëè ñèñòåìà îòîïëåíèÿ.

Ïî÷òè êàæäûé ýëåìåíò ïðîåêòà ïî óìîë÷àíèþ ïðèíàäëåæèò ê êàêîìó-òî èç óæå
ñóùåñòâóþùèõ ñëîåâ. Êðîìå òîãî, åñòü âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàòü ñëîè, äîáàâëÿÿ íî-
âûå è óäàëÿÿ íåíóæíûå, à òàêæå îáúåäèíÿòü èõ â ãðóïïû. Äëÿ îòêðûòèÿ äèàëîãîâîãî
îêíà ðåäàêòèðîâàíèÿ ñëîåâ ïðîåêòà ñóùåñòâóåò êîìàíäà Options Layers Layer
Settings... (Ïàðàìåòðû Ñëîè Íàñòðîéêè ñëîÿ).

Â ýòîì îêíå ïðîêðó÷èâàþùèéñÿ ñïèñîê ñëåâà (Layer Combination Name) ñîäåðæèò
íàçâàíèÿ ãðóïï ñëîåâ. Êàæäîìó ýëåìåíòó ýòîãî ñïèñêà ñîîòâåòñòâóåò íàáîð èç óæå
ñóùåñòâóþùèõ ñëîåâ (ñïèñîê ñïðàâà), ïðè÷åì êàæäûé ñëîé íàõîäèòñÿ â îïðåäåëåííîì
ñîñòîÿíèè. Òàêèõ ñîñòîÿíèé ìîæåò áûòü øåñòü:

çàáëîêèðîâàí (èçîáðàæåíèå êðàñíîãî çàêðûòîãî çàìî÷êà â ïåðâîì ñòîëáöå ñî-
ñòîÿíèé, ñëåâà îò íàçâàíèÿ ñëîÿ) – íèêàêîå ðåäàêòèðîâàíèå îáúåêòîâ äàííîãî
ñëîÿ â îêíå ïëàíà ýòàæà è 3D-îêíå íå äîïóñêàåòñÿ (óñòàíàâëèâàåòñÿ êíîïêîé Lock);

ðàçáëîêèðîâàí (èçîáðàæåíèå ñåðîãî îòêðûòîãî çàìî÷êà) – îáû÷íîå ñîñòîÿíèå
îáúåêòà, äîïóñêàþùåå èçìåíåíèå ëþáûõ åãî ïàðàìåòðîâ (óñòàíàâëèâàåòñÿ
êíîïêîé Unlock);

âèäèìûé (èçîáðàæåíèå îòêðûòîãî ãëàçà âî âòîðîì ñòîëáöå ñîñòîÿíèé) – âñå
îáúåêòû ñëîÿ âèäíû êàê â îêíå ïëàíà ýòàæà, òàê è â 3D-îêíå (óñòàíàâëèâàåòñÿ
êíîïêîé Show);

íåâèäèìûé (èçîáðàæåíèå çàêðûòîãî ãëàçà) – â îêíå ïëàíà ýòàæà è â 3D-îêíå
îáúåêòû ýòîãî ñëîÿ îòîáðàæàòüñÿ íå áóäóò (óñòàíàâëèâàåòñÿ êíîïêîé Hide);

îòîáðàæåíèå îáúåêòîâ ñëîÿ êàðêàñíûì ñïîñîáîì (èçîáðàæåíèå êàðêàñíîé ãåî-
ìåòðè÷åñêîé ìîäåëè â òðåòüåì ñòîëáöå) ;

îòîáðàæåíèå îáúåêòîâ ñëîÿ ñ ðàñêðàñêîé è òåíÿìè (èçîáðàæåíèå çàêðàøåííîé
ãåîìåòðè÷åñêîé ìîäåëè).

Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü ñîñòîÿíèå ñëîÿ, äîñòàòî÷íî âûäåëèòü åãî (èñïîëüçóÿ, â ñëó-
÷àå íåîáõîäèìîñòè, <Ctrl> è <Shift>, à òàêæå êíîïêè Select All è Deselect All) è ùåëêíóòü
ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ñîîòâåòñòâóþùåì èçîáðàæåíèè ñîñòîÿíèÿ íàïðîòèâ âûáðàí-
íîãî ñëîÿ èëè æå èñïîëüçîâàòü ïåðå÷èñëåííûå âûøå êíîïêè Lock, Unlock, Show è Hide.

Ïðè âûáîðå ëþáîãî ñëîÿ, â ñïèñêå íàïðîòèâ êàæäîé èç ãðóïï ïîÿâëÿþòñÿ ôëàæêè,
êîòîðûå óêàçûâàþò íà òî, â êàêîì ñîñòîÿíèè â äàííîé ãðóïïå íàõîäèòñÿ òåêóùèé
ñëîé. Ïåðâûé ñòîëáåö ôëàæêîâ, ñîãëàñíî êàðòèíêàì âíèçó, îòîáðàæàåò ñîñòîÿíèå
áëîêèðîâêè ñëîåâ, âòîðîé – èõ âèäèìîñòè.

Äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ñëîÿ, åãî ðàñøèðåíèÿ, à òàêæå íîìåðà ãðóïïû ïåðåñå÷åíèé,
íóæíî ââåñòè íîâîå çíà÷åíèå äëÿ îäíîãî èç ýòèõ ñâîéñòâ â ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå ïîä
ñïèñêîì ñëîåâ è ïîäîæäàòü îäíó ñåêóíäó. Èçìåíåíèå áóäåò àâòîìàòè÷åñêè ïðèíÿòî.
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Ñ ïîìîùüþ êíîïîê New è Delete (ñïðàâà ñâåðõó) ýòîãî îêíà ìîæíî äîáàâèòü íî-
âûé ñëîé è óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé. Íî èìåéòå â âèäó: óäàëåíèå ñëîÿ ïîâëå÷åò çà ñî-
áîé óäàëåíèå èç ïðîåêòà âñåõ ïðèíàäëåæàùèõ åìó îáúåêòîâ.

Ïîñëå âíåñåíèÿ èçìåíåíèé â êàêóþ-ëèáî èç ãðóïï ñëîåâ, ùåëêíèòå íà êíîïêå
Update (Îáíîâèòü), ÷òîáû èçìåíåíèÿ âñòóïèëè â ñèëó. Ñëåâà îò ýòîé êíîïêè íàõîäèòñÿ
êíîïêà New äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ãðóïïû ñëîåâ, à ñïðàâà – êíîïêà Delete äëÿ óäàëåíèÿ
íåíóæíîé ãðóïïû. Ëþáàÿ ãðóïïà ñëîåâ äîñòóïíà òàêæå èç ïîäìåíþ Options Layers.

Îñòàëüíûå êîìàíäû ïîäìåíþ Options Layers ðàññìîòðèì íåïîñðåäñòâåííî â ïðî-
öåññå ðàáîòû íàä ïðîåêòîì.

.
Äëÿ òîãî ÷òîáû íà ïëàíå ýòàæà ðàçëè÷àòü ñõîäíûå îáúåêòû (íàïðèìåð, ñòåíó

è áàëêó), ïðåäóñìîòðåíû ðàçíûå òèïû ëèíèé è øòðèõîâîê. Ëèíèÿ ìîæåò âàðüèðîâàòü-
ñÿ ïî òîëùèíå, öâåòó è ñòðóêòóðå. Øòðèõîâêè, â ñâîþ î÷åðåäü, ìîãóò èìåòü êàê ñòàí-
äàðòíûé óçîð, òàê è óçîð, íàñòðîåííûé ïîëüçîâàòåëåì.

Ïî óìîë÷àíèþ êàæäûé îáúåêò èìååò ñâîþ, óæå íàçíà÷åííóþ åìó øòðèõîâêó
è ñâîé òèï ëèíèè. Ïîýòîìó ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî íàñòðàèâàòü èõ ñðàçó æå ïîñëå íà-
÷àëà íîâîãî ïðîåêòà. Òåì íå ìåíåå çíàòü î òîì, êàê ýòî äåëàåòñÿ, âñå æå íå ïîìåøàåò,
ïîòîìó êàê ðàíî èëè ïîçäíî òàêàÿ ïîòðåáíîñòü âîçíèêíåò.

Èòàê, ÷òîáû ïðèñâîèòü êàêîìó-ëèáî îáúåêòó îïðåäåëåííûå òèïû ëèíèé, äîñòàòî÷-
íî â ñîîòâåòñòâóþùèõ ãðóïïàõ íàñòðîåê ïàíåëè èíôîðìàöèè óêàçàòü èõ. Êàê ïðàâèëî,
ýòè ãðóïïû íàçûâàþòñÿ Section è Floor Plan, à ïîëÿ äëÿ íàñòðîéêè èõ ïàðàìåòðîâ (ïåðà
è åãî öâåòà) âûãëÿäÿò òàê, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 1.38.

. 1.38.

Çäåñü ÷èñëà (52 è 58) îáîçíà÷àþò ïîðÿäêîâûé íîìåð äàííîãî òèïà ëèíèè, çàäàí-
íîãî â îêíå íàñòðîåê ïåðüåâ è öâåòîâ (Pens & Colors), êîòîðîå îòêðûâàåòñÿ êîìàíäîé
Options Pens & Colors... . Â ãðóïïå Basic Settings (Îñíîâíûå íàñòðîéêè) ýòîãî îêíà íà-
õîäèòñÿ îáëàñòü ñ 255-þ êâàäðàòèêàìè ðàçíîãî öâåòà. Êàæäîìó èç íèõ ñîîòâåòñòâóåò
îïðåäåëåííàÿ òîëùèíà ëèíèè, çàäàííàÿ â ïîëå Pen Weight (Âåñ ïåðà), è ïîðÿäêîâûé
íîìåð (âíèçó ñëåâà). Óáåäèòüñÿ â ýòîì ìîæíî, åñëè ïîùåëêàòü êíîïêîé ìûøè íà ðàç-
íûõ êâàäðàòèêàõ. Äëÿ òîãî ÷òîáû èçìåíèòü òåêóùèå íàñòðîéêè êàêîãî-ëèáî èç ïåðüåâ,
íóæíî ñíà÷àëà âûáðàòü åãî (ùåë÷êîì êíîïêîé ìûøè), à ïîòîì â ïîëå Pen Weight èç-
ìåíèòü òîëùèíó ëèíèè, óêàçàâ åäèíèöû èçìåðåíèÿ (âûáðàâ mm (Ìèëëèìåòðû) èëè Pt
(Òî÷êè) â ïàíåëè, îòêðûâàþùåéñÿ ïîñëå ùåë÷êà íà ìàëåíüêîì òðåóãîëüíèêå ñïðàâà
îò ýòîãî ïîëÿ), è, ùåëêíóâ íà êíîïêå Edit Color (Ðåäàêòèðîâàòü öâåò), óêàçàòü öâåò.
Åñòü âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàòü ñâîéñòâà íåñêîëüêèõ (èëè âñåõ ñðàçó) ïåðüåâ. Äëÿ
ýòîãî ñ ïîìîùüþ ìûøè âûäåëèòå òå êâàäðàòèêè (ïåðüÿ), êîòîðûå íóæíî îòðåäàêòèðî-
âàòü (ïðè âûäåëåíèè, åñëè ýòî íåîáõîäèìî, èñïîëüçóéòå äîïîëíèòåëüíî êëàâèøè
<Ctrl> è <Shift>), à çàòåì âûïîëíèòå îïèñàííûå âûøå äåéñòâèÿ.

Íóæíî ïîìíèòü, ÷òî ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå  ýòîãî îêíà âñå èçìåíåíèÿ íà-
ñòðîåê ïåðüåâ òóò æå áóäóò âíåñåíû â îêíî ïëàíà ýòàæà. Âåðíóòü æå ñòàðûå íàñòðîéêè
êàæäîìó èç ïåðüåâ ìîæíî áóäåò ëèáî âðó÷íóþ, ëèáî èñïîëüçóÿ íàñòðîéêè ðàíåå ñî-
õðàíåííûõ ôàéëîâ ïðîåêòà, ÷òî íå âñåãäà ÿâëÿåòñÿ âåðíûì ðåøåíèåì, ïîòîìó ÷òî ýòî
âëå÷åò çà ñîáîé âîçâðàùåíèå íà íåñêîëüêî øàãîâ íàçàä. Èëè æå ïðèäåòñÿ ïðèáåãàòü
ê íàñòðîéêàì èíòåðôåéñà, ïðèíÿòûì ïî óìîë÷àíèþ, è êîíôèãóðèðîâàòü ðàáî÷åå ïðî-
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ñòðàíñòâî çàíîâî (åñëè äî ýòîãî íå áûë ñîõðàíåí ôàéë ñî âñåìè íàñòðîéêàìè èíòåð-
ôåéñà, êàê ýòî ðåêîìåíäîâàëîñü â íà÷àëå ýòîé ãëàâû). Ñî âñåìè òîíêîñòÿìè èñïîëüçî-
âàíèÿ ðàíåå ñîõðàíåííûõ íàñòðîåê èíòåðôåéñà ðàçáåðåìñÿ â êîíöå ýòîé ãëàâû.

Êíîïêà ïàíåëè èíôîðìàöèè, îòâå÷àþùàÿ çà âûáîð òèïà èñïîëüçóåìîé ëèíèè,
âûãëÿäèò ïðèìåðíî òàê, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 1.39, íî ìîæåò èìåòü äðóãîå íàçâàíèå
è èíîé îáðàçåö ëèíèè.

. 1.39.

Åñëè ùåëêíóòü íà òàêîé êíîïêå äëÿ êàêîãî-íèáóäü êîíñòðóêòèâíîãî ýëåìåíòà ïðî-
åêòà (ñòåíû, ïåðåêðûòèÿ, áàëêè è ò.ï.), òî îòêðîåòñÿ ïàíåëü ñî ñïèñêîì óæå ñóùåñò-
âóþùèõ ñòàíäàðòíûõ òèïîâ ëèíèé. Ìîæíî âèäåòü, ÷òî èõ êîëè÷åñòâî ñðàâíèòåëüíî
íåâåëèêî. Ïîýòîìó ìîæåò âîçíèêíóòü íåîáõîäèìîñòü ñîçäàòü íîâûé òèï ëèíèè. Äëÿ
ýòîãî ñóùåñòâóåò äèàëîãîâîå îêíî Line Types (Òèïû ëèíèé), êîòîðîå ïîÿâèòñÿ ïîñëå
âûáîðà îäíîèìåííîé êîìàíäû èç ìåíþ Options.

Â ýòîì îêíå åñòü òàêàÿ æå êíîïêà âûáîðà òèïà ëèíèè, êàê è íà ïàíåëè èíôîðìà-
öèè (ñì. ðèñ. 1.39), à òàêæå êíîïêè New... (Ñîçäàòü íîâûé òèï ëèíèè), Rename...
(Ïåðåèìåíîâàòü ñóùåñòâóþùèé òèï ëèíèè) è Clear (Óäàëèòü ñóùåñòâóþùèé òèï ëè-
íèè), êîòîðûå âìåñòå ñ ãðóïïîé Edit Selected Type (Ðåäàêòèðîâàòü âûáðàííûé òèï ëè-
íèè) ïîçâîëÿþò ðåäàêòèðîâàòü íàáîð ñóùåñòâóþùèõ òèïîâ ëèíèé.

Â ArchiCAD ñóùåñòâóåò äâà òèïà ëèíèé: îñíîâàííûå íà îáû÷íîé øòðèõîâàííîé ëèíèè
(Dashed), êîòîðûå ïðîñòû â ñîçäàíèè, íî, êàê ïðàâèëî, îòíîñèòåëüíî ïðèìèòèâíû è îäíî-
îáðàçíû; è îñíîâàííûå íà âåêòîðíîì øàáëîíå (Symbol), ÷òî õîòÿ è òðåáóåò áîëüøå âðå-
ìåíè äëÿ ñîçäàíèÿ òàêîé ëèíèè, íî ïîçâîëÿåò ïðèäàòü åé ïðàêòè÷åñêè ëþáóþ ôîðìó.

Äëÿ òîãî ÷òîáû ñîçäàòü íîâóþ ëèíèþ Dashed, ùåëêíèòå íà êíîïêå New... . Â ïîÿ-
âèâøåìñÿ îêíå â ïîëå Name ââåäèòå íàçâàíèå äëÿ ñîçäàâàåìîé ëèíèè, çàòåì âûáåðèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü Dashed (åñëè ïðåäïîëàãàåòñÿ ñîçäàíèå àáñîëþòíî íîâîãî òèïà ëèíèè)
èëè Duplicate (åñëè äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîãî òèïà ëèíèè äîñòàòî÷íî ñíà÷àëà äóáëèðîâàòü,
à ïîòîì âèäîèçìåíèòü òåêóùèé òèï) è ùåëêíèòå íà êíîïêå OK. Â ðåçóëüòàòå â îêíå
äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ øòðèõîâêè ãðóïïû Edit Selected Type ïîÿâÿòñÿ áóêñèðóåìûå
ìûøêîé ìàðêåðû. ×åðíûé áóäåò îòâå÷àòü çà âåëè÷èíó ïåðèîäè÷åñêè ïîâòîðÿþùåãîñÿ
øòðèõà ëèíèè (Dash), à áåëûé – çà ðàññòîÿíèå ìåæäó ýòèìè øòðèõàìè (Gap). Íåïî-
ñðåäñòâåííî ïîä ýòèì îêíîì àêòèâèçèðóþòñÿ ïîëÿ äëÿ ââîäà ñ êëàâèàòóðû ðàçìåðîâ
ñåãìåíòîâ øòðèõà â åäèíèöàõ (èõ ìîæåò áûòü íå áîëüøå øåñòè; êîëè÷åñòâî èõ ðåãó-
ëèðóåòñÿ ïîëçóíêîì), ñîîòâåòñòâóþùèõ íàñòðîéêàì åäèíèö èçìåðåíèÿ ïðîåêòà
(ðàçìåðíîñòü óêàçàíà ñïðàâà îò ïîñëåäíåãî ÷èñëîâîãî ïîëÿ). Âñå âìåñòå âçÿòûå ñåã-
ìåíòû áóäóò ñîñòàâëÿòü îäèí ïåðèîäè÷åñêè ïîâòîðÿþùèéñÿ â ëèíèè øòðèõ. Äëÿ âèçó-
àëüíîãî êîíòðîëÿ íà êíîïêå âûáîðà ëèíèé, â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè, ïðîèñõîäèò
èçìåíåíèå òèïà ëèíèè â ñîîòâåòñòâèè ñ âíîñèìûìè êîððåêòèðîâêàìè.

Ïåðåéäåì òåïåðü ê áîëåå èíòåðåñíîìó ñïîñîáó ñîçäàíèÿ ëèíèé, îñíîâàííûõ íà
âåêòîðíîì øàáëîíå. Åãî ñóòü çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ñíà÷àëà ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåí-
òîâ Line, Arc/Circle è Hotspot (ñì. ðàçäåë “Âîçâîäèì ñòåíû è íå òîëüêî” ñëåäóþùåé
ãëàâû) íà ïëàíå ýòàæà â ñîîòâåòñòâóþùèõ ïðîïîðöèÿõ ðèñóåòñÿ âåêòîðíûé øòðèõ æå-
ëàåìîé ôîðìû, à ïîòîì íà îñíîâå ýòîãî øòðèõà ñîçäàåòñÿ íîâûé òèï ëèíèè.

Ïîñëå òîãî êàê øòðèõ áóäåò íàðèñîâàí íà ïëàíå ýòàæà, âñå åãî ñîñòàâëÿþùèå íóæ-
íî âûäåëèòü è ïîìåñòèòü â áóôåð îáìåíà, âûáðàâ êîìàíäó Edit Copy
(Ðåäàêòèðîâàíèå Ñêîïèðîâàòü) èëè íàæàâ <Crtl+C>. Äàëåå â îêíå Line Types ïîñëå
ùåë÷êà íà êíîïêå New... óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü Symbol è ïîäòâåðäèòå ñîçäàíèå
íîâîé ëèíèè ùåë÷êîì íà êíîïêå OK (ïðåäâàðèòåëüíî óêàçàâ èìÿ íîâîé ëèíèè). Â ðå-
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çóëüòàòå îòêðîåòñÿ îêíî, ñõîäíîå ñ òåì, êîòîðîå âîçíèêàëî â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, íî
ñ äâóìÿ îòëè÷èÿìè: çäåñü ïîÿâèëèñü êíîïêè Copy line components (Ñêîïèðîâàòü øàá-
ëîí ëèíèè) è Paste line components (Âñòàâèòü øàáëîí ëèíèè), à òàêæå èñ÷åçëè âñå ïî-
ëÿ, êðîìå îäíîãî, äëÿ ââîäà ñ êëàâèàòóðû âåëè÷èí ñåãìåíòà øòðèõà (îíè â ýòîì ñëó-
÷àå ïðîñòî íå íóæíû, òàê êàê ôîðìà øòðèõà çàäàåòñÿ åùå íà ïëàíå ýòàæà). Åñëè òå-
ïåðü ùåëêíóòü íà êíîïêå Paste line components, òî òîò ôðàãìåíò, êîòîðûé áûë
ïîìåùåí â áóôåð îáìåíà, ïîÿâèòñÿ â îêíå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ëèíèè. Äàëåå, èñ-
ïîëüçóÿ ìàðêåðû, ìîæíî ïðèâåñòè ëèíèþ ê îêîí÷àòåëüíîìó âèäó. Êíîïêà Copy
line components èñïîëüçóåòñÿ, êîãäà íóæíî äîáàâèòü íà ïëàí ýòàæà âåêòîðíûé ðèñó-
íîê êàêîé-ëèáî èç óæå ñóùåñòâóþùèõ ëèíèé. Äëÿ ýòîãî ïîñëå ùåë÷êà íà íåé íóæíî
âî âðåìÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîåêòà íà ïëàíå ýòàæà âûáðàòü êîìàíäó Edit Paste
(Ðåäàêòèðîâàíèå Âñòàâèòü) èëè íàæàòü <Crtl+V>. Ôðàãìåíò âûáðàííîé ëèíèè áóäåò
äîáàâëåí ê ïðîåêòó (öåëåñîîáðàçíîñòü òàêîé ïðîöåäóðû äëÿ ìåíÿ îñòàëàñü çàãàäêîé).

È ïîñëåäíåå, ÷òî íóæíî ñêàçàòü çäåñü î ëèíèÿõ: èõ ðàçìåðû ìîãóò íå çàâèñåòü îò
ìàñøòàáà ïðîåêòà (åñëè óñòàíîâëåí ïåðåêëþ÷àòåëü Scale-independent) èëè æå ìîãóò
èçìåíÿòüñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî åìó (ïðè óñòàíîâëåííîì ïåðåêëþ÷àòåëå Scale with plan).

Äëÿ òîãî ÷òîáû íàñòðîèòü òèï øòðèõîâêè äëÿ îïðåäåëåííîãî êîíñòðóêòèâíîãî
ýëåìåíòà ïëàíà ýòàæà, â ïàíåëè èíôîðìàöèè èìååòñÿ êíîïêà, àíàëîãè÷íàÿ òîé, êîòî-
ðàÿ èçîáðàæåíà íà ðèñ. 1.40 (íàçâàíèå è îáðàçåö øòðèõîâêè ìîãóò áûòü äðóãèìè).

. 1.40.

Ïîñëå ùåë÷êà íà íåé îòêðîåòñÿ ïàíåëü, êîòîðàÿ áóäåò ñîäåðæàòü óìåíüøåííûå
÷åðíî-áåëûå ðàñòðîâûå îáðàçöû ñóùåñòâóþùèõ â ArchiCAD ñòàíäàðòíûõ âåêòîðíûõ
øòðèõîâîê. Âûáîð ëþáîãî èç ïðåäîñòàâëåííûõ òèïîâ øòðèõîâêè ìîæíî áóäåò îñóùå-
ñòâèòü ïðîñòûì ùåë÷êîì ëåâîé êíîïêè ìûøè íà íåì.

×òîáû äîáàâèòü ê ýòîìó íàáîðó ñâîþ øòðèõîâêó, óäàëèòü åå èëè îòðåäàêòèðîâàòü
óæå ñóùåñòâóþùóþ, íóæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ êîìàíäîé Options Fill Types (Òèïû øòðè-
õîâîê). Ïîñëå âûáîðà ýòîé êîìàíäû îòêðîåòñÿ îäíîèìåííîå îêíî, ñõîäíîå ñ îêíîì
äëÿ íàñòðîéêè ëèíèé. Ñâåðõó â íåì èìååòñÿ òàêàÿ æå êíîïêà äëÿ âûáîðà øòðèõîâêè,
êàê è íà ïàíåëè èíôîðìàöèè, à ïîä íåé îòîáðàæàþòñÿ êíîïêè äëÿ äîáàâëåíèÿ, ïåðå-
èìåíîâàíèÿ è óäàëåíèÿ øòðèõîâîê (New, Rename è Clear).

Â ãðóïïå Availability and Bitmap (Íàëè÷èå è ðàñòðîâûé îáðàçåö) åñòü äâå ïîäãðóïïû:
Use with (Èñïîëüçîâàòü ñ) è Bitmapped pattern (Ðàñòðîâûé îáðàçåö). Â ïåðâîé èç ýòèõ
ïîäãðóïï, óñòàíîâèâ èëè ñíÿâ ôëàæêè Fills (Çàëèâêàìè) è Construction elements
(Êîíñòðóêòèâíûìè ýëåìåíòàìè), ìîæíî îïðåäåëèòü íàëè÷èå òåêóùåé øòðèõîâêè â íà-
ñòðîéêàõ (êíîïêà Default settings ïàíåëè èíôîðìàöèè) äëÿ çàëèâîê è (èëè) êîíñòðóê-
òèâíûõ ýëåìåíòîâ. Âòîðàÿ ïîäãðóïïà ñîäåðæèò îêíî, ñîñòîÿùåå èç 100 ÿ÷ååê (10õ10).
Êàæäàÿ èç ýòèõ ÿ÷ååê ìîæåò áûòü ëèáî ÷åðíîãî, ëèáî áåëîãî öâåòà. ×òîáû èçìåíèòü
öâåò ÿ÷åéêè, äîñòàòî÷íî ùåëêíóòü ëåâîé êíîïêîé ìûøè â ñîîòâåòñòâóþùåì åå ìåñòå.
Òàêèì îáðàçîì ñîçäàåòñÿ ðàñòðîâûé îáðàçåö (åãî èçìåíåíèÿ âèçóàëüíî, â ðåæèìå ðå-
àëüíîãî âðåìåíè, ìîæíî íàáëþäàòü âîçëå ïîäïèñè øòðèõîâêè íà êíîïêå âûáîðà), êî-
òîðûé ïîòîì äîáàâëÿåòñÿ ê íàáîðó îáðàçöîâ â ïàíåëè, îòêðûâàþùåéñÿ ïîñëå ùåë÷êà
íà êíîïêå âûáîðà øòðèõîâêè êàê â ýòîì îêíå, òàê è â ïàíåëè èíôîðìàöèè.

Êàæäàÿ èç øòðèõîâîê îòîáðàæåíà â îêíå ïðîñìîòðà Vectorial hatching (Âåêòîðíàÿ
øòðèõîâêà) ãðóïïû Edit vectorial pattern (Ðåäàêòèðîâàíèå âåêòîðíîãî îáðàçöà). Çäåñü æå
ìîæíî èçìåíèòü íåêîòîðûå èç åå ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå, â çàâèñèìîñòè îò ñëîæíîñòè
øòðèõîâêè, ìîãóò áûòü ðàçíûìè.

Åñëè øòðèõîâêà ïðîñòàÿ, òî â ãðóïïå íàñòðîåê èìåþòñÿ ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:
Spacing (Ðàññòîÿíèå ïî âåðòèêàëè è ãîðèçîíòàëè ìåæäó ïîëîñàìè øòðèõîâêè) è Angle
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(Óãîë íàêëîíà ïîëîñ øòðèõîâêè). Åñëè øòðèõîâêà èìååò áîëåå ñëîæíóþ ñòðóêòóðó,
êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ íåìíîãî âîçðàñòàåò. Ïîýòîìó åñòü ñìûñë ïîçíàêîìèòüñÿ ñ íè-
ìè ïîáëèæå, äëÿ ÷åãî ñîçäàäèì íîâóþ øòðèõîâêó è òåì ñàìûì íàó÷èìñÿ äåëàòü åùå è ýòî.

Ñîçäàòü íîâóþ øòðèõîâêó ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè: îòðåäàêòèðîâàòü (è ñîõðàíèòü
êàê íîâóþ) óæå ñóùåñòâóþùóþ øòðèõîâêó èëè æå èñïîëüçîâàòü âåêòîðíûé øàáëîí,
ñîçäàííûé íà ïëàíå ýòàæà ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåíòîâ Line, Arc/Circle è Hotspot (ïî àíà-
ëîãèè ñ ñîçäàíèåì íîâûõ ëèíèé). Âîñïîëüçóåìñÿ âòîðûì ñïîñîáîì, äëÿ ÷åãî íàðèñî-
âàííûé íà ïëàíå ýòàæà ýëåìåíòàðíûé (åäèíè÷íûé) ôðàãìåíò âåêòîðíîé øòðèõîâêè
ïîìåñòèì â áóôåð îáìåíà (ñì. ðàçäåë âûøå). Äàëåå ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå New,
â îòêðûâøåìñÿ îêíå âûáåðåì ïåðåêëþ÷àòåëü Symbol fill (Âåêòîðíàÿ øòðèõîâêà), óêà-
æåì èìÿ íîâîé øòðèõîâêè è ùåëêíåì íà êíîïêå . Â ðåçóëüòàòå â ãðóïïå Edit
vectorial pattern îêíà Fill Types ïîÿâÿòñÿ ñëåäóþùèå ïîëÿ è ïîäãðóïïû:

ïîäãðóïïà Strokes – êîîðäèíàòû ìåñòîïîëîæåíèÿ ôðàãìåíòà øòðèõîâêè, ãäå
ïîëÿ x1 è y1 îòâå÷àþò çà ðàññòîÿíèå ìåæäó ïåðèîäè÷åñêè ïîâòîðÿþùèìèñÿ
ôðàãìåíòàìè øòðèõîâêè ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè ñîîòâåòñòâåííî, à ïîëÿ x2
è y2 ñîäåðæàò âåëè÷èíû ñìåùåíèÿ ïðåäûäóùåé ïîëîñû øòðèõîâêè îòíîñèòåëü-
íî ñëåäóþùåé. Ïðè óñòàíîâëåííîì ôëàæêå Regular arrangement (Ðåãóëÿðíàÿ ïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòü) ýòè ïîëÿ ñòàíîâÿòñÿ íåàêòèâíûìè, è ôðàãìåíò øòðèõîâêè èç
áóôåðà îáìåíà ïîâòîðÿåòñÿ ïî ïîëîñå øòðèõîâêè ñ íóëåâûì øàãîì ìåæäó
êðàÿìè (êàê ïî ãîðèçîíòàëè, òàê è ïî âåðòèêàëè);

ïîëå Angle – óæå èçâåñòíûé íàì óãîë;

ïîäãðóïïà Scale – ñîäåðæèò ïîëÿ äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ óâåëè÷åíèé (â êîëè÷åñòâî
ðàç) ôðàãìåíòà øòðèõîâêè ïî ãîðèçîíòàëè è âåðòèêàëè ïî îòíîøåíèþ ê åãî èñ-
õîäíûì ðàçìåðàì;

ïîäãðóïïà Motif size – îòîáðàæàåò èñõîäíûå ðàçìåðû ýëåìåíòàðíîãî
(åäèíè÷íîãî) ôðàãìåíòà øòðèõîâêè.

Ïîä îêíîì ïðîñìîòðà ñîçäàâàåìîé øòðèõîâêè åñòü ñðåäñòâà óïðàâëåíèÿ ìàñøòà-
áîì, à òàêæå äâà ïåðåêëþ÷àòåëÿ, íàçíà÷åíèå êîòîðûõ àáñîëþòíî òàêîå æå, êàê
è ó àíàëîãè÷íûõ â îêíå ðåäàêòèðîâàíèÿ òèïà ëèíèé. Íóæíî çàìåòèòü, ÷òî ïðè ïåðå-
õîäå îò îäíîãî ñïîñîáà ìàñøòàáèðîâàíèÿ øòðèõîâ ê äðóãîìó âñå ëèíåéíûå âåëè÷èíû
ïàðàìåòðîâ èçìåíÿþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ìàñøòàáîì òåêóùåãî ïðîåêòà.

Ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå Paste (Âñòàâèòü) îêíà Fill Types ôðàãìåíò èç áóôåðà îá-
ìåíà ïîïàäàåò â îêíî ïðîñìîòðà, è åãî ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü ñ ïîìîùüþ îïèñàí-
íûõ âûøå ïàðàìåòðîâ. Êíîïêà Copy ýòîãî îêíà ïîìåùàåò â áóôåð îáìåíà òåêóùèé
ôðàãìåíò øòðèõîâêè.

Ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå  ñîçäàííûé òèï øòðèõîâêè áóäåò äîáàâëåí ê íàáîðó
óæå ñóùåñòâóþùèõ, à ïðè ùåë÷êå íà êíîïêå Cancel ñîçäàíèå íîâîé øòðèõîâêè ïðè-
äåòñÿ ïðîèçâîäèòü çàíîâî.

Äëÿ ñòåí, ïåðåêðûòèé è êðûø, êðîìå ïðîñòûõ ìàòåðèàëîâ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü
è êîìïîçèòíûå, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì äîëæíî áûòü ó÷òåíî â ïðîåêòå. Ñ ýòîé
öåëüþ ðàçðàáîò÷èêè ArchiCAD âêëþ÷èëè êîìïîçèòíûå øòðèõîâêè. Èõ ðåäàêòèðîâà-
íèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â îêíå Composite Structures (Êîìïîçèòíûå ìàòåðèàëû), êîòîðîå
âûçûâàåòñÿ êîìàíäîé Options Composites... . Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, ýòî îêíî
ñîäåðæèò êíîïêó ñ íàçâàíèåì øòðèõîâêè, ïðè ùåë÷êå íà êîòîðîé ìîæíî îòêðûòü ïà-
íåëü, ñîäåðæàùóþ îáðàçöû ñóùåñòâóþùèõ øòðèõîâîê. Èõ òàêæå ìîæíî ñêîïèðîâàòü,
ïåðåèìåíîâàòü èëè óäàëèòü èç ñïèñêà.

Â ãðóïïå íàñòðîåê Basic Settings (Îñíîâíûå ñâîéñòâà) ýòîãî îêíà óêàçàíû íàçâàíèÿ
ìàòåðèàëîâ (Skin name), êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ òåêóùåãî êîìïîçèòà.
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Êíîïêà Add (Äîáàâèòü) ñëóæèò äëÿ äîáàâëåíèÿ ê êîìïîçèòó ñíèçó åùå îäíîãî ìàòå-
ðèàëà, êíîïêà Insert (Âñòàâèòü) ïîçâîëÿåò âñòàâèòü íîâûé ìàòåðèàë ïîñëå âûáðàííîãî,
à ñ ïîìîùüþ êíîïêè Clear (Î÷èñòèòü) ìîæíî óäàëèòü èç ñïèñêà âûáðàííûé ìàòåðèàë.
Íóæíî çàìåòèòü, ÷òî ïðè ñîñòûêîâêå ñòåí, ñîñòîÿùèõ èç êîìïîçèòíûõ ìàòåðèàëîâ,
è êîëîíí âàæíóþ ðîëü èãðàåò ïîíÿòèå îñòîâà ñòåíû (Core). Ïî óìîë÷àíèþ îí ñîñòîèò
èç ñàìîãî òîëñòîãî ìàòåðèàëà ñðåäè âûáðàííûõ. Îäíàêî îñòîâîì ìîæåò áûòü ëþáîé
ìàòåðèàë èëè íåñêîëüêî óñòàíîâëåííûõ ïîäðÿä ìàòåðèàëîâ; ýòî ñëåäóåò óêàçàòü, óñòà-
íîâèâ â íóæíîì ìåñòå ôëàæîê â ñòîëáöå Core. Ïðè ñîâìåùåíèè êîëîííû, êîòîðàÿ
òîæå èìååò ñâîé îñòîâ, ñ òàêîé ñòåíîé ñîêðûòèå ïåðåñå÷åíèé ïðîèñõîäèò ïî ïðèíöè-
ïó îñòîâ ñ îñòîâîì, îáëèöîâêà ñ îáëèöîâêîé.

Íèæå â ýòîé ãðóïïå óêàçàíà îáùàÿ òîëùèíà òàêîãî êîìïîçèòà (Total thickness). Òàì
æå ðàñïîëîæåíû êíîïêè-ïåðåêëþ÷àòåëè, îïðåäåëÿþùèå, ñ êàêèì òèïîì ýëåìåíòîâ òà-
êîé êîìïîçèò ìîæíî áóäåò èñïîëüçîâàòü (ñòåíû, ïåðåêðûòèÿ è êðûøè ñîîòâåòñòâåííî).

Ïîñëåäíÿÿ ãðóïïà ýòîãî îêíà Edit Selected Skin (Ðåäàêòèðîâàòü âûáðàííûé ìàòåðèàë)
â ïåðâîé ñòðîêå ñîäåðæèò ïîëå äëÿ ââîäà òîëùèíû òåêóùåãî ñëîÿ è ïåðåêëþ÷àòåëè, îï-
ðåäåëÿþùèå ñïîñîá íàíåñåíèÿ øòðèõîâêè â óãëàõ. Íèæå ðàñïîëîæåíà êíîïêà âûáîðà
øòðèõîâêè ìàòåðèàëà ñ òðåìÿ ïîëÿìè äëÿ ÷èñëîâîãî ââîäà çíà÷åíèÿ òèïà ïåðà âíåøíåé
ëèíèè, ëèíèè øòðèõîâêè âíóòðè âíåøíåé ëèíèè è çàäíåãî ôîíà ñîîòâåòñòâåííî. Êàæäîé
öèôðå (îò 1 äî 255) â ýòîì ïîëå ñîîòâåòñòâóåò øòðèõîâêà îïðåäåëåííîãî öâåòà è òîëùèíû,
î ÷åì ãîâîðèëîñü ðàíåå. Âûáèðàòü ïåðî ìîæíî òàêæå íà ïàíåëè äîñòóïíûõ òèïîâ
ïåðüåâ, êîòîðàÿ âñïëûâàåò ïðè ùåë÷êå íà öâåòíîé êíîïêå ñïðàâà îò ÷èñëîâîãî ïîëÿ.

Ïðåæäå ÷åì çàêàí÷èâàòü ýòó ãëàâó, íóæíî ñêàçàòü åùå íåñêîëüêî ñëîâ î íîâîââå-
äåíèè, ïîÿâèâøåìñÿ â âîñüìîé âåðñèè ArchiCAD. Ðå÷ü ïîéäåò î íàâèãàòîðå ïðîåêòîâ,
êîòîðûé âñå æå áûë äîáàâëåí ê, êàçàëîñü áû, è òàê ïåðåíàñûùåííîìó îêíàìè ðàáî-
÷åìó ïðîñòðàíñòâó. Îñíîâíàÿ ôóíêöèÿ, êîòîðóþ íà íåãî âîçëîæèëè ðàçðàáîò÷èêè, –
ýòî óìåíüøåíèå âðåìåíè äîñòóïà ê ðàçëè÷íîãî ðîäà îêíàì è âûõîäíûì äîêóìåíòàì
ïðîåêòà ñ öåëüþ ïîâûøåíèÿ ýôôåêòèâíîñòè ðàáîòû.

Ñàì íàâèãàòîð ïðîåêòîâ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìàñøòàáèðóåìóþ ïàíåëü, êîòîðàÿ ïî
óìîë÷àíèþ íàõîäèòñÿ â ëåâîì íèæíåì óãëó ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà (ñì. ðèñ. 1.2). Îí
èìååò òðè ðåæèìà, ìåæäó êîòîðûìè ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ, èñïîëüçóÿ êíîïêó, ðàñïî-
ëîæåííóþ â âåðõíåì ëåâîì óãëó åãî ïàíåëè (ðèñ. 1.41).
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Ïåðâûì ðåæèìîì ÿâëÿåòñÿ, ñîáñòâåííî, ñàì íàâèãàòîð ïðîåêòîâ (Navigator), âòî-
ðûì – ðåäàêòîð âèäîâ (View Editor), òðåòüèì – ðåæèì ïîäãîòîâêè âûõîäíûõ äîêóìåí-
òîâ (Publisher).

Â ðåæèìå íàâèãàòîðà âî âêëàäêå Project Map (Êàðòà ïðîåêòà) â èåðàðõè÷åñêîì ìå-
íþ äîñòóïíû ñãåíåðèðîâàííûå ïðîãðàììîé ñëåäóþùèå âèäû è ñëóæåáíûå îêíà ïðî-
åêòà, ñãðóïïèðîâàííûå â êàòàëîãè.

Êàòàëîã Stories (Ýòàæè) ñîäåðæèò ñïèñîê âñåõ ýòàæåé ïðîåêòà (ïåðåõîä íà óðî-
âåíü ãëóáæå îñóùåñòâëÿåòñÿ ùåë÷êîì íà çíàêå “ïëþñ”). Äëÿ òîãî ÷òîáû àêòèâè-
çèðîâàòü êàêîé-ëèáî èç ïåðå÷èñëåííûõ ýòàæåé â îêíå ïëàíà ýòàæà, äîñòàòî÷íî
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âûïîëíèòü äâîéíîé ùåë÷îê íà ñîîòâåòñòâóþùåì ýëåìåíòå êàòàëîãà. Ïðè ùåë÷-
êå ïðàâîé êíîïêîé íåïîñðåäñòâåííî íà ñàìîì êàòàëîãå Stories â âîçíèêøåì
êîíòåêñòíîì ìåíþ ïîÿâÿòñÿ äâå óæå èçâåñòíûå íàì êîìàíäû
(ñì. ðàçäåë “Ïîíÿòèå ýòàæà. Ïðèíöèï ñëîåâ” ýòîé ãëàâû): îòîáðàæåíèå ñêðû-
òîãî ýòàæà (Show Ghost Story) è âûçîâ îêíà íàñòðîåê ýòàæåé (Story Settings). Åñ-
ëè ùåëêíóòü òîé æå ïðàâîé êíîïêîé íà îäíîì èç ýëåìåíòîâ (ýòàæåé) ýòîãî êà-
òàëîãà, òî îòêðûâøååñÿ êîíòåêñòíîå ìåíþ áóäåò ñîäåðæàòü êîìàíäó Open
(Îòêðûòü) äëÿ àêòèâèçàöèè ýòîãî ýòàæà â îêíå ïëàíà ýòàæà, òðè êîìàíäû äëÿ
ñîçäàíèÿ, ïåðåèìåíîâàíèÿ è óäàëåíèÿ âûáðàííîãî ýòàæà ïðîåêòà (Create New
Story, Rename Story, Delete this Story), êîìàíäó äëÿ óêàçàíèÿ ðåæèìà îòîáðàæå-
íèÿ ýòîãî ýòàæà âî âðåìÿ ðàáîòû íà äðóãèõ ýòàæàõ (ñêðûâàòü èëè íåò) (Show
this story as a ghost), à òàêæå òîëüêî ÷òî óïîìÿíóòóþ êîìàíäó Story Settings.

Êàòàëîãè Section/Elevations (Ðàçðåç/Ôàñàä) è Details (Äåòàëüíûå ÷åðòåæè). Ãðóïïè-
ðóþòñÿ âèäû äëÿ èíîãî, áîëåå äåòàëüíîãî ïðåäñòàâëåíèÿ íåêîòîðûõ ó÷àñòêîâ âèð-
òóàëüíîãî çäàíèÿ. Ïîêà ÷òî çíàêà “ïëþñ” âîçëå ýòèõ êàòàëîãîâ íåò, ïîòîìó êàê
ìû åùå íå îáñóæäàëè âîïðîñû ñîçäàíèÿ è ðåäàêòèðîâàíèÿ ðàçðåçîâ, ôàñàäîâ è
äåòàëüíûõ ÷åðòåæåé. Ìû ñ ýòèì ðàçáåðåìñÿ òîëüêî â ñëåäóþùåé ãëàâå, ïîýòîìó
íà äàííîì ýòàïå ïðèäåòñÿ îòëîæèòü äàëüíåéøåå çíàêîìñòâî ñ ýòèìè êàòàëîãàìè.

Êàòàëîã 3D ñîäåðæèò óæå èçâåñòíûå íàì ýëåìåíòû Generic Perspective
(Íàñòðàèâàåìàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ ïðîåêöèÿ) è Generic Axonometry (Íàñòðàèâàåìàÿ
àêñîíîìåòðè÷åñêàÿ ïðîåêöèÿ). Ïîñëå äâîéíîãî ùåë÷êà íà êàæäîì èç íèõ â 3D-
îêíå îòîáðàçèòñÿ ïðîåêò â äàííîé (ðàíåå íàñòðîåííîé) 3D-ïðîåêöèè, à òàêæå
ýëåìåíòû, ñ êîòîðûìè îçíàêîìèìñÿ ïðè ðàññìîòðåíèè ñïîñîáîâ âèçóàëèçàöèè
ïðîåêòà. Âñå êîìàíäû êîíòåêñòíûõ ìåíþ (âûçûâàåìûõ ùåë÷êîì ïðàâîé êíîïêè
ìûøè) äëÿ ñàìîãî êàòàëîãà è ïåðâûõ äâóõ åãî ýëåìåíòîâ óæå áûëè îïèñàíû ðà-
íåå, êîãäà îáñóæäàëèñü âîïðîñû ïîñòðîåíèÿ èçîáðàæåíèÿ â 3D-îêíå.

Êàòàëîã Lists (Ñïèñêè) ñîäåðæèò òðè ïîäêàòàëîãà: Elements (Ýëåìåíòû),
Components (Êîìïîíåíòû) è Zones (Çîíû); â êàæäîì èç íèõ ïåðå÷èñëåíû ïðàê-
òè÷åñêè âñå âûõîäíûå äîêóìåíòû, êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü ïî òåêóùåìó ïðî-
åêòó. Áîëåå ïîäðîáíî âñå ýòî áóäåò îïèñàíî â ãëàâå 7, âìåñòå ñ âîïðîñàìè àâòî-
ìàòè÷åñêîãî ãåíåðèðîâàíèÿ ñìåòíî-ïðîåêòíîé äîêóìåíòàöèè ïî ïðîåêòó.

Êàòàëîã Info (Èíôîðìàöèÿ î ïðîåêòå) ñîäåðæèò ýëåìåíòû Project Notes (Çàïèñè
î ïðîåêòå) è Report (Îò÷åò). Ïðè äâîéíîì ùåë÷êå íà íèõ ìîæíî âûçâàòü îêíà äëÿ
âíåñåíèÿ çàìåòîê (ïîñëå àâòîìàòè÷åñêè ñãåíåðèðîâàííîé òåêóùåé äàòû è òåêó-
ùåãî âðåìåíè) è îò÷åòà î ïðîäåëàííîé ðàáîòå. Âñå ýòî áóäåò ñîõðàíåíî âìåñòå
ñ ïðîåêòîì, òàê ÷òî â äàëüíåéøåì ê ýòîé èíôîðìàöèè âñåãäà ìîæíî áóäåò îáðà-
òèòüñÿ. Ýòî ïîëåçíî, íàïðèìåð, â òîì ñëó÷àå, åñëè íàä ïðîåêòîì ðàáîòàåò ïîñëå-
äîâàòåëüíî íåñêîëüêî ÷åëîâåê. Äëÿ ñîãëàñîâàííîé ðàáîòû íåîáõîäèìî çíàòü, ÷òî
áûëî ñäåëàíî ïðåäûäóùèì ïðîåêòèðîâùèêîì. Èìåííî òàêèå ñâåäåíèÿ è ñëåäóåò
ïîìåùàòü â êàòàëîãå Info äëÿ ñîáëþäåíèÿ êîððåêòíîé ðàçðàáîòêè ïðîåêòîâ.

Êàòàëîã Help (Ïîìîùü). Åãî íàçâàíèå ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ, ïîýòîìó íå áóäåì
îñòàíàâëèâàòüñÿ íà íåì îòäåëüíî.

Ïîëåçíîñòü òàêîé êàðòû ïðîåêòà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì: ïðîñòûì ùåë÷êîì íà
èíòåðåñóþùåì ïóíêòå ýòîãî ìåíþ ìîæíî âûçâàòü îêíî, êîòîðîå áåç èñïîëüçîâàíèÿ
íàâèãàòîðà ïðîåêòîâ ïðèøëîñü áû èñêàòü ñðåäè êîìàíä ñòðîêè ìåíþ, ÷òî íå âñåãäà
óäîáíî, îñîáåííî åñëè òàêîé êîìàíäå íå ñîïîñòàâëåíà êîìáèíàöèÿ êëàâèø. Ïîýòîìó
ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå ïðèáåãàòü ê ñðåäñòâàì íàâèãàòîðà, ÷òî, âìåñòå ñ èñïîëüçî-
âàíèåì êîìáèíàöèé êëàâèø, íåñîìíåííî ïîâûñèò ñêîðîñòü ðàáîòû íàä ïðîåêòîì.

Âêëàäêà View Sets (Óñòàíîâëåííûå âèäû) ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü áûñòðûé äîñòóï
ê ðàíåå óñòàíîâëåííûì âèäàì, êîòîðûå õàðàêòåðèçóþòñÿ ñâîèì ìàñøòàáîì, îòîáðàæå-
íèåì ñëîåâ, íàñòðîéêàìè îêíà Options Display Options è òèïîì. Ïåðåõîä ê îäíîìó èç
ïåðå÷èñëåííûõ çäåñü âèäîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî ïðèíöèïàì, îïèñàííûì äëÿ âêëàäêè êàð-
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òû ïðîåêòà. ×òîáû íàñòðîèòü ïîëüçîâàòåëüñêèé âèä, íóæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñëåäóþùèì
ðåæèìîì íàâèãàòîðà (âòîðàÿ êíîïêà íà ðèñ. 1.41) – ðåäàêòîðîì âèäîâ (View Editor).

Äëÿ óïðàâëåíèÿ âèäàìè â âåðõíåé ïðàâîé ÷àñòè ðåäàêòîðà âèäîâ ðàñïîëîæåíà
êíîïêà View Set ñ íàçâàíèåì òåêóùåãî àêòèâíîãî íàáîðà âèäîâ. Ìîæíî âûáðàòü èç
ìåíþ ýòîé êíîïêè äðóãîé íàáîð, à òàêæå ñîçäàòü íîâûé.

Ïî óìîë÷àíèþ â ArchiCAD óæå íàñòðîåíî òðè íàáîðà âèäîâ: Preliminary (Ïðåäâàðèòåëü-
íûé), Approval (Ðàññìàòðèâàåìûé) è Construction (Êîíñòðóêòèâíûé). Èõ ìîæíî èñïîëü-
çîâàòü êàê îñíîâó äëÿ ñîçäàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàáîðîâ âèäîâ ñ ïîìîùüþ êîìàíä New Set
(Íîâûé íàáîð), Duplicate (Äóáëèðîâàòü), Rename (Ïåðåèìåíîâàòü) ìåíþ êíîïêè View Set.
Âûáîð êîìàíäû Delete çäåñü ïðèâîäèò ê óäàëåíèþ àêòèâíîãî íàáîðà âèäîâ.

Ïîñëå âûáîðà êîìàíäû New Set è óêàçàíèÿ èìåíè íîâîãî íàáîðà â ïîÿâèâøåìñÿ
äèàëîãîâîì îêíå, â ëåâîé ÷àñòè îêíà ðåäàêòîðà óñòàíîâèòå ðåæèì Project Map
(âûáåðèòå â ìåíþ êíîïêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ ñðàçó ïîñëå êíîïêè, èçîáðàæåííîé íà
ðèñ. 1.41). Äàëåå, èñïîëüçóÿ ïðèíöèï ïåðåòàùèòü è îòïóñòèòü, ïåðåòàùèòå èç ïðàâîãî
äåðåâà êàðòû ïðîåêòà â ëåâîå (ïîêà ïóñòîå) òå âèäû, êîòîðûå äîëæíû áûòü â íîâîì
íàáîðå âèäîâ. ×òîáû óïîðÿäî÷èòü ñîçäàâàåìûé íàáîð è äîáàâèòü ê íåìó íîâûå ýëå-
ìåíòû, âîñïîëüçóéòåñü êíîïêàìè, èçîáðàæåííûìè íà ðèñ. 1.42

. 1.42.

Ïåðâàÿ èç ýòèõ êíîïîê ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü (Save) òåêóùèé, íàñòðîåííûé íà ïëàíå
ýòàæà âèä, ùåë÷îê íà âòîðîé êíîïêå (Redefine) îòêðîåò îêíî äëÿ ïåðåîïðåäåëåíèÿ âû-
áðàííîãî âèäà, ñ ïîìîùüþ òðåòüåé (New Folder) è ÷åòâåðòîé (Clone Folder) êíîïîê ìîæíî
ñîçäàòü íîâûé èëè ñêîïèðîâàòü óæå ñóùåñòâóþùèé êàòàëîã â ðàñïîëîæåííîì íèæå äåðåâå
âèäîâ. Ùåë÷îê íà ïîñëåäíåé êíîïêå ïðèâåäåò ê óäàëåíèþ àêòèâíîãî âèäà. Íåêîòîðûå èç
ýòèõ êîìàíä òàêæå äîñòóïíû èç êîíòåêñòíîãî ìåíþ âûáðàííîãî ýëåìåíòà äåðåâà.

Ïðåæäå ÷åì ïåðåòàñêèâàòü âèäû èç äåðåâà êàðòû ïðîåêòà â äåðåâî ðåäàêòîðà âèäîâ,
ïðåäâàðèòåëüíî ñ ïîìîùüþ êíîïîê, ðàñïîëîæåííûõ âíèçó îêíà (ðèñ. 1.43), âûáåðèòå äëÿ
ëþáîãî èç äîáàâëÿåìûõ ê íàáîðó 2D-âèäîâ êîìáèíàöèþ ñëîåâ (ìåíþ êíîïêè Layer comb.),
ìàñøòàá (ìåíþ êíîïêè Scale) è óâåëè÷åíèå (ìåíþ êíîïêè Zooming). Åñëè â ïîñëåäíåì
ñëó÷àå âûáðàíî çíà÷åíèå Current Zoom, òî âèä ñîõðàíèòñÿ áåç èíôîðìàöèè îá óâåëè÷åíèè.

Äëÿ 3D-âèäîâ çäåñü ìîæíî òàêæå îïðåäåëèòü îêíî (â ìåíþ êíîïêè 3D Window),
â êîòîðîì áóäåò ïðîèñõîäèòü âèçóàëèçàöèÿ ïðîåêòà: â 3D-îêíå (çíà÷åíèå 3D Window)
èëè â îêíå ôîòîðåàëèñòè÷íîé âèçóàëèçàöèè (çíà÷åíèå Photorendering Window).

Äëÿ ñïèñêîâ äåðåâà êàòàëîãîâ êàðòû ïðîåêòà ìîæíî çàäàâàòü òîëüêî êîìáèíàöèè ñëîåâ.

. 1.43. -

Íàçíà÷åíèå ïàíåëè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà ðàçëè÷íî äëÿ ïëàíà ýòàæà
è 3D-îêíà. ×òîáû îòêðûòü ýòó ïàíåëü, ïðè ðàáîòå êàê â îêíå ïëàíà ýòàæà, òàê
è â 3D-îêíå íóæíî ùåëêíóòü íà âòîðîé êíîïêå íèæíåãî ðÿäà (ïîñëå êíîïêè, îòâå-
÷àþùåé çà íàâèãàòîð ïðîåêòîâ).
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Â ýòîì ñëó÷àå, êðîìå íåïîñðåäñòâåííîãî ïåðåõîäà ê âèäó, âûáðàííîìó â íàâèãàòî-
ðå ïðîåêòà (äëÿ ýòîãî íóæíî ùåëêíóòü íà êíîïêå Go â âåðõíåé ÷àñòè ïàíåëè ïðåäâà-
ðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà), äàííàÿ ïàíåëü ïîçâîëÿåò óñòàíàâëèâàòü âèäû â îêíå ïëàíà
ýòàæà. Ïîñðåäñòâîì ïåðåòàñêèâàíèÿ ðàìêè ïðîñìîòðà ñ ïîìîùüþ êóðñîðà â ôîðìå
ñæàòîé â êóëàê ðóêè ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî îêíó ïëàíà ýòàæà (ðèñ. 1.44).

Èçìåíÿÿ ðàçìåðû ðàìêè ïðîñìîòðà, ìîæíî êîððåêòèðîâàòü òåêóùåå óâåëè÷åíèå
îòîáðàæåíèÿ â îêíå ïëàíà ýòàæà (ðèñ. 1.45).

. 1.44. -
-

. 1.45.
-

Òåêóùèì óâåëè÷åíèåì (íî íå ìàñøòàáîì!) ìîæíî óïðàâëÿòü è ïîñðåäñòâîì ïîë-
çóíêà ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè êíîïêàìè, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â íèæíåé ÷àñòè ïàíåëè
ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà (ðèñ. 1.46).

. 1.46.

Åñòü òðè ðåæèìà âçàèìîäåéñòâèÿ ïàíåëè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà ñ îêíîì
ïëàíà ýòàæà (ïåðâûå òðè çíà÷åíèÿ â ìåíþ íà ðèñ. 1.47). Ýòî îáùèå ïðèíöèïû êàê
ïðè ðàáîòå â îêíå ïëàíà ýòàæà, òàê è ïðè ðàáîòå â 3D-îêíå.

. 1.47.

Â ïåðâîì ñëó÷àå (çíà÷åíèå Real-time zoom) èçìåíåíèÿ ïîëîæåíèÿ èëè ôîðìû
ðàìêè ïðîñìîòðà íåïðåðûâíî îòîáðàæàþòñÿ â îêíå ïëàíà ýòàæà. Ïðè óñòàíîâëåí-
íîì çíà÷åíèè Auto zoom îêíî ïëàíà ýòàæà ïåðåðèñîâûâàåòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà
ïîñëå èçìåíåíèÿ ïîëîæåíèÿ èëè ôîðìû ðàìêè ïðîñìîòðà îòïóñêàåòñÿ ëåâàÿ
êíîïêà ìûøè. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå (çíà÷åíèå Double-click to zoom) èçîáðàæåíèå
îêíà ïëàíà ýòàæà èçìåíèòñÿ òîëüêî ïîñëå äâîéíîãî ùåë÷êà â ïàíåëè ïðåäâàðè-
òåëüíîãî ïðîñìîòðà.
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 3D-

Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé ïðîåêöèè, â 3D-îêíå ïàíåëü ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðî-
ñìîòðà áóäåò ñîäåðæàòü ðàçíûå ýëåìåíòû.

Äëÿ ïàðàëëåëüíîé (àêñîíîìåòðè÷åñêîé) ïðîåêöèè ýòà ïàíåëü áóäåò âûãëÿäåòü ñëå-
äóþùèì îáðàçîì (ðèñ. 1.48).

Â ýòîì ñëó÷àå, ïåðåìåùàÿ êàìåðó, ìîæíî èçìåíÿòü èçîáðàæåíèå â 3D-îêíå. Äâå
êíîïêè ñ èçîáðàæåíèÿìè òðåóãîëüíèêîâ âíèçó ýòîé ïàíåëè ïîçâîëÿþò âûáðàòü îäèí
èç ïðåäóñòàíîâëåííûõ àêñîíîìåòðè÷åñêèõ âèäîâ (ïåðâàÿ êíîïêà) è ðåæèì îòîáðàæå-
íèÿ (ïðè âûáîðå çíà÷åíèÿ Show Actual Preview, ïîñëå äâîéíîãî ùåë÷êà â ïàíåëè ïðåä-
âàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà, â íåé îòîáðàçèòñÿ ôàêòè÷åñêàÿ êàðòèíêà 3D-îêíà).

Ïðè ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè ñîäåðæèìîå ïàíåëè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà
áóäåò äðóãèì. Â ýòîì ñëó÷àå (åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå Show from Top (Ïîêàçûâàòü ñâåð-
õó) èç ìåíþ êíîïêè ñ èçîáðàæåíèåì òðåóãîëüíèêà) â íåé áóäóò îòîáðàæåíû îáúåêò
(ñåðûìè ëèíèÿìè) è êàìåðà ñ ïîëîæåíèåì åå ôîêóñà (ðèñ. 1.49).

Çäåñü, ïåðåìåùàÿ èçîáðàæåíèå êàìåðû èëè ìàëåíüêîãî êðóæî÷êà – åå ôîêóñà,
à òàêæå èñïîëüçóÿ ïîëçóíîê âíèçó ïàíåëè, êîòîðûé îòâå÷àåò çà óãîë îáçîðà, ìîæíî
ìåíÿòü èçîáðàæåíèå 3D-îêíà.

Åñëè ïðè ïåðñïåêòèâíîé ïðîåêöèè âûáðàí ðåæèì Show from Side (Âèä ñáîêó), òî
èçîáðàæåíèå â ïàíåëè ïðîñìîòðà èçìåíèòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ ðèñ. 1.50.

. 1.48.
-

-
 3D-

. 1.49.
-

-
 3D-  (

Show from Top)

. 1.50.
-

-
 3D-  (

Show from Side)

Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå, çäåñü ìîæíî èçìåíÿòü ïîëîæåíèå êàìåðû è òî÷êè, íà
êîòîðóþ îíà ñôîêóñèðîâàíà, íî óæå íå â ïëîñêîñòè ÷åðòåæà, à ïî îñè z ïðîåêòà
(Îòíîñèòåëüíî óðîâíÿ ýòàæà – Current Story).

Âñå èçìåíåíèÿ â îêíå ïëàíà ýòàæà èëè â 3D-îêíå äîëæíû ñîïðîâîæäàòüñÿ îáíîâ-
ëåíèåì ñîäåðæèìîãî ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ïîñðåäñòâîì âûáîðà êîìàíä Redraw...
â ìåíþ ñîîòâåòñòâóþùèõ êíîïîê â çàâèñèìîñòè îò ôîðìû ïàíåëè.

Â ýòîé ãëàâå áûëè îïèñàíû ïîíÿòèÿ è ïðèíöèïû, ñâÿçàííûå, ïðåæäå âñåãî, ñ èíòåð-
ôåéñîì ArchiCAD 8. Ïîñëå èõ îñâîåíèÿ ìîæíî ïåðåõîäèòü ê ñëåäóþùåìó ýòàïó îáó÷å-
íèÿ – íåïîñðåäñòâåííî ê íà÷àëó ïðîåêòèðîâàíèÿ ñîáñòâåííîãî âèðòóàëüíîãî çäàíèÿ.

×òî-òî èç îïèñàííîãî âûøå â áóäóùåì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ðåäêî, à ÷òî-òî ïî-
ñòîÿííî. Íåîáõîäèìûì è äîñòàòî÷íûì óñëîâèåì òîãî, ÷òî â äàëüíåéøåì ïðè îáó÷å-



59

íèè íå âîçíèêíåò ñóùåñòâåííûõ íåäîðàçóìåíèé, åñòü ïîíèìàíèå âñåãî, î ÷åì áûëî
ñêàçàíî âûøå, è, êîíå÷íî æå, æåëàíèå ïðîäâèãàòüñÿ äàëüøå íà ïóòè îñâîåíèÿ ýòîãî
ïðîãðàììíîãî ïðîäóêòà.

Îòäåëüíî íóæíî ñêàçàòü î íàâèãàòîðå ïðîåêòîâ è ïàíåëè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðî-
ñìîòðà. Ñòàðàéòåñü ïîëüçîâàòüñÿ èõ âîçìîæíîñòÿìè. Ýòè íàâûêè ïîçâîëÿò â áóäóùåì
(êîãäà ðàçðàáàòûâàåìûå ïðîåêòû ñòàíóò ãðîìîçäêèìè) áîëåå áûñòðî è ïîñëåäîâàòåëü-
íî ïåðåõîäèòü îò âèäà ê âèäó, ÷òî çíà÷èòåëüíî îáëåã÷èò ïðîöåññ ðàáîòû.

1. Êàê èçìåíÿòü ôîðìó ïëàâàþùèõ ïàíåëåé â ArchiCAD 8?

2. Ãäå ìîæíî âûáðàòü îäèí èç øàáëîíîâ íàñòðîéêè êëàâèàòóðíûõ ñîêðàùåíèé äëÿ
êîìàíä ArchiCAD 8?

3. ×òî íóæíî ñäåëàòü äëÿ òîãî, ÷òîáû â êà÷åñòâå åäèíèö èçìåðåíèÿ ïðîåêòà óñòà-
íîâèòü ìåòðû?

4. ×åì îòëè÷àþòñÿ åäèíèöû èçìåðåíèÿ îò åäèíèö íàíåñåíèÿ ðàçìåðîâ?

5. ×åì îòëè÷àåòñÿ êîíñòðóêòîðñêàÿ ñåòêà è ñåòêà ïðèâÿçêè?

6. Êàêàÿ èç ïðîåêöèé, ïåðñïåêòèâíàÿ èëè ïàðàëëåëüíàÿ, ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü áîëåå
ðåàëèñòè÷íûé ðåçóëüòàò?

7. Êàê ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïàíåëè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñìîòðà íàâèãàòîðà óïðàâ-
ëÿòü ïîëîæåíèåì êàìåðû ïðè ðàáîòå â 3D-îêíå?

8. Èñïîëüçóÿ êàêîé èíñòðóìåíò, ìîæíî îòîáðàçèòü â 3D-îêíå òîëüêî ÷àñòü ïðîåêòà?

9. Êàêèìè ñïîñîáàìè ìîæíî ñêðûòü ñëîé?

10. Â ÷åì ñîñòîèò îñíîâíîå íàçíà÷åíèå íàâèãàòîðà ïðîåêòîâ?


