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Глава 1

Знакомство со средой
программирования
Â ýòîé ãëàâå...

� Ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ

� Êîìïîíåíòû

� Ïåðâàÿ ïðîãðàììà

� Ïîäñêàçêè â Delphi

� Ïðèìåðû ïðîãðàìì áåç íàïèñàíèÿ êîäà

� Ðåçþìå

� Êîíòðîëüíûå âîïðîñû

åðìèí “ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ” ïîäðàçóìåâàåò íåñêîëüêî áîëüøå, ÷åì òîëüêî
ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ, êîòîðûé âû âèäèòå ïðè çàïóñêå Delphi.

Ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ ïðåäîñòàâëÿåò øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ðàçðàáîòêå, îòëàäêå
è êîíòðîëüíîìó çàïóñêó ïðîãðàìì, ïðè ýòîì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ óäîáíûé ãðàôè÷åñêèé
èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ, íàáîð íåîáõîäèìûõ èíñòðóìåíòîâ è äîïîëíèòåëüíûõ êîìïî-
íåíò, áîëüøîå êîëè÷åñòâî ïîäñêàçîê, ôàéëû ñïðàâêè è åùå ìíîãî ðàçíûõ ìåëî÷åé,
êîòîðûå ïîçâîëÿþò ïðîãðàììèñòó ðàáîòàòü â î÷åíü êîìôîðòíûõ óñëîâèÿõ.

Íî ÷òîáû ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ êîìôîðòíî â ñðåäå Delphi, íåîáõîäèìî çàòðàòèòü íå-
êîòîðîå âðåìÿ íà èçó÷åíèå ñàìîé ñðåäû. Ýòèì ñåé÷àñ è çàéìåìñÿ.

Среда программирования
Ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ – ýòî êîìïëåêñ ïðîãðàìì, êîòîðûå ðàçðàáîòàíû äëÿ

òîãî, ÷òîáû ñîçäàòü óäîáíîå îêðóæåíèå äëÿ ðåàëèçàöèè êîíöåïöèè áûñòðîé ðàçðà-
áîòêè ïðèëîæåíèé RAD. Ñðåäó ïðîãðàììèðîâàíèÿ ìîæíî ðàçáèòü íà íåñêîëüêî îò-
äåëüíûõ ÷àñòåé, ñðåäè êîòîðûõ ìîæíî âûäåëèòü ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâà-
òåëÿ. Åãî áóäåì íàçûâàòü ðàáî÷èì ñòîëîì Delphi (ïî àíàëîãèè ñ ðàáî÷èì ñòîëîì
Windows), è îí ïîÿâëÿåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå çàïóñêà Delphi (ðèñ. 1.1). Çàòåì ïîÿâëÿåò-
ñÿ îêíî ñïðàâî÷íîé ñèñòåìû (ðèñ. 1.2) è íàáîð âñïîìîãàòåëüíûõ îêîí, êîòîðûõ ìî-
æåò áûòü î÷åíü ìíîãî. Òàêèå èç íèõ, êàê Object Inspector (Èíñïåêòîð îáúåêòîâ) èëè
Project Manager (Ìåíåäæåð ïðîåêòîâ) ðàñïîëàãàþòñÿ íà ðàáî÷åì ñòîëå, à íåêîòîðûå
èç âñïîìîãàòåëüíûõ îêîí (íàïðèìåð ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð) ÿâëÿþòñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíûìè êîìïîíåíòàìè, áåç êîòîðûõ ìîæíî è îáîéòèñü.

Ò
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Рис. 1.1. Рабочий стол Delphi

Рис. 1.2. Окно справочной системы

Îò òîãî, íàñêîëüêî òùàòåëüíî ðàçðàáîòàíû ãðàôè÷åñêèå èíòåðôåéñû, çàâèñèò
óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ âñåé ñðåäû ðàçðàáîòêè. Íåïîñðåäñòâåííî ðàçðàáîòêà ïðîåêòà
ïðîèñõîäèò â ãëàâíîì, èëè ðàáî÷åì îêíå, è íàèáîëåå ÷àñòî íà ïåðâîì ýòàïå áóäóò èñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ïðîåêòû òèïà VCL Forms Application (VCL-ïðèëîæåíèå), Console
Application (Êîíñîëüíîå ïðèëîæåíèå) èëè Library (Áèáëèîòåêà). Ïðîäîëæèì çíàêîì-
ñòâî ñ ðàáî÷èì ñòîëîì, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ ïðè çàïóñêå Delphi 8.



Среда программирования 17

Рабочий стол
×òîáû íà÷àòü ðàáîòó ñ Delphi, íåîáõîäèìî äâàæäû ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè íà

ïèêòîãðàììå Delphi íà ðàáî÷åì ñòîëå Windows èëè â ìåíþ âûáîðà ïðîãðàìì. Ïðè
ýòîì íà ýêðàíå ñíà÷àëà ïîÿâèòñÿ ðåêëàìíàÿ çàñòàâêà, ñîîáùàþùàÿ î òîì, ÷òî ñðåäà
ðàçðàáîòêè çàãðóæàåòñÿ â îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü êîìïüþòåðà. Ïîñëå çàãðóçêè Delphi ïîÿâèò-
ñÿ ðàáî÷èé ñòîë Delphi ñ îòîáðàæåíèåì â ãëàâíîì îêíå ñòðàíèöû Welcome Page. Ýòó
ñòðàíèöó, êàê â âñå äðóãèå èñïîëüçóåìûå ñòðàíèöû, ìîæíî óäàëèòü, åñëè ùåëêíóòü ïðàâîé
êíîïêîé ìûøè íà êîðåøêå ââåðõó îêíà è â ïîÿâèâøåìñÿ ðàñêðûâàþùåìñÿ ìåíþ âûáðàòü
êîìàíäó Close Page. Â âåðõíåé ÷àñòè ðàáî÷åãî ñòîëà íàõîäèòñÿ ãëàâíîå ìåíþ
ñ êíîïêàìè, íà êîòîðûõ ïåðå÷èñëåíû íàçâàíèÿ êîìàíä, è äîïîëíèòåëüíûå ïàíåëè ìå-
íþ ñ ïèêòîãðàììàìè, ãäå ðàçìåùàþòñÿ âñå îñíîâíûå êîìàíäû, íåîáõîäèìûå ïðè ðàçðà-
áîòêå ïðîãðàìì. Íàçâàíèÿ äîïîëíèòåëüíûõ ïàíåëåé ìåíþ ìîæíî óâèäåòü, åñëè ùåëê-
íóòü ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ïîëå, ãäå ðàçìåùàþòñÿ ïàíåëè. Â ïîÿâèâøåìñÿ íèñïà-
äàþùåì ñïèñêå áóäóò ïåðå÷èñëåíû ñëåäóþùèå ïóíêòû: Standard (Ñòàíäàðòíàÿ), Debug
(Îòëàäêà), Desktop (Ðàáî÷èé ñòîë), Custom (Îáû÷íàÿ), Align (Âûðàâíèâàíèå), Spacing
(Çàïîëíåíèå), Position (Ðàñïîëîæåíèå), Browser (Áðàóçåð), HTML Design (HTML-ýñêèç),
HTML Format (HTML-ôîðìàò), HTML Table (HTML-òàáëèöà), View (Ïðîñìîòð),
Customize (Íàñòðîéêà). Ïðè÷åì ïóíêò Customize ïðåäñòàâëÿåò íå îòäåëüíóþ ïàíåëü,
à îêíî íàñòðîéêè. Òîò æå ýôôåêò ìîæíî ïîëó÷èòü, èñïîëüçóÿ êîìàíäó ViewÖToolBars
(ÏðîñìîòðÖÏàíåëè). Óñòàíîâëåííàÿ ãàëî÷êà îêîëî ïóíêòà ãîâîðèò î òîì, ÷òî ñîîò-
âåòñòâóþùàÿ ïàíåëü îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå. Ãàëî÷êè óñòàíàâëèâàþòñÿ ïðîñòûì
ùåë÷êîì ìûøè. Íèæå áóäåò ðàññêàçàíî î êàæäîé èç ýòèõ ïàíåëåé.

Ñ ëåâîé è ïðàâîé ñòîðîí ãëàâíîãî îêíà íàõîäÿòñÿ îêíà Object Inspector, Project
Manager è Tool Palette (Ïàëèòðà èíñòðóìåíòîâ).

Äëÿ íà÷àëà ðàáîòû íåîáõîäèìî âûáðàòü òèï ïðèëîæåíèÿ, êîòîðîå áóäåò ñîçäàâàòü-
ñÿ. Íà ïàíåëè ãëàâíîãî ìåíþ íàäî âûáðàòü êîìàíäó FileÖNew è â ïîÿâèâøåìñÿ ñïè-
ñêå âûáðàòü êîìàíäó VCL Forms Application, ïðè ýòîì Delphi àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàñò íî-
âûé ïðîåêò (ðèñ. 1.3). Ýòî áóäåò óæå ïîëíîñòüþ ðàáîòàþùåå ïðèëîæåíèå (ò.å. ìîæíî
áóäåò ïðîèçâåñòè êîìïèëÿöèþ è ïîëó÷èòü âûïîëíÿåìûé ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì .ехе), íî
ïîêà íå èìåþùåå íèêàêèõ ïîëåçíûõ ôóíêöèé.

Åñëè íå ïðîèçâîäèëîñü äîïîëíèòåëüíîé íàñòðîéêè, òî ïî óìîë÷àíèþ íà ïåðåäíåì
ïëàíå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ñòðàíèöà ñ èìåíåì Unit1 (Ìîäóëü 1), íà êîòîðîé áóäåò ðàñ-
ïîëàãàòüñÿ îêíî, íàçâàííîå Form1 (Ôîðìà 1). Ýòà ñòðàíèöà èìååò äâå âêëàäêè – Code
(Êîä) è Design (Ýñêèç), äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó êîòîðûìè ìîæíî èñïîëüçîâàòü êî-
ðåøêè ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íàçâàíèÿìè, ðàñïîëîæåííûå âíèçó îêíà. Íà âêëàäêå
Code áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ðàáî÷èé êîä ïðîãðàììû, à íà âêëàäêå Design – ñîçäàâàåìûé
èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ. Âêëàäêó Code îáû÷íî íàçûâàþò ðåäàêòîðîì êîäîâ, à âêëàäêó
Design – ïðîåêòèðîâùèêîì ôîðì, èëè ôîðìîé. Âñÿ ñòðàíèöà ïðåäñòàâëÿåò îäèí
ïðîãðàììíûé ìîäóëü, êîòîðûé ñîäåðæèò â ñåáå âñå íåîáõîäèìûå êîíñòðóêöèè äëÿ
íåçàâèñèìîé ðàáîòû. Òî åñòü ðåàëèçóåòñÿ êîíöåïöèÿ ìîäóëüíîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ.
Âñå íåîáõîäèìûå ïðîöåäóðû è ôóíêöèè íóæíî áóäåò äîáàâèòü â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè
íîâîãî ïðèëîæåíèÿ. Â ñðåäå Delphi ïðåäóñìîòðåíû ðàçëè÷íûå òèïû ïðîåêòîâ, íî
â äàííîé êíèãå îñíîâíîå âíèìàíèå áóäåò óäåëåíî ïðîåêòàì òèïà VCL Forms Application.

Â ïðîöåññå ðàáîòû íåîáõîäèìî îòêðûâàòü è çàêðûâàòü ðàçëè÷íûå ìîäóëè â çàâè-
ñèìîñòè îò òîãî, ñ êàêèì ôðàãìåíòîì ïðîãðàììû íóæíî ðàáîòàòü. Äëÿ òîãî ÷òîáû äîáà-
âèòü ñòðàíèöó ñ íåîáõîäèìûì ìîäóëåì â ïðîåêò, íåîáõîäèìî â ãëàâíîì ìåíþ âûáðàòü
ïèêòîãðàììó ñ èçîáðàæåíèåì ðàñêðûòîé ïàïêè è çíàêîì “+”, ïîñëå ÷åãî â ïîÿâèâøåì-
ñÿ îêíå Add To Project âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùèé ôàéë. Äëÿ óäàëåíèÿ ìîäóëÿ èç ïðîåêòà
âûáèðàåòñÿ ïèêòîãðàììà ñ èçîáðàæåíèåì îòêðûòîé ïàïêè è çíàêà “–”. Äëÿ òîãî ÷òîáû
çàêðûòü ñòðàíèöó ñ ñîîòâåòñòâóþùèì ìîäóëåì, íå óäàëÿÿ åãî èç ïðîåêòà, ïîìåñòèòå
ñòðàíèöó íà ïåðåäíèé ïëàí è íàæìèòå êëàâèøè <Ctrl+F4>, èëè ùåëêíèòå ïðàâîé
êíîïêîé ìûøè íà êîðåøêå ñòðàíèöû è âûáåðèòå ñîîòâåòñòâóþùóþ êîìàíäó.
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Рис. 1.3. Проект, созданный по умолчанию

Äëÿ îòêðûòèÿ ôàéëà ìîæíî âûáðàòü êîìàíäó FileÖOpen. Àíàëîãè÷íûé ýôôåêò
ìîæíî ïîëó÷èòü è ïðè ùåë÷êå ìûøè íà ïèêòîãðàììå îòêðûâàþùåéñÿ ïàïêè íà ïà-
íåëè Standard. Êîãäà îòêðûâàåòñÿ ôàéë, êîòîðûé ñâÿçàí ñ ôîðìîé, íåò íåîáõîäèìî-
ñòè äîïîëíèòåëüíî îòêðûâàòü ôîðìó, ýòî äåëàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Äëÿ ïîâòîðíîãî îòêðûòèÿ ôàéëà ìîæíî èñïîëüçîâàòü êîìàíäû FileÖReopen. Àíà-
ëîãè÷íûé ýôôåêò ìîæíî ïîëó÷èòü è ïðè ùåë÷êå ìûøè íà ñòðåëêå ðÿäîì ñ ïèêòî-
ãðàììîé îòêðûâàþùåéñÿ ïàïêè íà ïàíåëè Standard.

Êîìàíäà Save (Ñîõðàíèòü) íàõîäèòñÿ â ìåíþ File, êàê è âñå îñòàëüíûå êîìàíäû
äëÿ ðàáîòû ñ ôàéëàìè. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ðàáîòû ìîæíî âûáðàòü êîìàíäû Save,
Save As... (Ñîõðàíèòü êàê...), Save Project As... (Ñîõðàíèòü ïðîåêò êàê...) èëè Save All
(Ñîõðàíèòü âñå). Êîìàíäà Save èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ñîõðàíåíèÿ ôàéëà èç àêòèâ-
íîãî îêíà, íàõîäÿùåãîñÿ íà ïåðåäíåì ïëàíå. Ïðè âûáîðå êîìàíäû Save As ìîæíî ñî-
õðàíèòü ôàéë èç àêòèâíîãî îêíà ñ íîâûì èìåíåì. Êîìàíäà Save Project As ïðåäíà-
çíà÷åíà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîåêòà ñ äðóãèì èìåíåì, à ñ ïîìîùüþ êîìàíäû Save All ñî-
õðàíÿþòñÿ âñå ôàéëû ïðîåêòà. Êîãäà ñîõðàíÿåòñÿ ïðîåêò, òî ñîçäàåòñÿ ôàéë
ñ àñøèðåíèåì .dpr, êîòîðûé èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîìïèëÿöèè ïðîãðàììû.

Èñïîëüçóÿ ïóíêòû ãëàâíîãî ìåíþ (ñì. ðèñ. 1.1), ìîæíî âûïîëíèòü âñå çàäà÷è, êîòî-
ðûå íåîáõîäèìû ïðè ðàçðàáîòêå ïðîåêòà. Äëÿ âûçîâà íåêîòîðûõ çàäà÷ óäîáíî èñïîëüçî-
âàòü ñïåöèàëüíûå ïàíåëè è îòäåëüíûå ïèêòîãðàììû, íî îíè òàêæå äóáëèðóþòñÿ â ãëàâ-
íîì ìåíþ. Çíàêîìñòâî ñ îòäåëüíûìè ïóíêòàìè ãëàâíîãî ìåíþ áóäåò ïðîèñõîäèòü íà
ïðîòÿæåíèè âñåé êíèãè, ïîýòîìó ñåé÷àñ íå áóäåì èõ ïîñëåäîâàòåëüíî ðàññìàòðèâàòü.
Òàêæå íå áóäåì îñòàíàâëèâàòüñÿ íà ïóíêòàõ ìåíþ, êîòîðûå õîðîøî èçâåñòíû ïî ñèñ-
òåìå Windows, òàê êàê ÷èòàòåëü äîëæåí áûòü çíàêîì ñ ýòîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé.

Панели меню
Ïîÿâèâøèéñÿ ïîñëå çàïóñêà ðàáî÷èé ñòîë Delphi ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð îò-

äåëüíûõ ïàíåëåé è îêîí, êîòîðûå íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ ïðè ðàçðàáîòêå ïðè-
ëîæåíèé. Äëÿ òîãî ÷òîáû óáðàòü èëè îòîáðàçèòü êàêóþ-òî èç ïàíåëåé ìåíþ, ùåëêíè-
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òå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà ïîëå, ãäå ðàñïîëîæåíû ïàíåëè, ïîñëå ÷åãî îòîáðàçèòñÿ
íèñïàäàþùåå ìåíþ ñ ïåðå÷íåì âñåõ ïàíåëåé ìåíþ. Òîò æå ýôôåêò ìîæíî ïîëó÷èòü,
âûáðàâ êîìàíäó ViewÖToolBars (ÏðîñìîòðÖÏàíåëè). Äëÿ ëó÷øåãî îçíàêîìëåíèÿ
ñ ïàíåëÿìè ìåíþ èçó÷èòå âñå ïóíêòû ìåíþ, ïîñëåäîâàòåëüíî óñòàíàâëèâàÿ èëè ñáðà-
ñûâàÿ ôëàæêè è íàáëþäàÿ ïðîèñõîäÿùèå íà ýêðàíå èçìåíåíèÿ.

Îêíà Object Inspector, Project Manager è Tool Palette â ýòîì ìåíþ íå ïðèñóòñòâóþò,
è äëÿ èõ îòîáðàæåíèÿ íåîáõîäèìî âûáðàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êîìàíäó â ìåíþ View.
Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êëàâèøè áûñòðîãî âûçîâà, êîìáèíàöèè êîòîðûõ îáû÷íî
óêàçûâàþòñÿ â ïóíêòàõ ìåíþ. Äëÿ èíñïåêòîðà îáúåêòîâ è ìåíåäæåðà ïðîåêòîâ ýòî áóäóò
êëàâèøè <F11> è <Ctrl+Alt+F11> ñîîòâåòñòâåííî. Îòêðûâàòü ñòðàíèöû ìîäóëåé òàêæå
ìîæíî ÷åðåç êîìàíäû ìåíþ View èëè ñ ïîìîùüþ êëàâèø <Ctrl+F12> è <Shift+F12>.

×òîáû óçíàòü íàçíà÷åíèå ëþáîé ïèêòîãðàììû, íóæíî íà íåêîòîðîå âðåìÿ îñòàíî-
âèòü íà íåé óêàçàòåëü ìûøè, ïîñëå ÷åãî ðÿäîì ñ óêàçàòåëåì ïîÿâèòñÿ ïîäñêàçêà, íà-
ïîìèíàþùàÿ î íàçíà÷åíèè ïèêòîãðàììû.

Îáðàùàòüñÿ ê ïóíêòàì ìåíþ ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû. Íàïðèìåð, íà-
æàòèå êëàâèøè <Alt> ïðèâîäèò ê ïåðåêëþ÷åíèþ ìåæäó ãëàâíûì ìåíþ è àêòèâíûì
îêíîì. Ïîñëå àêòèâèçàöèè ãëàâíîãî ìåíþ ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî åãî ïóíêòàì ñ ïî-
ìîùüþ êëàâèø ñî ñòðåëêàìè, ïðè ýòîì áóäåò ïîäñâå÷èâàòüñÿ î÷åðåäíîé ïóíêò, à íå-
êîòîðûå áóêâû â íàçâàíèÿõ ïóíêòîâ áóäóò ïîä÷åðêíóòû. Íàæàòèå ñîîòâåòñòâóþùåé
áóêâû íà êëàâèàòóðå ïðèâåäåò ê âûïîëíåíèþ êîìàíäû äëÿ ýòîãî ïóíêòà ìåíþ. Íà-
ïðèìåð, ÷òîáû îáðàòèòüñÿ ê ïóíêòó ãëàâíîãî ìåíþ View, íóæíî ñ ïîìîùüþ êëàâèøè
<Alt> ïåðåéòè ê ãëàâíîìó ìåíþ è çàòåì íàæàòü êëàâèøó <V>, ÷òî ìîæíî îáîçíà÷èòü
êàê <AltÖV>. Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå êëàâèø <Alt> è <V>, êîòîðîå îáîçíà÷àåòñÿ êàê
<Alt+V>, ïðèâåäåò ê òàêîìó æå ðåçóëüòàòó.

Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ñóùåñòâåííóþ ïîìîùü ìîæåò îêà-
çàòü êîíòåêñòíîå ìåíþ, êîòîðîå âûçûâàåòñÿ ùåë÷êîì ïðàâîé êëàâèøè ìûøè íà ñîîò-
âåòñòâóþùåì îêíå èëè ïîëå. Ïîýòîìó ïî÷àùå ýòî äåëàéòå è ñòàðàéòåñü ïîíÿòü âñå
ïóíêòû ìåíþ. Èçó÷èâ èõ, âû çíà÷èòåëüíî óñêîðèòå ïðîöåññ ïðîåêòèðîâàíèÿ.

Панель Standard

Ñòàíäàðòíàÿ ïàíåëü ìåíþ ñîäåðæèò ïèêòîãðàììû îáùèõ çàäà÷, òàêèõ êàê îòêðû-
òèå, ñîõðàíåíèå è ñîçäàíèå ïðîåêòîâ Delphi, è àññîöèèðîâàííûõ ñ íèìè ôàéëîâ.
Ìîæíî äîáàâëÿòü è óäàëÿòü îòäåëüíûå ôàéëû èç ïðîåêòà. Äåëàòü ýòî óäîáíåå, ÷åì ÷å-
ðåç ïóíêòû ãëàâíîãî ìåíþ, ãäå ýòè çàäà÷è äóáëèðóþòñÿ.

Панель View

Ïàíåëü ïðîñìîòðà ñîäåðæèò ïèêòîãðàììû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ
ìîäóëåé, ïðîñìîòðà ôîðì è ðåäàêòîðîâ êîäà, à òàêæå äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ôîð-
ìîé è ðåäàêòîðîì êîäà. Ñ ïîìîùüþ ïàíåëè ïðîñìîòðà ìîæíî áûñòðî ñäåëàòü âèäè-
ìûìè ðàçíûå îêíà ñðåäû ðàçðàáîòêè Delphi.

Панель Debug

Ïàíåëü îòëàäêè èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èíòåðàêòèâíîãî òåñòèðîâàíèÿ è îòëàäêè ïðî-
ãðàìì. Îíà îáåñïå÷èâàåò áûñòðûé äîñòóï ê êîìàíäàì îòëàä÷èêà Delphi, äîñòóïíûì
òàêæå èç ïóíêòà ãëàâíîãî ìåíþ Run (Âûïîëíåíèå). Îòëàä÷èê Delphi ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé óòèëèòó âðåìåíè ðàçðàáîòêè, ò.å. åå ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåïîñðåäñòâåííî â ñðåäå
ðàçðàáîòêè Delphi ïðè ðàáîòå íàä èñõîäíûì êîäîì.

Панель Custom

Îáû÷íàÿ ïàíåëü ìåíþ ïî óìîë÷àíèþ ñîäåðæèò òîëüêî ïèêòîãðàììó âûçîâà ñïðà-
âî÷íîé ñèñòåìû Delphi. ×åðåç íåå óäîáíåå âûçûâàòü ñïðàâî÷íóþ ñèñòåìó, ÷åì ÷åðåç
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ãëàâíîå ìåíþ. Ýòó ïàíåëü ìåíþ, êàê è âñå äðóãèå ïàíåëè, ìîæíî íàñòðîèòü äëÿ îòî-
áðàæåíèÿ äðóãèõ ïèêòîãðàìì ñ ïîìîùüþ îêíà Customize, âûçûâàåìîãî ÷åðåç ñîîòâåò-
ñòâóþùóþ êîìàíäó.

Панель Desktop

Ïàíåëü ðàáî÷åãî ñòîëà ñîäåðæèò ñïèñîê èìåþùèõñÿ ðàñêëàäîê ðàáî÷åãî ñòîëà. Ìîæíî
ñîõðàíèòü òåêóùóþ ðàñêëàäêó è ïðèñâîèòü åé êàêîå-ëèáî èìÿ. Åñëè îäíó èç ðàñêëàäîê âû-
äåëèòü, òî ïðè ñëåäóþùåì çàïóñêå Delphi îíà áóäåò âûâåäåíà íà ýêðàí, è ïðîãðàììèñòó íå
ïðèäåòñÿ íàñòðàèâàòü ðàáî÷èé ñòîë. Â ïðîöåññå ðàáîòû ïðîãðàììèñò ìîæåò ìàíèïóëè-
ðîâàòü îêíàìè è ïàíåëÿìè ðàáî÷åãî ñòîëà, îïðåäåëÿþùèìè âèäèìîñòü, ðàçìåðû, ñòû-
êîâêó è ðàñïîëîæåíèå îêîí, à òàêæå ñîñòàâ èíñòðóìåíòîâ Delphi, íàñòðàèâàÿ èõ íàèáîëåå
óäîáíûì äëÿ ñåáÿ îáðàçîì, è ñîõðàíÿòü íàñòðîéêè ñ ïîìîùüþ ïàíåëè ðàáî÷åãî ñòîëà.

Панель Align

Ïàíåëü ýëåìåíòîâ âûðàâíèâàíèÿ ñîäåðæèò êîìàíäû äëÿ ñèììåòðè÷íîãî óïîðÿäî-
÷åíèÿ êîìïîíåíòîâ, ðàñïîëîæåííûõ â ôîðìå.

Панель Spacing

Ïàíåëü ýëåìåíòîâ çàïîëíåíèÿ ñîäåðæèò êîìàíäû äëÿ óñòàíîâêè ïðîñòðàíñòâà ìå-
æäó êîìïîíåíòàìè, ðàñïîëîæåííûìè â ôîðìå.

Панель Position

Ïàíåëü ýëåìåíòîâ ðàñïîëîæåíèÿ ñîäåðæèò êîìàíäû äëÿ ðàñïîëîæåíèÿ è âçàèì-
íîãî ïåðåêðûòèÿ êîìïîíåíòîâ, ðàçìåùåííûõ â ôîðìå.

Панель Browser

Ýòà ïàíåëü ïîìîãàåò ñîçäàâàòü ñòðàíèöû äëÿ Web è ìîäóëè äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ áåçãðà-
íè÷íûõ âîçìîæíîñòåé Internet. Â äàëüíåéøåì ýòè âîçìîæíîñòè áóäóò îïèñàíû ïîäðîáíåå.

Панель HTML Design

Ïàíåëü ñîäåðæèò êîìàíäû, íåîáõîäèìûå ïðè ðàçðàáîòêå HTML-ñòðàíèö.

Панель HTML Format

Ïàíåëü ñîäåðæèò êîìàíäû, íåîáõîäèìûå ïðè ôîðìàòèðîâàíèè HTML-ñòðàíèö.

Панель HTML Table

Ïàíåëü ñîäåðæèò êîìàíäû, íåîáõîäèìûå ïðè ðàçðàáîòêå òàáëèö äëÿ HTML-ñòðàíèö.

Окна рабочего стола
Ïî óìîë÷àíèþ íà ðàáî÷åì ñòîëå Delphi ðàñïîëàãàþòñÿ ïîìèìî ãëàâíîãî îêíà åùå

òðè îêíà: Object Inspector (Èíñïåêòîð îáúåêòîâ), Project Manager (Ìåíåäæåð ïðîåêòîâ)
è Tool Palette (Ïàëèòðà êîìïîíåíòîâ). Ýòè îêíà ÿâëÿþòñÿ “ïëàâàþùèìè”, ò.å. èõ
ìîæíî îòäåëèòü îò òîãî ìåñòà, ãäå îíè íàõîäÿòñÿ, è ðàçìåñòèòü â ëþáîì äðóãîì ìåñòå.
Äëÿ ýòîãî íóæíî íàâåñòè êóðñîð ìûøè íà ïàíåëü çàãîëîâêà îêíà, íàæàòü ëåâóþ
êíîïêó ìûøè è ïåðåòàùèòü îêíî â íóæíîå ìåñòî. Ïîÿâëÿþùàÿñÿ ðàìêà áóäåò óêàçû-
âàòü íîâîå ðàñïîëîæåíèå îêíà. Íà ïàíåëè çàãîëîâêà òàêæå íàõîäÿòñÿ êíîïêè çàêðû-
òèÿ îêíà ñ èçîáðàæåíèåì êðåñòèêà è êíîïêà ñâåðòûâàíèÿ îêíà ñ èçîáðàæåíèåì êàí-
öåëÿðñêîé êíîïêè. Åñëè ùåëêíóòü íà êíîïêå ñâåðòûâàíèÿ, òî îêíî èñ÷åçíåò ñ ýêðàíà
è îò íåãî îñòàíåòñÿ òîëüêî êîðåøîê íà êðàþ ðàáî÷åãî ñòîëà. Åñëè íàâåñòè íà ýòîò êî-
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ðåøîê êóðñîð ìûøè, òî îêíî ðàçâåðíåòñÿ è ìîæíî áóäåò âûáðàòü íåîáõîäèìûé
ýëåìåíò îêíà. Åñëè óáðàòü êóðñîð ñ îêíà, òî îêíî îïÿòü ñâåðíåòñÿ. Åñëè åùå ðàç
ùåëêíóòü íà ïèêòîãðàììå êàíöåëÿðñêîé êíîïêè, òî îêíî âåðíåòñÿ íà ñâîå ìåñòî.
Ýòî î÷åíü óäîáíî, êîãäà íåîáõîäèìî èìåòü êàê ìîæíî áîëüøå ðàáî÷åãî ïðîñòðàíñòâà.

Îêíà ðàáî÷åãî ñòîëà ðàññìîòðèì äàëåå, à ñåé÷àñ îñòàíîâèìñÿ íà ãëàâíîì îêíå.

Главное окно

Ýòî îêíî îãðàíè÷èâàåò ïðîñòðàíñòâî, â êîòîðîì ïðîèñõîäèò ðàçðàáîòêà ïðîåêòà, ñîçäà-
åòñÿ ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ è íàõîäèòñÿ ðàáî÷èé êîä ïðîãðàììû. Â ãëàâíîå
îêíî ïîìåùàþòñÿ ñòðàíèöû ñ ìîäóëÿìè, êîòîðûå îáû÷íî ñîñòîÿò èç äâóõ âêëàäîê –
Code è Design. Âêëàäêà Design ñîäåðæèò ãðàôè÷åñêîå èçîáðàæåíèå ñîçäàâàåìîé ôîðìû.

Форма

Â ôîðìå ðàçìåùàþò âñå êîìïîíåíòû, êîòîðûå è áóäóò ñîñòàâëÿòü âíóòðåííåå ñî-
äåðæàíèå âûïîëíÿåìîé ïðîãðàììû. Â ôîðìå ìîæíî ðàçìåùàòü ñòàíäàðòíûå êîìïî-
íåíòû èç áèáëèîòåêè VCL, êîòîðàÿ âõîäèò â ïîñòàâêó Delphi, èëè èñïîëüçîâàòü êîì-
ïîíåíòû ñîáñòâåííîé ðàçðàáîòêè. Âñå ýòè êîìïîíåíòû ïðèâåäåíû â îêíå Tool Palette.
Ôîðìà, ñîáñòâåííî, è ÿâëÿåòñÿ òåì ïîëüçîâàòåëüñêèì èíòåðôåéñîì, êîòîðûé áóäåò
îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðèëîæåíèÿ. Ôîðìó ìîæíî àññîöèèðî-
âàòü ñ ñîçäàâàåìûì îêíîì, êîòîðîå ïî óìîë÷àíèþ íàçûâàåòñÿ Form1, è åå ìîæíî ðå-
äàêòèðîâàòü â ïðîöåññå ðàçðàáîòêè, ò.å. èçìåíÿòü ðàçìåð, öâåò, ðàçìåùàòü íà íåé
êîìïîíåíòû è óäàëÿòü èõ èç ôîðìû è ò.ä. Äëÿ âíåñåíèÿ âñåõ ýòèõ èçìåíåíèé ñóùåñò-
âóåò ñâÿçàííîå ñ ôîðìîé îêíî Object Inspector (Èíñïåêòîð îáúåêòîâ), íî îá ýòîì ïî-
ãîâîðèì ïîäðîáíåå ïîñëå çíàêîìñòâà ñ êëàññàìè. Ïðèìåð îêíà ñ ïóñòîé ôîðìîé
è ñâÿçàííûé ñ íåé èíñïåêòîð îáúåêòîâ ïîêàçàíû íà ðèñ. 1.4. Åñëè îêíà ôîðìû íå âèäíî

Рис. 1.4. Окно с формой и окно инспектора объектов
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íà ýêðàíå èëè âû õîòèòå ðàáîòàòü ñ äðóãîé ôîðìîé, âûáå-
ðèòå êîìàíäó ãëàâíîãî ìåíþ ViewÖForms (ÏðîñìîòðÖ
Ôîðìû) èëè íàæìèòå êëàâèøè <Shift+F12> ëèáî ùåëêíè-
òå íà ïèêòîãðàììå View Form íà ïàíåëè View, ÷òî áóäåò
óäîáíåå âñåãî. Â îêíå View Form (Ïðîñìîòð ôîðì) âûäå-
ëèòå íóæíóþ ôîðìó è ùåëêíèòå íà êíîïêå ОК. Åñëè â îê-
íå View Form íåò íè îäíîé ôîðìû, çíà÷èò â òåêóùåì ïðî-
åêòå ôîðì íåò. Â ýòîì ñëó÷àå ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî
äîáàâèòü â ïðîåêò íîâóþ ôîðìó, âûáðàâ êîìàíäó ãëàâíîãî
ìåíþ FileÖNewÖVCL Form (ÔàéëÖÍîâàÿÖ VCL-ôîðìà ).

Â ñðåäå îòëàäêè Delphi èñïîëüçóåòñÿ îáúåêòíî-îðèåí-
òèðîâàííûé ÿçûê Delphi, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé ðàñøè-
ðåíèå ñòàíäàðòíîãî Pascal. Âñå èñïîëüçóåìûå â Delphi
êîìïîíåíòû ÿâëÿþòñÿ îáúåêòàìè. Ñ êàæäûì îáúåêòîì àñ-
ñîöèèðîâàí íàáîð åãî ñâîéñòâ. Íàïðèìåð, ôîðìà ÿâëÿåòñÿ
îáúåêòîì ñ òàêèìè ñâîéñòâàìè (Properties), êàê Name
(Èìÿ), Caption (Çàãîëîâîê), Height (Âûñîòà), Width (Øèðèíà),
Color (Öâåò) è ìíîæåñòâîì äðóãèõ ñâîéñòâ, áîëüøèíñòâî
èç êîòîðûõ îòðàæåíû â îêíå èíñïåêòîðà îáúåêòîâ. Ïðè
ñîçäàíèè íîâîé ôîðìû Delphi àâòîìàòè÷åñêè ïðèñâàèâàåò
êàæäîìó ñâîéñòâó çíà÷åíèå ïî óìîë÷àíèþ. Ïðè ðàçðàáîò-
êå ïðîãðàììû ñâîéñòâà êîìïîíåíòîâ ìîæíî èçìåíÿòü
ñ ïîìîùüþ äèàëîãîâîãî îêíà Object Inspector. Äëÿ ýòîãî
íóæíî âñåãî ëèøü ùåëêíóòü íà íóæíîì ñâîéñòâå êíîïêîé
ìûøè è çàìåíèòü åãî òåêóùåå çíà÷åíèå. Íà ðèñ. 1.5 ïîêà-
çàí âèä îêíà Object Inspector äëÿ ôîðìû Form1. Åñëè îêíà
èíñïåêòîðà îáúåêòîâ íà ýêðàíå íå âèäíî, òî äëÿ åãî îòî-
áðàæåíèÿ âûáåðèòå êîìàíäó ViewÖObject Inspector èëè
íàæìèòå êëàâèøó <F11>.

Êëàññ – ýòî çàêîí÷åííûé ôðàãìåíò ïðîãðàììû, â êîòîðîì îáúåäèíåíû ïîëÿ, îïðå-
äåëÿþùèå ñîñòîÿíèå îáúåêòà, è ìåòîäû, îïðåäåëÿþùèå ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíî-
ñòè îáúåêòà. Îáúåêòû – ýòî ýêçåìïëÿðû êëàññà. Îáðàçíî ãîâîðÿ, êëàññ ÿâëÿåòñÿ
øàáëîíîì, èëè ïðîòîòèïîì îáúåêòà. Íà îñíîâå îäíîãî êëàññà ìîæíî ñîçäàâàòü ñêîëü
óãîäíî ìíîãî îáúåêòîâ.

Ñâîéñòâà – ýòî óïðàâëÿþùèå ñòðóêòóðû, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ ïðîèñõîäèò äîñòóï ê ïî-
ëÿì îáúåêòà. Òàêèì îáðàçîì, èçìåíÿòü ñîñòîÿíèå îáúåêòà ìîæíî ñ ïîìîùüþ ñâîéñòâ.

Редактор кода

Ðåäàêòîð êîäà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîëíîôóíêöèîíàëüíûé òåêñòîâûé ðåäàêòîð,
ñ îìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî ïðîñìàòðèâàòü è ðåäàêòèðîâàòü èñõîäíûé êîä ïðîãðàììû.
Êðîìå òîãî, ðåäàêòîð êîäà ñîäåðæèò ìíîãî÷èñëåííûå ñðåäñòâà, îáëåã÷àþùèå ñîçäàíèå
èñõîäíîãî êîäà íà ÿçûêå Delphi. È õîòÿ ðåäàêòèðîâàòü èñõîäíûé êîä ìîæíî â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, äåëàòü ýòî â ðåäàêòîðå êîäà çíà÷èòåëüíî óäîáíåå, òàê êàê âñòðî-
åííûå âîçìîæíîñòè îáëåã÷àþò íàïèñàíèå êîäà, à ìíîãî÷èñëåííûå ïîäñêàçêè ïîìîãà-
þò èçáåæàòü îøèáîê. Â ãëàâíîì îêíå êàæäûé ìîäóëü îòîáðàæàåòñÿ íà îòäåëüíîé
ñòðàíèöå, ãäå íà ñîîòâåòñòâóþùåé âêëàäêå íàõîäèòñÿ ðåäàêòîð êîäà. ×òîáû îòêðûòü
ìîäóëü, âûáåðèòå êîìàíäó ViewÖUnits... (ÏðîñìîòðÖÌîäóëè...) èëè íàæìèòå êëàâèøè

Рис. 1.5. Окно Object Inspector
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<Ctrl+F12>, à óäîáíåå âñåãî ïðîñòî ùåëêíóòü íà ïèêòîãðàììå ìîäóëÿ, ðàñïîëîæåííîé
íà ïàíåëè View. Çàòåì â îêíå View Unit (Ïðîñìîòð ìîäóëÿ) âûäåëèòå èìÿ íóæíîãî ìî-
äóëÿ è ùåëêíèòå íà êíîïêå ОК. Íà ðèñ. 1.6 ïîêàçàíà âêëàäêà ñ ðåäàêòîðîì êîäîâ.

Рис. 1.6. Редактор кода и исследователь кода

Ñîâìåñòíî ñ ðåäàêòîðîì êîäà óäîáíî èñïîëüçîâàòü îêíî Exploring, êîòîðîå ìîæíî
îòêðûòü ñ ïîìîùüþ êîìàíäû ãëàâíîãî ìåíþ ViewÖCode Explorer (ÏðîñìîòðÖ
Èññëåäîâàòåëü êîäà). Ñ ïîìîùüþ èññëåäîâàòåëÿ êîäà ïðîãðàììèñò ìîæåò ëåãêî ïðî-
ñìàòðèâàòü ôàéëû ìîäóëåé. Íà äðåâîâèäíîé äèàãðàììå èññëåäîâàòåëÿ êîäà ïîêàçàíû
âñå òèïû, êëàññû, ñâîéñòâà, ìåòîäû, ãëîáàëüíûå ïåðåìåííûå è ãëîáàëüíûå ïðîöåäó-
ðû, îïðåäåëåííûå â ìîäóëå, ñ êîòîðûì ïðîèñõîäèò ðàáîòà. Â èññëåäîâàòåëå êîäà ïå-
ðå÷èñëåíû òàêæå âñå ìîäóëè, ïîäêëþ÷åííûå ê òåêóùåìó ìîäóëþ.

Ïî÷òè âñå îêíà, îòîáðàæàåìûå íà ýêðàíå âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ, ÿâëÿþòñÿ ñòû-
êóåìûìè. Äëÿ ñîñòûêîâêè äâóõ îêîí íåîáõîäèìî ïîìåñòèòü êóðñîð ìûøè íà çàãîëî-
âîê îêíà è ïðè íàæàòîé êíîïêå ìûøè ïåðåìåñòèòü åãî â äðóãîå îêíî. Ïîÿâëÿþùàÿ-
ñÿ ðàìêà ïîêàæåò íîâîå ðàñïîëîæåíèå îêíà. Äëÿ ðàññòûêîâêè îêîí íóæíî ïðîäåëàòü
îáðàòíóþ îïåðàöèþ. Óäîáñòâî ñîñòîèò â òîì, ÷òî ìîæíî îáúåäèíèòü íåñêîëüêî îêîí
â îäíó ãðóïïó è â äàëüíåéøåì îáðàùàòüñÿ ñ íåé, êàê ñ åäèíûì îêíîì.

Ïî óìîë÷àíèþ ñ îêíîì ðåäàêòîðà êîäà ñîñòûêîâàíî îêíî ñîîáùåíèé. Îíî ïîÿâëÿ-
åòñÿ àâòîìàòè÷åñêè, åñëè â ïðîöåññå êîìïèëÿöèè ïðîãðàììû áûëè ñãåíåðèðîâàíû
ñîîáùåíèÿ îá îøèáêàõ èëè ïðåäóïðåæäàþùèå ñîîáùåíèÿ. Ýòî ìîæíî ëåãêî ïðîâå-
ðèòü, åñëè â ñòàíäàðòíûé êîä ïðîåêòà ïî óìîë÷àíèþ âíåñòè êàêóþ-ëèáî îøèáêó. Íà-
ïðèìåð, åñëè â ðàçäåëå var èñïðàâèòü Form1 íà Form2, òî ïîñëå êîìïèëÿöèè, äëÿ
÷åãî íåîáõîäèìî íàæàòü êëàâèøè <Ctrl+F9>, ïîÿâèòñÿ îêíî ñîîáùåíèé ñ èíôîðìà-
öèåé îá îøèáêå, à â îêíå ðåäàêòîðà êîäîâ áóäåò ïîäñâå÷åíà òà ñòðîêà, ãäå ïðîèçîøëà
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îøèáêà. Äëÿ îòîáðàæåíèÿ îêíà ñîîáùåíèé ìîæíî òàêæå ùåëêíóòü ïðàâîé êíîïêîé
ìûøè íà ïîëå ðåäàêòîðà êîäà è â êîíòåêñòíîì ìåíþ âûáðàòü ïóíêò Message View
(Ïðîñìîòð ñîîáùåíèé). Åñëè äâàæäû ùåëêíóòü êíîïêîé ìûøè íà êàêîì-ëèáî ñîîá-
ùåíèè, òî â ðåäàêòîðå êîäà ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñòðîêà êîäà, ïîðîäèâøàÿ ñîîáùåíèå.
Ùåë÷îê ïðàâîé êíîïêîé ìûøè â îêíå ñîîáùåíèé àêòèâèçèðóåò êîíòåêñòíîå ìåíþ
ýòîãî îêíà, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî óäàëèòü èëè ñîõðàíèòü âñå èëè îòäåëüíûå ñî-
îáùåíèÿ, à òàêæå ñäåëàòü ïåðåõîä â îêíî ðåäàêòîðà êîäà íà ñòðîêó ñ îøèáêîé. Ïðè
âûáîðå â ãëàâíîì ìåíþ êîìàíäû SearchÖFind in Files... (ÏîèñêÖÍàéòè â ôàéëàõ...)
â îêíå ñîîáùåíèé âûâîäÿòñÿ ðåçóëüòàòû ïîèñêà.

Окно Tool Palette

Ïàëèòðà êîìïîíåíòîâ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îêíî ñ ïåðå÷íåì äîñòóïíûõ êîìïîíåí-
òîâ. Â ýòîì îêíå îòîáðàæàþòñÿ âñå êîìïîíåíòû áèáëèîòåêè VCL. Êîìïîíåíòû áèá-
ëèîòåêè îðãàíèçîâàíû â èåðàðõè÷åñêóþ ñòðóêòóðó. Îíè ñëóæàò ñòðîèòåëüíûìè áëîêà-
ìè ãðàôè÷åñêîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà ëþáîãî ïðèëîæåíèÿ Delphi. Âî âðåìÿ
âûïîëíåíèÿ ïðèëîæåíèÿ êîìïîíåíòû VCL îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå êàê ýëåìåíòû
óïðàâëåíèÿ – êíîïêè, ôëàæêè, ñïèñêè, ïîëÿ ââîäà è ò.ä. Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ ñî-
ñòàâëÿþò ïîäìíîæåñòâî êîìïîíåíòîâ VCL: êàæäûé ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ ÿâëÿåòñÿ
êîìïîíåíòîì, íî íå êàæäûé êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ ýëåìåíòîì óïðàâëåíèÿ.

Ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ – ýòî ãðàôè÷åñêèé ýëåìåíò, êîòîðûé ðàçìåùàåòñÿ â ôîðìå,
èìååò âèçóàëüíîå îòîáðàæåíèå è ñïîñîáåí îáðàáàòûâàòü ñîîáùåíèÿ îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû Windows. Êîìïîíåíò – ýòî áîëåå øèðîêîå ïîíÿòèå, êîòîðîå ìîæíî ðàñ-
ñìàòðèâàòü êàê îáúåêò, âûïîëíÿþùèé îïðåäåëåííûå ôóíêöèè.

Объекты

Ñåé÷àñ íåñêîëüêî ïðîÿñíèì ñìûñë ñëîâà îáúåêò. Ñòðîãî ãîâîðÿ, îáúåêò – ýòî ýê-
çåìïëÿð êëàññà. À êëàññ – ýòî ñòðóêòóðà, â êîòîðîé îáúåäèíåíû ïîëÿ (ò.å. äàííûå)
è ìåòîäû (ïðîöåäóðû è ôóíêöèè, ñ ïîìîùüþ êîòîðûõ è ðåàëèçóåòñÿ ëîãèêà ðàáîòû
êëàññà). Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ïîëÿ îïðåäåëÿþò ñîñòîÿíèå îáúåêòà, à ìåòîäû îïðåäåëÿ-
þò ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè îáúåêòà, ñîçäàííîãî íà îñíîâå ýòîãî êëàññà. Îñ-
íîâíàÿ èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû èçáåæàòü ïîâòîðÿþùåãîñÿ êîäà è èñïîëüçîâàòü
óæå ñîçäàííûå ðàíåå ôðàãìåíòû êîäà äëÿ âûïîëíåíèÿ íåîáõîäèìûõ ôóíêöèé. Ïîýòî-
ìó êëàññ ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê øàáëîí, èëè ïðîòîòèï, íà îñíîâå êîòîðîãî ñîçäà-
þòñÿ îáúåêòû. Â ïåðâîì ïðèáëèæåíèè îáúåêò, ñîçäàííûé íà îñíîâå êàêîãî-ëèáî
êëàññà, – ýòî ïðîñòî ìåñòî â ïàìÿòè, ãäå õðàíÿòñÿ òîëüêî äàííûå, ñâÿçàííûå ñ ýòèì
îáúåêòîì, à âåñü âûïîëíÿåìûé êîä áåðåòñÿ èç êëàññà. Òàêèì îáðàçîì, êîä, êîòîðûé
ìîæåò áûòü äîâîëüíî áîëüøèì, ñóùåñòâóåò â åäèíñòâåííîì ýêçåìïëÿðå. Èìåííî
ê ýòîìó è ñòðåìèëèñü ðàçðàáîò÷èêè èäåîëîãèè êëàññîâ. Íî îñíîâíàÿ ìîùü êëàññîâ
çàêëþ÷àåòñÿ íå â ýòîì, âåäü íåëüçÿ ïðåäóñìîòðåòü íóæíûå êëàññû íà âñå ñëó÷àè æèç-
íè. Òàê âîò, íà îñíîâå îäíîãî êëàññà ìîæíî ñîçäàâàòü äðóãèå êëàññû, âíîñÿ òîëüêî
íåîáõîäèìûå èçìåíåíèÿ. Êîä èñõîäíîãî êëàññà îñòàíåòñÿ íåèçìåííûì, à ñîçäàííûé
íà åãî îñíîâå êëàññ äîáàâèò òîëüêî íóæíûå ñâîéñòâà, íå äóáëèðóÿ èñõîäíîãî êîäà.
Ïðè ýòîì âíîâü ñîçäàííûé êëàññ áóäåò îáëàäàòü âñåìè âîçìîæíîñòÿìè èñõîäíîãî
êëàññà, èëè ãîâîðÿ áîëåå ñòðîãî, áóäåò íàñëåäîâàòü âîçìîæíîñòè áàçîâîãî êëàññà.
Êëàññ, îò êîòîðîãî íåïîñðåäñòâåííî ñîçäàí ïðîèçâîäíûé êëàññ, íàçûâàþò áàçîâûì
êëàññîì, à èíîãäà ñóïåðêëàññîì. Íî îá ýòîì ïîãîâîðèì ïîäðîáíåå, êîãäà îáðàòèìñÿ
ê îñíîâàì îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîãî ïðîãðàììèðîâàíèÿ. À ïîêà îáúåêò áóäåì ðàñ-
ñìàòðèâàòü â áîëåå øèðîêîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà êàê îòäåëüíûé ýëåìåíò ïðîãðàììû,
êîòîðûé ìîæåò âûïîëíÿòü îïðåäåëåííûå çàäà÷è è ñâîéñòâà êîòîðîãî ìîæíî èçìåíÿòü.
Îáúåêòîì ÿâëÿåòñÿ íå òîëüêî ñàìî îêíî ôîðìû, íî è âñå ðàçìåùàåìûå â íåì êîìïî-
íåíòû: Button (Êíîïêà), Label (Íàäïèñü), Memo (Îáëàñòü ïðîñìîòðà) è äð.
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Îòîáðàæàåìîå â îêíå Exploring äåðåâî îáúåêòîâ, òàê æå êàê è èíñïåêòîð îáúåêòîâ,
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîâûøåíèÿ ñêîðîñòè ðàáîòû è ïîëó÷åíèÿ îïåðàòèâíîé
èíôîðìàöèè. Ùåë÷îê ìûøè íà îáúåêòå âûäåëèò ýòîò îáúåêò â ôîðìå, êîäå è èí-
ñïåêòîðå îáúåêòîâ.

Инспектор объектов

Âêëàäêè îêíà Object Inspector àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàþòñÿ äëÿ êàæäîãî âíîâü ñîçäàí-
íîãî â ôîðìå îáúåêòà è ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûì èíñòðóìåíòîì äëÿ íàñòðîéêè îáúåêòîâ. Íå-
îáõîäèìàÿ âêëàäêà âûáèðàåòñÿ èç ñïèñêà îáúåêòîâ, íàõîäÿùåãîñÿ â âåðõíåé ÷àñòè îêíà,
ïî èìåíè îáúåêòà. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ùåëêíóòü íà êíîïêå ñ èçîáðàæåíèåì íåáîëü-
øîé ñòðåëêè, óêàçûâàþùåé âíèç, è â ïîÿâèâøåìñÿ ñïèñêå âûáðàòü íóæíûé îáúåêò.

Ïîñëå òîãî êàê íåîáõîäèìûé îáúåêò âûáðàí, ìîæíî íå òîëüêî èçìåíÿòü è íà-
ñòðàèâàòü âñå åãî ñâîéñòâà, íî è ñîçäàâàòü îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ äàííîãî îáúåêòà,
êîòîðûå áóäóò îïðåäåëåííûì îáðàçîì ðåàãèðîâàòü íà òàêèå ñîáûòèÿ, êàê, íàïðèìåð,
ùåë÷îê êíîïêè ìûøè, ïåðåìåùåíèå ìûøè èëè íàæàòèå êëàâèø êëàâèàòóðû.

Ïðè ýòîì äëÿ êàæäîãî îáúåêòà â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ ñóùåñòâóþò äâå âêëàäêè:
Properties (Ñâîéñòâà) è Events (Ñîáûòèÿ). Êðàòêî îñòàíîâèìñÿ íà íåêîòîðûõ ñâîéñò-
âàõ äëÿ òàêîãî îáúåêòà, êàê ôîðìà. Äëÿ òîãî ÷òîáû ñîçäàòü ïðîåêò ïî óìîë÷àíèþ, ñó-
ùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ.

� Ïåðâûé ñïîñîá. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ FileÖNewÖVCL Forms Application.
Ïðîåêò ïî óìîë÷àíèþ ñ ôîðìîé è ðåäàêòîðîì êîäà áóäåò ñîçäàí. Ýòî ïîëíî-
ñòüþ ðàáîòàþùåå ïðèëîæåíèå, è ðåçóëüòàò åãî ðàáîòû ìîæíî óâèäåòü, åñëè
íàæàòü êëàâèøó <F9>.

� Âòîðîé ñïîñîá. Ùåëêíèòå íà ïèêòîãðàììå ïðîåêòà New Items, ðàñïîëîæåííîé
íà ïàíåëè Standard (Ñòàíäàðòíàÿ), è â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå âûáåðèòå ïèêòîãðàì-
ìó VCL Forms Application (VCL-ïðèëîæåíèå).

� Òðåòèé ñïîñîá. Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ProjectÖAdd New Project... è â ïîÿâèâ-
øåìñÿ îêíå âûáåðèòå ïèêòîãðàììó VCL Forms Application (VCL-ïðèëîæåíèå).

Òåïåðü, êîãäà ñîçäàíî ðàáî÷åå ïðèëîæåíèå, ìîæíî èçìåíÿòü åãî ïàðàìåòðû, ÷òî
äåëàåòñÿ ñ ïîìîùüþ èíñïåêòîðà îáúåêòîâ. Åñëè ïàíåëü ôîðìû ñêðûòà çà îêíîì ðå-
äàêòîðà êîäîâ, òî ïåðåìåñòèòå åå íà ïåðåäíèé ïëàí, ÷òî òàêæå ìîæíî ñäåëàòü íå-
ñêîëüêèìè ñïîñîáàìè.

� Åñëè íåêîòîðûå ýëåìåíòû ôîðìû îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå, òî ïðîñòî ùåëêíèòå
íà íèõ ìûøüþ, ïîñëå ÷åãî îêíî ïîëíîñòüþ îòîáðàçèòñÿ íà ýêðàíå.

� Íà ïàíåëè View ùåëêíèòå íà ïèêòîãðàììå Show Designer (Ïîêàçàòü ýñêèç), ÷òî
ïðèâåäåò ê ïåðåñòàíîâêå îòîáðàæàåìûõ îêîí. Íàæàòèå êëàâèøè <F12> ïðèâî-
äèò ê òàêîìó æå ýôôåêòó.

� Âûáåðèòå êîìàíäó ìåíþ ViewÖForms..., â ðåçóëüòàòå ÷åãî ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå
îêíî View Forms, ãäå ìîæíî âûáðàòü íóæíóþ ôîðìó.

Òåïåðü, êîãäà ôîðìà íàõîäèòñÿ íà ïåðåäíåì ïëàíå, çàéìåìñÿ åå ðåäàêòèðîâàíèåì ñ ïî-
ìîùüþ èíñïåêòîðà îáúåêòîâ. Òàê êàê âî âíîâü ñîçäàííîì ïðîåêòå íåò íèêàêèõ îáúåêòîâ,
êðîìå ôîðìû, òî èìåííî îíà è áóäåò îòîáðàæàòüñÿ â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ. Âûáåðèòå
âêëàäêó Properties (Ñâîéñòâà) è ïîñìîòðèòå íà äîâîëüíî áîëüøîé ïåðå÷åíü âñåõ ñâîéñòâ.
Ðàçóìååòñÿ, âåñü ïåðå÷åíü íå ïîìåùàåòñÿ íà ýêðàíå, è äëÿ äîñòóïà ê îòäåëüíûì ñâîé-
ñòâàì íóæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ïîëçóíêîì. Íå ñòîèò ïóãàòüñÿ òàêîãî êîëè÷åñòâà ñâîéñòâ,
ìíîãèå èç íèõ èíòóèòèâíî ïîíÿòíû è îíè ïîâòîðÿþòñÿ îò îáúåêòà ê îáúåêòó. Ïîýòîìó
ïîñëå íåáîëüøîé ïðàêòèêè âû õîðîøî îñâîèòå áîëüøèíñòâî ñâîéñòâ èç ýòîãî ñïèñêà.

Âñå ñâîéñòâà ðàñïðåäåëåíû ïî ãðóïïàì, â êîòîðûõ îíè ðàñïîëîæåíû â àëôàâèòíîì
ïîðÿäêå. Îñòàíîâèìñÿ òîëüêî íà íåêîòîðûõ èç íèõ, íàïðèìåð Caption (Çàãîëîâîê) èç
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ãðóïïû Action (Ïîâåäåíèå). Ïî óìîë÷àíèþ òàì áóäåò çàïèñàíî Form1, ÷òî è îòîáðàæà-
åòñÿ â çàãîëîâêå îêíà. Ïîïðîáóéòå èçìåíèòü ýòî ñâîéñòâî, äëÿ ÷åãî ùåëêíèòå íà ïîëå,
ãäå çàïèñàíî Form1, è ââåäèòå ëþáîå ïîäõîäÿùåå íàçâàíèå, íàïðèìåð ñòðîêó “Ìîå
Îêíî”. Îäíîâðåìåííî ñ íàáîðîì òåêñòà áóäåò ìåíÿòüñÿ íàçâàíèå îêíà ôîðìû. Èëè
âîçüìåì, ê ïðèìåðó, äâà ñâîéñòâà – Height (Âûñîòà) è Width (Øèðèíà), êîòîðûå îï-
ðåäåëÿþò íåïîñðåäñòâåííûå ðàçìåðû îêíà. Ïîïðîáóéòå ââåñòè äðóãèå çíà÷åíèÿ äëÿ
íèõ è ñðàçó æå óâèäèòå èçìåíåíèÿ íà ýêðàíå. Î÷åíü âàæíîå ñâîéñòâî Enabled
(Äîñòóïíîñòü). Îáû÷íî îíî âñåãäà äîëæíî áûòü â ñîñòîÿíèè True. Ïîïðîáóéòå èçìå-
íèòü åãî íà False è çàïóñòèòå ïðîåêò íà âûïîëíåíèå (êëàâèøà <F9> èëè ïèêòîãðàì-
ìà Run íà ïàíåëè Debug). Ýôôåêò áóäåò çàìåòåí, òàê êàê âû íå ñìîæåòå îáðàòèòüñÿ
ê îêíó – îíî áóäåò çàáëîêèðîâàíî. Ýòî óäîáíî èñïîëüçîâàòü â ïðîãðàììå, êîãäà íå-
îáõîäèìî íà âðåìÿ çàáëîêèðîâàòü îòäåëüíûå ýëåìåíòû èíòåðôåéñà è çàïðåòèòü ê íèì
äîñòóï ïîëüçîâàòåëÿ. Äàëåå, ñ ïîìîùüþ ñâîéñòâà Icon (Ïèêòîãðàììà) ìîæíî èçìåíèòü
ïèêòîãðàììó, êîòîðàÿ áóäåò ñâÿçàíà ñ ïðèëîæåíèåì è áóäåò îòîáðàæàòüñÿ ðÿäîì
ñ çàãîëîâêîì îêíà. Ïèêòîãðàììó ìîæíî íàðèñîâàòü ñàìîìó èëè ñêîïèðîâàòü. Äëÿ íà-
ïîìèíàíèÿ ôóíêöèé îêíà ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñâîéñòâî Hint (Ïîäñêàçêà). Â ïîëå äëÿ
ñâîéñòâà Hint ââîäèòñÿ òåêñò, êîòîðûé áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå êàê ïîäñêàçêà
ïðè íàâåäåíèè íà ñîçäàííîå îêíî óêàçàòåëÿ ìûøè. Íî äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòî ïðîèçîø-
ëî, íóæíî ðàçðåøèòü òåêñòó îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå, äëÿ ÷åãî ñóùåñòâóåò ñâîéñòâî
ShowHint (Ïîêàçàòü ïîäñêàçêó), êîòîðîå äîëæíî áûòü óñòàíîâëåíî â ñîñòîÿíèå True.

Ìîæíî èçìåíÿòü ñòàòóñ îêíà è âèä ðàìêè (ñâîéñòâà BorderStyle è BorderWidth) èëè
öâåò îêíà (Color). Ìîæíî èçìåíèòü âèä êóðñîðà (Cursor), êîòîðûé ïîÿâèòñÿ ïðè íàâå-
äåíèè êóðñîðà ìûøè íà ñîçäàííîå îêíî.

Îáû÷íî âñå ïåðå÷èñëåííûå ñâîéñòâà ïðèñóòñòâóþò â ëþáîì îáúåêòå, è èìè ÷àùå
âñåãî ïðèõîäèòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ. Îñòàëüíûå ñâîéñòâà ðàññìîòðèì, êîãäà åùå ðàç âåð-
íåìñÿ ê ïðîåêòèðîâàíèþ ôîðìû.

Компоненты
Êîìïîíåíò – ýòî îáúåêò, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé îòäåëüíûé ñòðîèòåëüíûé áëîê

ïðîãðàììû âî âðåìÿ ïðîåêòèðîâàíèÿ. Êîìïîíåíò ÿâëÿåòñÿ áîëåå øèðîêèì ïîíÿòèåì,
÷åì èñïîëüçóåìîå â Windows ïîíÿòèå ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ. Êàê è ýëåìåíò óïðàâëåíèÿ,
êîìïîíåíò ñïîñîáåí ïðèíèìàòü è îáðàáàòûâàòü ñîîáùåíèÿ Windows.

Стандартные компоненты
Ñòàíäàðòíûìè êîìïîíåíòàìè íàçûâàþòñÿ òàêèå êîìïîíåíòû, êîòîðûå íàèáîëåå

÷àñòî èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñîçäàíèÿ ãðàôè÷åñêîãî èíòåðôåéñà ïîëüçîâàòåëÿ. Èç íèõ ñî-
ñòàâëÿþò äîâîëüíî ñëîæíûå êîìáèíàöèè, êîòîðûå âûäåëÿþòñÿ â îòäåëüíûå ãðóïïû
ãðàôè÷åñêîãî èíòåðôåéñà. Ïî ñâîåìó âíóòðåííåìó ñîäåðæàíèþ îíè ìîãóò áûòü äî-
âîëüíî ñëîæíûìè. Ôîðìó òîæå ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê êîìïîíåíò, õîòÿ åå ïèêòî-
ãðàììà îòñóòñòâóåò â ïàëèòðå êîìïîíåíòîâ. Ñòàíäàðòíûå êîìïîíåíòû âûäåëåíû â îò-
äåëüíóþ ãðóïïó â îêíå Tool Palette. Ðàññìîòðèì íåñêîëüêî ñòàíäàðòíûõ êîìïîíåíòîâ.

Компонент TLabel

Êîìïîíåíò TLabel (Íàäïèñü) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îòîáðàæåíèÿ òåêñòà â ôîðìå, ïðè-
÷åì ýòîò òåêñò íåëüçÿ èçìåíÿòü íåïîñðåäñòâåííî ÷åðåç ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëü-
çîâàòåëÿ, õîòÿ â ïðîãðàììå ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî ïðåäóñìîòðåòü èçìåíåíèå íàä-
ïèñè. Ðàññìîòðèì ìåòîäèêó ðàáîòû ñ íàäïèñÿìè. Âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Ñîçäàéòå íîâûé ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Ïîìåñòèòå íàäïèñü â ôîðìó. Äëÿ ýòîãî â îêíå Tool Palette íàéäèòå ãðóïïó
Standard è äâàæäû ùåëêíèòå êíîïêîé ìûøè íà êîìïîíåíòå TLabel. Ìîæíî
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ùåëêíóòü îäèí ðàç, à çàòåì ùåëêíóòü â íóæíîì ìåñòå ôîðìû. Ïðè ýòîì ñðàçó
ìîæíî çàäàòü íåîáõîäèìûå ðàçìåðû, íàâîäÿ óêàçàòåëü ìûøè íà îãðàíè÷èâàþ-
ùèå êâàäðàòû è ïåðåìåùàÿ èõ ïðè íàæàòîé ëåâîé êíîïêå ìûøè íà íóæíîå
ðàññòîÿíèå. ×òîáû óäàëèòü íàäïèñü èç ôîðìû, âûäåëèòå åå (ùåëêíèòå íà íåé
ìûøüþ, ïðè ýòîì îíà âûäåëèòñÿ ÷åðíûìè êâàäðàòèêàìè) è íàæìèòå êëàâèøó
<Delete>. Óäàëåíèå ìîæíî âûïîëíèòü òàêæå ñ ïîìîùüþ êîíòåêñòíîãî ìåíþ,
åñëè ùåëêíóòü ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà îáúåêòå. ×òîáû îòìåíèòü âûäåëåíèå,
ùåëêíèòå êíîïêîé ìûøè â ëþáîì ìåñòå çà ïðåäåëàìè íàäïèñè. Ïîýêñïåðè-
ìåíòèðóéòå ñ ðàçìåùåíèåì è óäàëåíèåì íàäïèñåé.

3. Ïåðåìåñòèòå íàäïèñü â äðóãîå ìåñòî ôîðìû ìåòîäîì ïåðåòàñêèâàíèÿ. Äëÿ ýòîãî
óñòàíîâèòå óêàçàòåëü ìûøè íà íàäïèñè, ùåëêíèòå êíîïêîé ìûøè è, óäåðæèâàÿ
åå íàæàòîé, ïåðåäâèíüòå íàäïèñü â äðóãîå ìåñòî. Êîãäà íàäïèñü çàéìåò íóæíîå
ïîëîæåíèå, îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïðè ïåðåòàñ-
êèâàíèè îáúåêòà ãðàíèöû íàäïèñè áóäóò ïðèâÿçàíû ê ðàçìåòî÷íîé ñåòêå ôîðìû.

4. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà íàäïèñè Name (Èìÿ) íà MyFirstLabel (ïî óìîë÷à-
íèþ îíà íàçûâàëàñü Label1). Äëÿ ýòîãî â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ ùåëêíèòå íà
ñâîéñòâå Name (Èìÿ) è ââåäèòå ñòðîêó “MyFirstLabel”. Óáåäèòåñü, ÷òî âû èçìå-
íÿåòå ñâîéñòâî íàäïèñè, à íå ôîðìû (ýòî òèïè÷íàÿ îøèáêà íîâè÷êîâ). Äëÿ ýòîãî
íàäïèñü â ôîðìå äîëæíà áûòü âûäåëåíà, à â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå â âåðõíåé
÷àñòè èíñïåêòîðà îáúåêòîâ äîëæåí áûòü âûáðàí îáúåêò Label1: TLabel (êîãäà
âû èçìåíèòå èìÿ íàäïèñè, òàì áóäåò íàïèñàíî MyFirstLabel: TLabel). Ïîñëå
ââîäà íóæíîãî èìåíè íàäïèñè çàôèêñèðóéòå åãî, íàæàâ êëàâèøó <Enter>.

5. Èçìåíèòå ñàìó íàäïèñü. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ ñâîéñòâî
Caption (â äàííîì ñëó÷àå ìîæíî ïåðåâåñòè êàê íàäïèñü), ââåäèòå íîâóþ ñòðîêó
“Ìîÿ ïåðâàÿ íàäïèñü!” è íàæìèòå êëàâèøó <Enter>. Ââåäåííûé òåêñò ïîÿâèòñÿ
â ôîðìå. Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê èçìåíÿþòñÿ ãðàíèöû íàäïèñè. Ýòî ñâÿçàíî
ñî ñâîéñòâîì AutoSize (Ïîäãîíêà ðàçìåðà). Åñëè óñòàíîâèòü ñâîéñòâî AutoSize
â ñîñòîÿíèå False, òî àâòîìàòè÷åñêîãî èçìåíåíèÿ ãðàíèö ïðîèñõîäèòü íå áó-
äåò. Ãðàíèöû ìîæíî èçìåíÿòü âðó÷íóþ. Äëÿ ýòîãî âûäåëèòå îáúåêò è íàâåäèòå
êóðñîð ìûøè íà îäíó èç ÷åðíûõ ìåòîê ãðàíèöû. Êîãäà îí ïðèìåò âèä äâóíà-
ïðàâëåííîé ñòðåëêè, íàæìèòå êíîïêó ìûøè è çàäàéòå íåîáõîäèìûå ðàçìåðû.

6. Èçìåíèòå öâåò ôîíà íàäïèñè. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå ñâîéñòâî Color (Öâåò), ùåëêíè-
òå íà ñòðåëêå, âûáåðèòå â ðàñêðûâøåìñÿ ñïèñêå æåëòûé öâåò è ùåëêíèòå íà íåì.

7. Èçìåíèòå øðèôò è öâåò òåêñòà íàäïèñè. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå ñâîéñòâî Font
(Øðèôò) è ùåëêíèòå íà êíîïêå ñ òðåìÿ òî÷êàìè. Â ïîëå Font èçìåíèòå øðèôò
íà Arial, ñòèëü íà Bold Italic, à ðàçìåð íà 32. Â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå
âûáåðèòå êðàñíûé öâåò è ùåëêíèòå íà êíîïêå ОК.

8. Äîáàâüòå ê ôîðìå åùå îäíó íàäïèñü. Íà ýòîò ðàç âîñïîëüçóéòåñü äðóãèì ìåòî-
äîì – ùåëêíèòå íà êîìïîíåíòå TLabel, ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè â ïðîèç-
âîëüíîå ìåñòî ôîðìû è åùå ðàç ùåëêíèòå êíîïêîé ìûøè. Ïðè ýòîì â ôîðìå
â òîì ìåñòå, ãäå íàõîäèëñÿ óêàçàòåëü ìûøè, äîëæíà ïîÿâèòüñÿ íîâàÿ íàäïèñü.

9. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name íîâîé íàäïèñè íà MySecondLabel, à çíà÷å-
íèå ñâîéñòâà Caption – íà “Ìîÿ âòîðàÿ íàäïèñü!”.

10. Ñäåëàéòå âèäèìîé ïàíåëü Align è âûäåëèòå â ôîðìå íàäïèñè, äëÿ ÷åãî îáâåäèòå
èõ íà ôîðìå óêàçàòåëåì ìûøè ïðè íàæàòîé ëåâîé êíîïêå. Èñïîëüçóéòå ðàç-
ëè÷íûå ñïîñîáû âûðàâíèâàíèÿ èç ïàíåëè Align è îöåíèòå ðåçóëüòàò.

11. Òåïåðü âûäåëèòå ôîðìó, äëÿ ÷åãî ùåëêíèòå â ëþáîì ìåñòå ôîðìû çà ïðåäåëàìè
íàäïèñåé.

12. Èçìåíèòå ñâîéñòâà ôîðìû: ñâîéñòâó Name çàäàéòå çíà÷åíèå LabelExample,
à ñâîéñòâó Caption – çíà÷åíèå Надпись.
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13. Èòàê, âû ñîçäàëè ïðîñòîå ïðèëîæåíèå, êîòîðîå, ïðàâäà, ïîêà ÷òî íè÷åãî ïî-
ëåçíîãî íå äåëàåò. Âûïîëíèòå åãî. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü îäíèì èç òðåõ ñïîñîáîâ:
ùåëêíóâ íà ïèêòîãðàììå Run (Âûïîëíèòü) èç ïàíåëè îòëàäêè, âûáðàâ â ãëàâ-
íîì ìåíþ êîìàíäó RunÖRun èëè íàæàâ êëàâèøó <F9>. Ïðè ýòîì íà ýêðàíå
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ ôîðìà, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 1.7.

14. Ùåëêíèòå íà êíîïêå çàêðûòèÿ îêíà â âåðõíåì ïðàâîì óãëó è çàâåðøèòå ïðè-
ëîæåíèå. Ýòî æå ìîæíî ñäåëàòü è â ñðåäå Delphi, èñïîëüçóÿ êîìàíäó
RunÖProgram Reset (ÂûïîëíèòüÖÏåðåóñòàíîâêà ïðîãðàììû) èëè íàæàâ êîì-
áèíàöèþ êëàâèø <Ctrl+F2>.

Рис. 1.7. Форма с надписями

Âñå ñëîâà è òåêñòû, êîòîðûå îòîáðàæàþòñÿ íà ýêðàíå, ìîæíî ââîäèòü íà ðóññêîì
ÿçûêå. Âñå èäåíòèôèêàòîðû, êîòîðûå ïðèìåíÿþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â ïðîãðàììå,
äîëæíû èñïîëüçîâàòü òîëüêî àíãëèéñêèé àëôàâèò.

Компонент TEdit

Â êîìïîíåíòå TEdit (Ïîëå ââîäà) õðàíèòñÿ òåêñò, êîòîðûé ìîæíî ïîìåùàòü
â àííûé êîìïîíåíò êàê âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè, òàê è âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ. Òåêñò, âè-
äèìûé â ïîëå ââîäà, ÿâëÿåòñÿ çíà÷åíèåì ñâîéñòâà Text. Ñâîéñòâî MaxLength (Ìàêñè-
ìàëüíàÿ äëèíà) îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñèìâîëîâ â ïîëå ââîäà. Åñëè
çíà÷åíèå ñâîéñòâà MaxLength ðàâíî 0, òî êîëè÷åñòâî ñèìâîëîâ íè÷åì íå îãðàíè÷åíî.
Ñ ïîìîùüþ ñâîéñòâà Font ìîæíî óñòàíàâëèâàòü øðèôò òåêñòà. Åñëè ñâîéñòâî
Readonly (Òîëüêî ÷òåíèå) óñòàíîâèòü â True, òî âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîãðàììû
ïîëüçîâàòåëü íå ñìîæåò èçìåíÿòü òåêñò ïîëÿ ââîäà. Äëÿ ëó÷øåãî ïîíèìàíèÿ ðàáîòû
ïîëÿ ââîäà âûïîëíèòå ñëåäóþùåå.

1. Ñîçäàéòå íîâûé ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Ðàçìåñòèòå êîìïîíåíò TEdit â ôîðìå. Êîìïîíåíò TEdit íàõîäèòñÿ â ãðóïïå
Standard, êàê è íàäïèñü. Ðàçìåùåíèå òàêæå ìîæíî ñäåëàòü íåñêîëüêèìè ñïîñîáàìè.

3. Èçìåíèòå ðàçìåð ïîëÿ ââîäà. Äëÿ ýòîãî óñòàíîâèòå óêàçàòåëü ìûøè íà îäíîì
èç ÷åðíûõ êâàäðàòèêîâ è, óäåðæèâàÿ êíîïêó ìûøè íàæàòîé, ïåðåìåñòèòå ÷åð-
íûé êâàäðàòèê (à ñ íèì è ãðàíèöó ïîëÿ ââîäà) â íóæíîì íàïðàâëåíèè. Óñòàíî-
âèâ íåîáõîäèìûé ðàçìåð, îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè.

4. Ïåðåìåñòèòå ïîëå ââîäà â íóæíîå ìåñòî ìåòîäîì ïåðåòàñêèâàíèÿ, òàê æå, êàê
ýòî äåëàëîñü ñ íàäïèñüþ.

5. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name íà MyText. Äëÿ ýòîãî â èíñïåêòîðå îáúåê-
òîâ ùåëêíèòå íà ñâîéñòâå Name è ââåäèòå ñòðîêó “MyText”. Êàê è â ñëó÷àå
ñ íàäïèñüþ, óáåäèòåñü, ÷òî âû èçìåíÿåòå ñâîéñòâî ïîëÿ ââîäà, à íå ôîðìû. Äëÿ
ýòîãî â çàãîëîâêå ïîëÿ âûáîðà â âåðõíåé ÷àñòè èíñïåêòîðà îáúåêòîâ äîëæíî
áûòü íàïèñàíî Editl: TEdit.
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6. Âûáåðèòå â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ ñâîéñòâî Text è ââåäèòå åãî íîâîå çíà÷åíèå.
Íàæàâ êëàâèøó <Enter>, çàôèêñèðóéòå ââåäåííûé òåêñò. Îáðàòèòå âíèìàíèå:
âî âðåìÿ ââîäà èçìåíÿåòñÿ òåêñò â ïîëå ââîäà ôîðìû.

7. Èçìåíèòå öâåò òåêñòà â ïîëå ââîäà íà ñèíèé. Äëÿ ýòîãî â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ
ùåëêíèòå íà çíà÷êå “+” ðÿäîì ñî ñâîéñòâîì Font. Ïðè ýòîì çíà÷îê “+” èçìå-
íÿåòñÿ íà “–”, è ïîÿâëÿåòñÿ ñïèñîê ñâîéñòâ îáúåêòà Font, êîòîðûé â äàííîì
ñëó÷àå ñàì èñïîëüçóåòñÿ êàê ñâîéñòâî. Âûáåðèòå ñâîéñòâî Color è ùåëêíèòå íà
ñòðåëêå, ðàñïîëîæåííîé â ýòîì ïîëå. Ïðè ýòîì ðàñêðûâàåòñÿ ñïèñîê äîñòóïíûõ
öâåòîâ. Íàéäèòå â íåì ñèíèé öâåò è ùåëêíèòå íà íåì.

8. Âûäåëèòå ôîðìó. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name ôîðìû íà EditBoxExample,
à çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption – íà Поле ввода.

9. Íàæàâ êëàâèøó <F9>, çàïóñòèòå ðàçðàáîòàííóþ ïðîãðàììó. Ïðè ýòîì íà ýêðàíå
ïîÿâèòñÿ èçîáðàæåíèå, ïîêàçàííîå íà ðèñ. 1.8. Â îòëè÷èå îò íàäïèñè, òåêñò
â ïîëå ââîäà ìîæíî èçìåíÿòü, çàïîìèíàòü è èçâëåêàòü èç áóôåðà îáìåíà.
Íî ïîñëå óñòàíîâêè çíà÷åíèÿ True äëÿ ñâîéñòâà Readonly èçìåíÿòü ñîäåðæèìîå
ïîëÿ ââîäà ÷åðåç ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ óæå áóäåò íåëüçÿ. Çíà-
÷åíèå ñâîéñòâà Readonly ìîæíî ìåíÿòü èç ïðîãðàììû, çàïðåùàÿ èëè ðàçðåøàÿ
òàêèì îáðàçîì ïîëüçîâàòåëþ ââîäèòü äàííûå.

10. Çàâåðøèòå ïðèëîæåíèå.

Рис. 1.8. Поле ввода

Компонент ТМеmo

Êîìïîíåíò ТМеmо (Îáëàñòü ïðîñìîòðà) ïðåäíàçíà÷åí äëÿ âûâîäà íà ýêðàí íåñêîëüêèõ
ñòðîê òåêñòà. Ñâîéñòâà MaxLength, Font è Readonly îáëàñòè ïðîñìîòðà àíàëîãè÷íû ñîîòâåò-
ñòâóþùèì ñâîéñòâàì ïîëÿ ââîäà. Ñâîéñòâî Text ñîäåðæèò âåñü òåêñò îáëàñòè ïðîñìîòðà,
îäíàêî ýòî ñâîéñòâî äîñòóïíî òîëüêî âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ. Ñâîéñòâî Lines ñîäåðæèò
îòäåëüíûå ñòðîêè òåêñòà îáëàñòè ïðîñìîòðà, îíî äîñòóïíî êàê âî âðåìÿ ðàçðàáîòêè, òàê
è âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ. Ñâîéñòâî WordWrap îïðåäåëÿåò, áóäóò ëè ïåðåíîñèòüñÿ ñòðîêè,
âûõîäÿùèå çà ïðåäåëû îáëàñòè ïðîñìîòðà, èëè îíè îñòàíóòñÿ íåâèäèìûìè.

Åñëè âìåñòî ðóññêîãî òåêñòà íà ýêðàíå ïîÿâèëèñü ïðîèçâîëüíûå ñèìâîëû, òî íóæ-
íî èçìåíèòü çíà÷åíèå ñâîéñòâà Charset (Íàáîð ñèìâîëîâ) îáúåêòà Font (Øðèôò). Äëÿ
áîëüøèíñòâà øðèôòîâ ïîäõîäÿùèìè çíà÷åíèÿìè ñâîéñòâà Charset ÿâëÿþòñÿ
DEFAULT_CHARSET èëè RUSSIAN_CHARSET.

×òîáû ëó÷øå èçó÷èòü îáëàñòü ïðîñìîòðà, âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Ñîçäàéòå íîâûé ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Ðàçìåñòèòå îáëàñòü ïðîñìîòðà â ôîðìå òàê æå, êàê äåëàëè ðàíåå äëÿ íàäïèñè
èëè ïîëÿ ââîäà.

3. Óñòàíîâèòå ïîäõîäÿùèé ðàçìåð îáëàñòè ïðîñìîòðà è ïåðåìåñòèòå îáëàñòü ïðî-
ñìîòðà â óäîáíîå ìåñòî.

4. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name îáëàñòè ïðîñìîòðà íà MemSample, äëÿ ÷åãî
â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ ùåëêíèòå íà ñâîéñòâå Name è ââåäèòå ñòðîêó “MemSample”.
Êàê è â ñëó÷àå íàäïèñè èëè ïîëÿ ââîäà, óáåäèòåñü, ÷òî âû èçìåíèëè ñâîéñòâî
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îáëàñòè ïðîñìîòðà, à íå ôîðìû. Â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå â âåðõíåé ÷àñòè
èíñïåêòîðà îáúåêòîâ äîëæíî áûòü íàïèñàíî Memo1: TMemo (ïîñëå èçìåíåíèÿ
èìåíè òàì áóäåò MemSample: TMemo).

5. Âûáåðèòå ñâîéñòâî Lines è ùåëêíèòå íà êíîïêå ñ òðåìÿ òî÷êàìè – ïîÿâèòñÿ
îêíî ðåäàêòîðà ñòðîê String List Editor. Ââåäèòå òåêñò, ïîêàçàííûé íà ðèñ. 1.9.
Çàêîí÷èâ ââîä òåêñòà, ùåëêíèòå íà êíîïêå ОК.

Рис. 1.9. Текст, вводимый в редакторе строк

6. Âûäåëèòå ôîðìó. Äëÿ ýòîãî ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà ôîðìå èëè íà
èìåíè ôîðìû â ðàñêðûâàþùåìñÿ ñïèñêå èíñïåêòîðà îáúåêòîâ. Èçìåíèòå
çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name íà MemoBoxExample, à ñâîéñòâà Caption – íà
Область просмотра.

7. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó íà âûïîëíåíèå. Íà ýêðàíå äîëæíî ïîÿâèòüñÿ èçîáðàæå-
íèå, ïîêàçàííîå íà ðèñ. 1.10. Ïîïðîáóéòå ââîäèòü òåêñòû ðàçëè÷íîé äëèíû.
Ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðåæèìàìè âûäåëåíèÿ òåêñòà, ñîõðàíåíèÿ è èçâëå÷åíèÿ
èç áóôåðà îáìåíà.

Рис. 1.10. Окно с компонентом TMemo

8. Çàâåðøèòå ðàáîòó ïðîãðàììû.

9. Â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà WordWrap îáëàñòè ïðî-
ñìîòðà MemSample íà False, à çíà÷åíèå ñâîéñòâà ScrollBars – íà ssBoth (ýòî
ñâîéñòâî îïðåäåëÿåò íàëè÷èå èëè îòñóòñòâèå ïîëîñ ïðîêðóòêè).
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10. Íàæàâ êëàâèøó <F9>, çàïóñòèòå ïðîãðàììó åùå ðàç. Ââîäèòå òåêñò â îáëàñòè
ïðîñìîòðà äî òåõ ïîð, ïîêà îí íå âûéäåò çà ïðàâóþ ãðàíèöó. Ïîïðîáóéòå òàêæå
äîáàâëÿòü íîâûå ñòðîêè, ïîêà îíè íå âûéäóò çà íèæíþþ ãðàíèöó.

11. Çàâåðøèòå ðàáîòó ïðîãðàììû.

12. ×òîáû ëó÷øå ïîíÿòü ðàáîòó îáëàñòè ïðîñìîòðà, ïîýêñïåðèìåíòèðóéòå ñ ðàç-
ëè÷íûìè óñòàíîâêàìè ñâîéñòâ WordWrap è ScrollBars.

Компонент TButton

Îáû÷íî ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòà TButton (Êíîïêà) ïîëüçîâàòåëü èíèöèèðóåò âû-
ïîëíåíèå êàêîãî-ëèáî ôðàãìåíòà êîäà èëè öåëîé ïðîãðàììû. Äðóãèìè ñëîâàìè, åñëè
ùåëêíóòü íà ýëåìåíòå óïðàâëåíèÿ TButton, òî ïðîãðàììà âûïîëíÿåò îïðåäåëåííîå
äåéñòâèå. Ïðè ýòîì êíîïêà ïðèíèìàåò òàêîé âèä, áóäòî îíà íàæàòà.

Êíîïêàì ìîæíî ïðèñâàèâàòü êîìáèíàöèè áûñòðûõ êëàâèø. Âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ
íàæàòèå òàêîé êîìáèíàöèè êëàâèø ýêâèâàëåíòíî ùåë÷êó ìûøè íà êíîïêå. Âûïîë-
íèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ.

1. Ñîçäàéòå íîâûé ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà ôîðìû Name íà Button-
Example, à ñâîéñòâà Caption – íà Кнопка.

3. Ïîìåñòèòå êíîïêó â ôîðìó.

4. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Name êíîïêè íà MyButton.

5. Èçìåíèòå çíà÷åíèå ñâîéñòâà Caption êíîïêè íà &Щелкать здесь. Îáðàòèòå
âíèìàíèå: â íàäïèñè íà êíîïêå áóêâà, ïåðåä êîòîðîé ñòîèò ñèìâîë “&”, áóäåò
ïîä÷åðêíóòîé. Â äàííîì ñëó÷àå ýòî áóêâà Ù. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî òåïåðü êíîïêå
ïðèñâîåíà êîìáèíàöèÿ êëàâèø áûñòðîãî âûçîâà <Ù>.

6. Íàæàâ êëàâèøó <F9>, çàïóñòèòå ïðîãðàììó. Ïðè ýòîì íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ
èçîáðàæåíèå, ïîêàçàííîå íà ðèñ. 1.11.

7. Ùåëêíèòå íà êíîïêå. Ïðè ýòîì êíîïêà ïðèíèìàåò òàêîé âèä, áóäòî îíà íàæà-
òà. Òàê êàê ñ êíîïêîé åùå íå ñâÿçàí êàêîé-ëèáî êîä, òî íèêàêîé ðåàêöèè íà
íàæàòèå êíîïêè íå ïðîèñõîäèò.

8. Çàâåðøèòå ðàáîòó ïðîãðàììû.

Åñëè â íàçâàíèè êíîïêè, êîòîðîå îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå, îäíà èç áóêâ ïîä÷åðêíó-
òà, òî ýòî çíà÷èò, ÷òî êíîïêå ïðèñâîåíà êîìáèíàöèÿ áûñòðûõ êëàâèø. Íàæàòèå êëà-
âèøè ñ ïîä÷åðêíóòîé áóêâîé ïðèâåäåò ê àêòèâèçàöèè êíîïêè, àíàëîãè÷íî ùåë÷êó
ìûøè íà íåé. Íî ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü ðåãèñòð è ðàñêëàäêó êëàâèàòóðû,
÷òî íå âñåãäà óäîáíî.

Рис. 1.11. Пример формы с кнопкой

Â äàííîì ïðèìåðå äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ êîìáèíàöèè áûñòðûõ êëàâèø êëàâèàòóðà
äîëæíà áûòü ïåðåêëþ÷åíà íà ðóññêèé ÿçûê. Êðîìå òîãî, äîëæåí èñïîëüçîâàòüñÿ âåðõ-
íèé ðåãèñòð (äëÿ îïåðàòèâíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà âåðõíèé ðåãèñòð íåîáõîäèìî íàæàòü
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êëàâèøó <Shift> èëè êëàâèøó <Caps Lock>, ïðè ýòîì ïîñòîÿííî áóäåò âêëþ÷åí âåðõ-
íèé ðåãèñòð, î ÷åì ãîâîðèò ïîäñâå÷åííàÿ ëàìïî÷êà CapsLock).

×òî äåëàòü, åñëè â íàçâàíèè êíîïêè äîëæåí îòîáðàæàòüñÿ ñèìâîë “&”? Âåäü åñëè
ïîìåñòèòü åãî â íàçâàíèå, òî îí ñäåëàåò ñëåäóþùóþ áóêâó ïîä÷åðêíóòîé, à ñàì âèäåí
íå áóäåò. ×òîáû ðåøèòü ýòó ïðîáëåìó, èñïîëüçóåòñÿ ñëåäóþùåå ïðàâèëî: ñèìâîë “&”
îòîáðàæàåòñÿ â íàçâàíèè êíîïêè, åñëè â ñâîéñòâå Caption çàïèñàíû äâà ñòîÿùèõ ïîä-
ðÿä ñèìâîëà – “&&”. Íàïðèìåð, ÷òîáû íàçâàíèå êíîïêè èìåëî âèä This & That,
â ñâîéñòâî Caption íåîáõîäèìî çàïèñàòü ñòðîêó “This && That”. Ïðè ýòîì íèêàêàÿ
êîìáèíàöèÿ êëàâèø áûñòðîãî âûçîâà êíîïêå íå ïðèñâàèâàåòñÿ.

Íå áîéòåñü ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ ýòèìè êîìïîíåíòàìè. Ïîïðîáóéòå èçìåíÿòü
äðóãèå èõ ñâîéñòâà. Õóäøåå, ÷òî ìîæíî ñäåëàòü, – ýòî íàðóøèòü ðàáîòó Delphi (÷òî
êðàéíå ìàëîâåðîÿòíî). Òîãäà ïðèäåòñÿ âñåãî ëèøü ïåðåçàïóñòèòü ïðîãðàììó, à â êðàé-
íåì ñëó÷àå – ïåðåóñòàíîâèòü.

Первая программа
Òåïåðü âû óæå èìååòå íåîáõîäèìûå çíàíèÿ äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîçäàòü ñâîþ ïåðâóþ

ïðîãðàììó. Ýòî áóäåò ïðîñòåíüêàÿ ïðîãðàììà, èìåþùàÿ èíòåðôåéñ ñ äâóìÿ êíîïêàìè
è íàäïèñüþ, êîòîðóþ ìîæíî êàê âûâîäèòü íà ýêðàí, òàê è óáèðàòü ñ ýêðàíà. Ïîñòà-
ðàéòåñü êàê ìîæíî ëó÷øå îôîðìèòü ýòîò íåçàìûñëîâàòûé ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ. Îá-
ðàçíî ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ïðîãðàììó âñòðå÷àþò ïî îäåæêå, ò.å. ïî âèäó èíòåðôåéñà. Õî-
ðîøî è ãàðìîíè÷íî îôîðìëåííûé èíòåðôåéñ, ãäå èíòóèòèâíî ïîíÿòíî íàçíà÷åíèå âñåõ
åãî ÷àñòåé, âíóøàåò äîâåðèå ê ïðîãðàììå. Ïîíÿòíî, ÷òî íåâîçìîæíî òîëüêî ñðåäñòâàìè
ãðàôèêè âûðàçèòü âñå ôóíêöèîíàëüíûå îñîáåííîñòè ïðîãðàììû, ïîýòîìó äîëæíû áûòü
è ïîÿñíÿþùèå íàäïèñè, è ïîÿâëÿþùèåñÿ ïîäñêàçêè, è ôàéë ñïðàâêè. Òîëüêî â ñàìûõ
ïðîñòåéøèõ ñëó÷àÿõ, êàê íàïðèìåð, ïåðâàÿ ïðîãðàììà, ìîæíî ýòîãî íå äåëàòü.

Ñåé÷àñ ïðèñòóïèì ê ðàçðàáîòêå ïåðâîé ïðîãðàììû, ýòî íå çàéìåò ìíîãî âðåìåíè.

1. Ñîçäàéòå ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Ðàçìåñòèòå íà íåì äâå êíîïêè è íàäïèñü. Èñïîëüçóÿ ñïîñîáû âûðàâíèâàíèÿ
ñ ïàíåëè Align èëè âðó÷íóþ, ïîñòàðàéòåñü ðàñïîëîæèòü èõ ñèììåòðè÷íî, âûáðàâ
ïîäõîäÿùèå ðàçìåðû.

3. Íàçîâèòå ïåðâóþ êíîïêó Вывод надписи, à âòîðóþ – Очистка (ñâîéñòâî
Caption).

4. Äëÿ íàäïèñè âûáåðèòå ïîäõîäÿùèé ðàçìåð øðèôòà (âûøå ãîâîðèëîñü, êàê
ýòî ñäåëàòü).

5. Ñîçäàéòå îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé äëÿ íàæàòèÿ êíîïêè.

6. Äëÿ ñîçäàíèÿ îáðàáîò÷èêà ñîáûòèÿ íàæàòèÿ êíîïêè íåîáõîäèìî â èíñïåêòîðå îáú-
åêòîâ âûáðàòü âêëàäêó Events (Ñîáûòèÿ), ãäå ñëåäóåò âûáðàòü ñîáûòèå OnClick
(Ùåë÷îê). Ðàçóìååòñÿ, èíñïåêòîð îáúåêòîâ äîëæåí îòîáðàæàòü íàñòðîéêè íóæíîãî
îáúåêòà. Â íàøåì ñëó÷àå ýòî áóäåò êíîïêà Button1 ñ íàçâàíèåì Вывод надписи.

7. Ùåëêíèòå ìûøüþ íà ïîÿâèâøåìñÿ ñïðàâà îò ñîáûòèÿ OnClick áåëîì ïîëå,
è Delphi ìîìåíòàëüíî ïåðåíåñåò âàñ â ðåäàêòîð êîäà, ãäå ñäåëàåò çàãîòîâêó
äëÿ îáðàáîò÷èêà ñîáûòèÿ è óñòàíîâèò êóðñîð íà òîì ìåñòå, ãäå íóæíî ââåñòè
íåîáõîäèìûé êîä.

8. Âðó÷íóþ ââåäèòå ñëåäóþùèé êîä.
Label1.Caption := 'Моя первая программа';

9. Ïðîäåëàéòå òî æå ñàìîå ñî âòîðîé êíîïêîé, äëÿ êîòîðîé ââåäèòå òàêîé êîä.
Label1.Caption := '';
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10. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó è ïîùåëêàéòå íà êíîïêàõ. Íà ðèñ. 1.12 ïîêàçàí ãðàôè÷å-
ñêèé èíòåðôåéñ ñîçäàííîé ïðîãðàììû.

11. Çàâåðøèòå ðàáîòó ïðîãðàììû.

Рис. 1.12. Графический интерфейс первой программы

Ïîëíîñòüþ ëèñòèíã âàøåé ïåðâîé ïðîãðàììû ïðèâåäåí íèæå.
unit FirstProg;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
  Dialogs, System.ComponentModel, Borland.Vcl.StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    Button1: TButton;
    Button2: TButton;
    Label1: TLabel;
    procedure Button1Click(Sender: TObject);
    procedure Button2Click(Sender: TObject);
  private
    { Private declarations }
  public
    { Public declarations }
  end;

var
  Form1: TForm1;

implementation
{$R *.nfm}
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begin
  Label1.Caption := 'Моя первая программа';
end;

procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
begin
  Label1.Caption := '';
end;
end.

Èçó÷èâ ëèñòèíã, âû íàéäåòå èìåíà ñîçäàííûõ âàìè îáúåêòîâ è âûâîäèìûõ íàäïè-
ñåé. Áîëüøå îá ýòîì ëèñòèíãå ãîâîðèòü íå áóäåì, ïîêà íå ïîçíàêîìèìñÿ ñ îñíîâàìè
îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîãî ÿçûêà Delphi. Õî÷ó òîëüêî îòìåòèòü, ÷òî íåñìîòðÿ íà îã-
ðîìíóþ ðàáîòó, êîòîðóþ äîëæåí ïðîäåëàòü êîìïüþòåð ïî âûâîäó íà ýêðàí ñîçäàííîãî
âàìè îêíà, îáðàáîòêå ñîáûòèé (äëÿ ÷åãî íåîáõîäèìî âçàèìîäåéñòâèå ñ ñèñòåìîé
Windows ïî ïåðåäà÷å ñîîáùåíèé), ñîçäàíèþ êîäà ïî îáðàáîòêå êðèòè÷åñêèõ ñèòóàöèé
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è ò.ä., ïðîãðàììà, ñ êîòîðîé ðàáîòàåò ïîëüçîâàòåëü, î÷åíü êîðîòêàÿ. Â íåé ïîêàçàíû
òîëüêî òå ôðàãìåíòû, â êîòîðûõ íåîáõîäèìî äåëàòü èçìåíåíèÿ. Âñÿ îñòàëüíàÿ ÷àñòü
îãðîìíîé ïðîãðàììû ñêðûòà â íåäðàõ Delphi, è âàì ñ íåé íà ïåðâîì ýòàïå íå ïðèäåò-
ñÿ ðàáîòàòü. Ýòî îäíî èç ïðåèìóùåñòâ Delphi. Â äðóãèõ ÿçûêàõ ïðîãðàììèðîâàíèÿ âû-
âîäèòñÿ ãîðàçäî áîëüøå êîäà, ñ êîòîðûì òðóäíåå ðàáîòàòü.

Òåïåðü íåñêîëüêî ñëîâ îá îôîðìëåíèè èíòåðôåéñà. Êîãäà ó âàñ âñåãî òðè îáúåêòà,
òî íåòðóäíî èõ ðàñïîëàãàòü âðó÷íóþ, ïåðåìåùàÿ ýëåìåíòû íà íóæíûå ìåñòà è çàäàâàÿ
íåîáõîäèìûå ðàçìåðû. Íî êîãäà èíòåðôåéñ äîñòàòî÷íî çàãðóæåí, è ïðè ýòîì óñòàíîâ-
ëåíà äîñòàòî÷íî ìåëêàÿ ñåòêà íà ôîðìå, òî óäîáíåå ïîëüçîâàòüñÿ ïàëèòðîé ñïîñîáîâ
âûðàâíèâàíèÿ. Ðàçìåðû ñåòêè, êàê è ìíîãèå äðóãèå íàñòðîéêè ñðåäû Delphi, ìîæíî
çàäàòü â îêíå Options, êîòîðîå ìîæíî îòêðûòü, âûáðàâ êîìàíäó ìåíþ ToolsÖOptions....
Â îêíå âûáèðàåòñÿ âêëàäêà Windows Form Designer, ãäå íàõîäèòñÿ íàñòðîéêà Grid Size,
ñ ïîìîùüþ êîòîðîé è óñòàíàâëèâàþòñÿ ðàçìåðû ñåòêè äëÿ ôîðìû.

Â ýòîé æå ãðóïïå íàõîäÿòñÿ òàêèå íàñòðîéêè, êàê Show grid (Ïîêàçàòü ñåòêó)
è Snap to grid (Ïðèâÿçêà ê ñåòêå). Ïðèâÿçêà ê ñåòêå îçíà÷àåò, ÷òî ãðàíèöû âñåõ îáúåê-
òîâ áóäóò ïðîõîäèòü òîëüêî ïî ñåòêå, ÷òî óäîáíî äëÿ ðàçðàáîòêè àêêóðàòíî ñìîòðÿ-
ùèõñÿ èíòåðôåéñîâ (ðèñ. 1.13).

Рис. 1.13. Окно настроек Options

Îá îñòàëüíûõ íàñòðîéêàõ ïîãîâîðèì â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà áóäåì îáñóæäàòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèå òåìû. Õîòÿ ìîæåòå è ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü, ìíîãèå èç íèõ èíòóèòèâíî
ïîíÿòíû è íå òðåáóþò äîïîëíèòåëüíîãî ïîÿñíåíèÿ. Ïîñëå ýêñïåðèìåíòîâ íóæíî áó-
äåò âåðíóòü âñå óñòàíîâêè â èñõîäíîå ñîñòîÿíèå, òàê êàê â äàëüíåéøåì ïðè îïèñàíèè
ðàáîòû Delphi ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî âñå óñòàíîâêè ñäåëàíû ïî óìîë÷àíèþ.

È íàêîíåö, ðàçáåðåìñÿ, ÷òî æå äåëàòü ñ ðàçðàáîòàííîé ïðîãðàììîé. Îíà íàì ìîæåò
ïðèãîäèòüñÿ â äàëüíåéøåì, ïîýòîìó ñîõðàíèì åå. Äëÿ ýòîãî âûáåðèòå êîìàíäó
FileÖSave Project as... è ñîõðàíèòå ïðîåêò è èñõîäíûå ôàéëû â îòäåëüíîì êàòàëîãå
(ÿ ïðåäïîëàãàþ, ÷òî âû çíàêîìû ñ Windows è çíàåòå, êàê ýòî ñäåëàòü). Ïðè ýòîì ñîõðà-
íÿòñÿ ôàéë ïðîåêòà (ðàñøèðåíèå .dpr), ôàéë ôîðìû (ðàñøèðåíèå .dfm), èñõîäíûé
ôàéë (ðàñøèðåíèå .pas) è íåñêîëüêî äðóãèõ íóæíûõ äëÿ ïðîåêòà ôàéëîâ. Ïîñëå òîãî
êàê âû çàïóñòèòå ïðîåêò, â ýòîì êàòàëîãå ïîÿâÿòñÿ ôàéëû ñ ðàñøèðåíèÿìè .ехе è .dcu.
Ýòî áóäóò âûïîëíÿåìûé ôàéë è ôàéë, ñîçäàííûé êîìïèëÿòîðîì. Ìîæåòå çàïóñòèòü âû-
ïîëíÿåìûé ôàéë îòäåëüíî è óáåäèòüñÿ, ÷òî îí ðàáîòàåò òàê æå, êàê è â ñðåäå Delphi.
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Подсказки в Delphi

Справочная система
Ñèñòåìà Delphi ñîäåðæèò ãèïåðòåêñòîâóþ ñïðàâî÷íóþ ñèñòåìó, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé

ïðîãðàììèñò ìîæåò ëåãêî è áûñòðî ïîëó÷èòü íåîáõîäèìóþ èíôîðìàöèþ î ñðåäå ðàçðà-
áîòêè Delphi è îáúåêòíî-îðèåíòèðîâàííîì ÿçûêå Delphi. Äëÿ àêòèâèçàöèè ñïðàâî÷íîé
ñèñòåìû âûáåðèòå êîìàíäó HelpÖDelphi Help (ÑïðàâêàÖÑïðàâêà Delphi) èëè ùåëêíèòå
íà ïèêòîãðàììå Help contents (Ñîäåðæàíèå ñïðàâî÷íîé ñèñòåìû) íà îáû÷íîé ïàíåëè
èíñòðóìåíòîâ. Ïðè ýòîì ïîÿâèòñÿ îêíî ñïðàâî÷íîé ñèñòåìû Delphi (ñì. ðèñ. 1.2).

Ê ñîæàëåíèþ, ïåðåâîäà ñïðàâî÷íîé ñèñòåìû Delphi íà ðóññêèé ÿçûê ïîêà ÷òî íåò.
Îäíàêî ÷òîáû ïîëüçîâàòüñÿ åþ, ñîâñåì íå îáÿçàòåëüíî âëàäåòü àíãëèéñêèì ÿçûêîì
â ñîâåðøåíñòâå. Äàæå åñëè âû ñëàáî çíàåòå àíãëèéñêèé ÿçûê, âñå ðàâíî ñïðàâî÷íàÿ
ñèñòåìà âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ áóäåò âàì ïîëåçíîé.

Подсказки редактора кодов
Âî-ïåðâûõ, âûäåëåíèå êëþ÷åâûõ ñëîâ â ðåäàêòîðå êîäà óæå ÿâëÿåòñÿ õîðîøåé ïîä-

ñêàçêîé. Òàê ÷òî åñëè âû íàáèðàåòå êëþ÷åâîå ñëîâî, à îíî íå âûäåëèëîñü æèðíûì
øðèôòîì, çíà÷èò, îíî íàáðàíî ñ îøèáêîé. Íàëè÷èå îòñòóïîâ è âûäåëåíèå îòäåëüíûõ
ôðàãìåíòîâ êîäà òàêæå íåîáõîäèìî äëÿ ëó÷øåãî âîñïðèÿòèÿ ïðîãðàììû.

Âî-âòîðûõ, íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå äåðåâà îáúåêòîâ è èíñïåêòîðà îáúåêòîâ, ãäå
ìîæíî ïîëó÷èòü ïîäðîáíóþ èíôîðìàöèþ îá îáúåêòàõ, â ðåäàêòîðå êîäîâ åñòü òîæå
äîñòàòî÷íî ìíîãî ñðåäñòâ, ïîìîãàþùèõ ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ îá îáúåêòàõ èëè íàéòè
îïèñàíèå íåêîòîðîãî îáúåêòà. Íàïðèìåð, äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïðàâêè î òèïå âûäåëèòå
èäåíòèôèêàòîð òèïà, ùåëêíèòå íà íåì ïðàâîé êíîïêîé ìûøè è âûáåðèòå êîìàíäó
Topic Search. Delphi ïðåäîñòàâèò ñïðàâêó î äàííîì êîìïîíåíòå. Àíàëîãè÷íûé ðåçóëü-
òàò ìîæíî ïîëó÷èòü, åñëè íàæàòü êëàâèøó <F1>.

Ïîäñêàçêè ìîãóò ïîÿâëÿòüñÿ è íåïîñðåäñòâåííî âî âðåìÿ íàïèñàíèÿ êîäà. Íàïðè-
ìåð, êîãäà âû ââîäèëè êîä äëÿ âàøåé ïåðâîé ïðîãðàììû, òî, íàâåðíîå, îáðàòèëè âíè-
ìàíèå íà ïîÿâëÿþùèéñÿ ïåðå÷åíü âñåõ äîñòóïíûõ ìåòîäîâ è ñâîéñòâ äëÿ äàííîãî
îáúåêòà, êîãäà ïîñòàâèëè òî÷êó ïîñëå èìåíè îáúåêòà. Åñëè âû íå îáðàòèëè íà ýòî
âíèìàíèå, òî ïîâòîðèòå ââîä åùå ðàç è ñäåëàéòå çàäåðæêó ïîñëå òîãî, êàê íàáðàëè
ñòðîêó “Label1”. Ïîÿâèòñÿ ïåðå÷åíü äîñòóïíûõ ñâîéñòâ è ìåòîäîâ.

Îá îñòàëüíûõ ïîäñêàçêàõ ïîãîâîðèì â äàëüíåéøåì, ñåé÷àñ íåîáõîäèìî óÿñíèòü,
÷òî ïîäñêàçîê äîñòàòî÷íî ìíîãî è îíè ïðèíîñÿò îùóòèìóþ ïîëüçó. Åùå ðàç âåðíåìñÿ
ê ïðîñòåéøèì ïðîãðàììàì è ñîçäàäèì íåñêîëüêî ïîëåçíûõ ïðèëîæåíèé.

Примеры программ без написания кода
Ñíà÷àëà ñîçäàäèì êàëåíäàðü, ðàçðàáîòêà êîòîðîãî çàéìåò íå áîëåå ìèíóòû.

1. Ñîçäàéòå ïðîåêò òèïà VCL Forms Application.

2. Ðàçìåñòèòå íà íåì êîìïîíåíò òèïà TMonthCalendar
(Êàëåíäàðü), êîòîðûé íàõîäèòñÿ â ðàçäåëå Win32.

3. Ðàçìåñòèòå êàëåíäàðü â ôîðìå è óñòàíîâèòå ïîäõîäÿ-
ùèå ðàçìåðû ôîðìû (ðèñ. 1.14).

4. Çàïóñòèòå ïðîãðàììó è èñïûòàéòå ðàáîòó êîìïî-
íåíòà MonthCalendar.

5. Çàâåðøèòå ðàáîòó ïðîãðàììû, ñîõðàíèòå åå è ìî-
æåòå åþ ïîëüçîâàòüñÿ. Рис. 1.14. Интерфейс про-

граммы “Календарь”
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Òåïåðü ñîçäàéòå ïðîñòåéøèé íàâèãàòîð Windows (Ïðîñìîòð êàòàëîãîâ), äëÿ ÷åãî
èñïîëüçóéòå êîìïîíåíòû TFileListBox, TDirectoryListBox, TDriveComboBox
è TFilterComboBox, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â ðàçäåëå Win31. Ñäåëàéòå âñå òî æå ñàìîå,
êàê è ïðè ñîçäàíèè êàëåíäàðÿ, çà îäíèì èñêëþ÷åíèåì. Â èíñïåêòîðå îáúåêòîâ
íóæíî óñòàíîâèòü íåîáõîäèìûå ñâÿçè. Íàïðèìåð, äëÿ ñâîéñòâà FileList êîìïîíåíòà
DirectoryListBox1 íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü çíà÷åíèå FileListBox. Åãî ïðîñòî
íóæíî âûáðàòü èç ðàñêðûâàþùåãîñÿ ñïèñêà, êîòîðûé áóäåò ñîçäàí äëÿ ñâîéñòâà
FileList. Ýòî æå íóæíî ñäåëàòü è ñ äðóãèìè êîìïîíåíòàìè. Äëÿ ñâîéñòâà ôîðìû
Caption ââåäèòå çíà÷åíèå Навигатор è ìîæåòå íàñëàæäàòüñÿ íàâèãàòîðîì ïî ôàé-
ëàì Windows (ðèñ. 1.15).

Рис. 1.15. Интерфейс программы “Навигатор”

Â çàêëþ÷åíèå åùå ðàç õî÷ó ïîä÷åðêíóòü ïðåèìóùåñòâà Delphi. Âû óæå ìîãëè óáå-
äèòüñÿ, ÷òî ñ ïîìîùüþ íåñêîëüêèõ ùåë÷êîâ ìûøüþ ìîæíî ñîçäàòü äîâîëüíî ñëîæíîå
ïðèëîæåíèå, òàêîå êàê êàëåíäàðü èëè íàâèãàòîð. Íà ðàçðàáîòêó ïîäîáíîãî ïðèëîæå-
íèÿ “ñ íóëÿ” óéäåò äîñòàòî÷íî ìíîãî âðåìåíè. Â Delphi òàêèõ çàãîòîâîê ñóùåñòâóåò
äîñòàòî÷íî ìíîãî è íà âñå ñëó÷àè æèçíè. Ìîæíî î÷åíü áûñòðî ñîçäàòü äîñòóï ê áàçàì
äàííûõ èëè èñïîëüçîâàòü óæå ãîòîâûé ìîäóëü äëÿ ïðîãóëîê ïî Internet. Íàëè÷èå ãîòî-
âûõ ìîäóëåé ïîçâîëÿåò áûñòðî ñîçäàâàòü ðàñïðåäåëåííûå ñèñòåìû è îáåñïå÷èâàåò ðà-
áîòó öåëîãî ïðåäïðèÿòèÿ.

Â äàëüíåéøåì ìû ïîçíàêîìèìñÿ ñ íåêîòîðûìè èç òàêèõ ìîäóëåé è áóäåì ñîçäà-
âàòü ïðîãðàììû, ñêëàäûâàÿ èõ èç îòäåëüíûõ êîìïîíåíòîâ, êàê èç êóáèêîâ. Íî ÷òî-
áû îáúåäèíèòü ðàáîòó îòäåëüíûõ êîìïîíåíòîâ, ïðèõîäèòñÿ âðó÷íóþ ïèñàòü ñîîò-
âåòñòâóþùèé êîä. Äëÿ òîãî ÷òîáû ýòî äåëàòü, à ñàìîå ãëàâíîå, ÷òîáû ñàìîìó ðàçðà-
áàòûâàòü îòäåëüíûå êîìïîíåíòû, íåîáõîäèìî çíàòü ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ Delphi,
íà êîòîðîì íàïèñàíà è ñàìà Delphi. Ïîýòîìó âñå ïðîãðàììû, ðàçðàáîòàííûå
â Delphi, õîðîøî èíòåãðèðóþòñÿ ñî ñðåäîé Delphi. Â ñëåäóþùèõ ãëàâàõ çàéìåìñÿ
èçó÷åíèåì ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ Delphi.
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Резюме
Â äàííîé ãëàâå âû îçíàêîìèëèñü ñî ñðåäîé ïðîãðàììèðîâàíèÿ Delphi. Èçó÷àÿ ðà-

áî÷èé ñòîë Delphi, âû, âåðîÿòíî, óáåäèëèñü, ÷òî ñîçäàâàòü ãðàôè÷åñêèé èíòåðôåéñ
ïîëüçîâàòåëÿ ñ ïîìîùüþ Delphi – íå òàêàÿ óæ è ñëîæíàÿ çàäà÷à. Áîëüøóþ ÷àñòü ðà-
áîòû ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ äåëàåò çà âàñ, íåîáõîäèìî òîëüêî ãðàìîòíî óêàçûâàòü
åé, ÷òî íóæíî ñäåëàòü. Áåçóñëîâíî, ïîêà åùå íå âñå ïîíÿòíî, íî ê ýòèì âîïðîñàì ìû
áóäåì âîçâðàùàòüñÿ íà ïðîòÿæåíèè âñåé êíèãè.

Контрольные вопросы
1. ×òî òàêîå ñðåäà ïðîãðàììèðîâàíèÿ?

2. Íàçîâèòå ïàíåëè ìåíþ, êîòîðûå ìîãóò ðàñïîëàãàòüñÿ íà ðàáî÷åì ñòîëå Delphi.

3. Êàêèå îêíà ðàñïîëàãàþòñÿ íà ðàáî÷åì ñòîëå Delphi?

4. ×òî òàêîå ñâîéñòâî?

5. ×òî íàõîäèòñÿ íà âêëàäêàõ Code è Design?

6. ×òî òàêîå êîìïîíåíò?

7. Êàêèå ñòàíäàðòíûå êîìïîíåíòû âû óæå çíàåòå? Íàçîâèòå èõ îñíîâíûå ñâîéñòâà.


