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×åòûðå ãëàâû, ñîñòàâëÿþùèå ýòó ÷àñòü êíèãè, ïðåäëàãàþò âíèìàíèþ
ïîëüçîâàòåëÿ îáøèðíûé ìàòåðèàë, ïîñâÿùåííûé “õèòó íàøèõ äíåé”, —
ÿçûêàì íàïèñàíèÿ ñöåíàðèåâ. Ñ ïîìîùüþ ýòèõ èíñòðóìåíòàëüíûõ
ñðåäñòâ îáåñïå÷èâàåòñÿ ðàçðàáîòêà Web-ïðèëîæåíèé, âûïîëíÿþùèõ
ñëîæíåéøèå çàäà÷è, — íà÷èíàÿ îò ïîèñêà èíôîðìàöèè â Internet è çà-
âåðøàÿ îáðàáîòêîé èíòåðàêòèâíûõ çàïðîñîâ ïîëüçîâàòåëåé. Íå ñåêðåò,
÷òî ýòè âîçìîæíîñòè ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ â “ðàçðóøèòåëüíûõ” öåëÿõ,
õîòÿ è “ñòîëîâûé íîæ îðóæèåì ìîæåò ñòàòü”.
Îñâîèâ äàííûé ìàòåðèàë, âû íàó÷èòåñü ïîëüçîâàòüñÿ îñíîâíûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè ÿçûêîâ íàïèñàíèÿ ñöåíàðèåâ. Âïîëíå åñòåñòâåííî, ÷òî
“íåëüçÿ îáúÿòü íåîáúÿòíîå”, ïîýòîìó ìíîãîå ïðèäåòñÿ îñâàèâàòü â õîäå
ïðàêòè÷åñêîé ðàáîòû. À òåïåðü ïåðåéäåì ê îïèñàíèþ âîçìîæíîñòåé
è ïðèåìîâ ðàáîòû ñ ÿçûêîì VBScript.
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Глава 10
Основы VBScript

В этой главе...

Áàçîâûå ïîíÿòèÿ

Îáúåêòû â VBScript

Îáúåêòíàÿ ìîäåëü Microsoft Internet Explorer

çûê VBScript “âûðîñ” èç íåäð ÿçûêà Visual Basic for Applications, ñîõðàíèâ
âñå ëó÷øèå êà÷åñòâà ñâîåãî ïðåäêà, — ïðîñòîòó â îñâîåíèè è ïðèìåíåíèè.

Èñïîëüçóÿ ñðåäñòâà ýòîãî ÿçûêà, ìîæíî ñîçäàâàòü ñöåíàðèè, âîçìîæíîñòè êîòî-
ðûõ íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò âîçìîæíîñòåé ñöåíàðèåâ JavaScript (à ìîæåò äàæå
ïðåâîñõîäÿò ïîñëåäíèå). Ñíà÷àëà ðàññìîòðèì êðàòêóþ èñòîðèþ âîçíèêíîâåíèÿ
è ðàçâèòèÿ ÿçûêà.

Краткая историческая справка

Âðÿä ëè áóäåò ïðåóâåëè÷åíèåì íàçâàòü ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ BASIC íàè-
áîëåå ïðîñòûì èíñòðóìåíòàëüíûì ñðåäñòâîì, ïîçâîëÿþùèì êîíñòðóèðîâàòü
âïîëíå ðàáîòîñïîñîáíûå ïðîãðàììû, êîòîðûå ìîãóò ïðèíåñòè èõ ñîçäàòåëþ êîì-
ìåð÷åñêèé óñïåõ. Íåäàðîì ýòîò ÿçûê èçó÷àåòñÿ âî âñåõ íà÷àëüíûõ êóðñàõ èí-
ôîðìàòèêè. Êîíå÷íî, â íàñòîÿùåå âðåìÿ îí óæå ïîòåðÿë áûëóþ ïðèâëåêàòåëü-
íîñòü, íî âñå æå ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ ïðèìåðîì ÿçûêà, â êîòîðîì ìîæíî ïðî-
ãðàììèðîâàòü áåç îñîáûõ òðóäíîñòåé.

Ñâîå òðèóìôàëüíîå øåñòâèå ýòîò ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ íà÷àë òåïåðü óæå
â äàëåêîì 1963 ãîäó. Èìåííî òîãäà â ñòåíàõ Äàðòìóòñêîãî êîëëåäæà ïîÿâèëàñü
ïåðâàÿ âåðñèÿ ýòîãî ÿçûêà. Ïðè÷åì îí íå ïðåáûâàë â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå. Â òî
âðåìÿ ñóùåñòâîâàëî öåëîå ñåìåéñòâî ÿçûêîâ âûñîêîãî óðîâíÿ: FORTRAN, Cobol,
Algol, Ada, PL/1, Focal, Pascal è ò.ä. È âñå îíè “ñîøëè ñî ñöåíû”, çà èñêëþ÷åíèåì
BASIC è Pascal. Åñòåñòâåííî, ÷òî ïðè ýòîì îíè ïîäâåðãëèñü ñåðüåçíûì èçìåíåíèÿì
(ïîÿâèëñÿ Delphi è Visual Basic for Applications), íî îñíîâà îñòàëàñü ïðåæíåé.

ßçûê Visual Basic for Applications ïîÿâèëñÿ â 1991 ãîäó. Â ðàñïîðÿæåíèè
ïðîãðàììèñòà îêàçàëàñü âèçóàëüíàÿ ñðåäà ðàçðàáîòêè ïðîãðàìì, à òàêæå ñòàí-
äàðòíûå áèáëèîòåêè, äîïóñêàþùèå íåêîòîðóþ ñòåïåíü “àâòîìàòèçàöèè” â ïðî-
öåññå ðàçðàáîòêè ïðîãðàìì. Èìåííî â ýòî âðåìÿ ïîëó÷èë øèðîêîå ðàñïðîñòðàíå-
íèå Internet, à òàêæå ÿçûê Web-ñòðàíèö — HTML. Åñòåñòâåííî, ÷òî Web-
ñòðàíèöû ñëóæèëè íå òîëüêî äëÿ îòîáðàæåíèÿ ñòàòè÷åñêîé èíôîðìàöèè, íî
è îáåñïå÷èâàëè èíòåðàêòèâíîå âçàèìîäåéñòâèå ñ ïîëüçîâàòåëåì. Íà òî âðåìÿ
åäèíñòâåííûì ÿçûêîì, îáåñïå÷èâàþùèì ïîäîáíûå âîçìîæíîñòè, áûë JavaScript.

Я
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Íî ê ìîìåíòó ïîÿâëåíèÿ áðàóçåðà Microsoft Internet Explorer 3.0 ôèðìà Micro-
soft âñïîìíèëà î ñâîåì ëþáèìîì äåòèùå, âêëþ÷èâ ïîääåðæêó ÿçûêà Visual Basic
Scripting Edition, èëè ïðîñòî VBScript. Â òî âðåìÿ ïîÿâèëñÿ ÿçûê JavaScript,
ðàçðàáîòàííûé Netscape (ïðè÷åì èçíà÷àëüíî íàçûâàëñÿ LiveScript). Ïîñêîëüêó
â òî âðåìÿ áîëüøèì óñïåõîì ïîëüçîâàëñÿ ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ Java, êîìïà-
íèÿ Netscape â ðåêëàìíûõ öåëÿõ âîñïîëüçîâàëàñü íàçâàíèåì JavaScript, êàê
òîëüêî ïîëó÷èëà ëèöåíçèþ îò Sun. Â îòâåò íà ýòî Microsoft ðàçðàáîòàëà ÿçûê
JScript äëÿ ñâîåãî áðàóçåðà Internet Explorer.

Â äàëüíåéøåì ÿ áóäó ðàññìàòðèâàòü ïðèìåðû ïðîãðàìì, îðèåíòèðîâàííûõ
èñêëþ÷èòåëüíî íà Internet Explorer. È íå ïîòîìó, ÷òî èñïûòûâàþ îñîáóþ ëþ-
áîâü ê ïðîãðàììíûì ïðîäóêòàì ôèðìû Microsoft, à â ñèëó òîãî, ÷òî ýòîò áðàóçåð
âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè ëþáîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû èç ñåìåéñòâà Micro-
soft, ïîýòîìó ìíîãèå èìåííî íà íåì è îñòàíàâëèâàþòñÿ.

Íó à òåïåðü ïåðåéäó ê êðàòêîìó îïèñàíèþ ñèíòàêñèñà ÿçûêà, êîòîðîãî, âïðî-
÷åì, áóäåò âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû íîâè÷êè ñìîãëè ïðèñòóïàòü ê íàïèñàíèþ
ñöåíàðèåâ íà VBScript.

Обратите внимание на то, что при описании синтаксиса квадратные скобки ([]) обо�
значают необязательные для указания параметры.

Типы данных

Ïðèâåðæåíöû è ïî÷èòàòåëè êëàññè÷åñêîãî âàðèàíòà BASIC íàâåðíîå ïîìíÿò
î òîì, ÷òî äëÿ ââîäà ñèìâîëüíîé ïåðåìåííîé èñïîëüçîâàëñÿ çíàê äîëëàðà:

a$="сегодня вы получите много буказоидов"

Â VBScript âñå íåìíîãî ïî-äðóãîìó: åäèíñòâåííûé òèï äàííûõ, íàçûâàåìûé
Variant, ïðèãîäåí äëÿ õðàíåíèÿ äàííûõ ëþáûõ òèïîâ, òðàäèöèîííî ïðèìåíÿåìûõ
â ÿçûêàõ ïðîãðàììèðîâàíèÿ (íà÷èíàÿ îò öåëî÷èñëåííîãî òèïà è çàâåðøàÿ îáúåêòà-
ìè). Åñëè æå òðåáóåòñÿ òî÷íî îïðåäåëèòü ïðèìåíÿåìûé â äàííîì ñëó÷àå òèï äàííûõ,
ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ñïåöèàëüíûìè ôóíêöèÿìè ïðåîáðàçîâàíèÿ (óêàçàíû
â òàáë. 10.1). Â ñâÿçè ñ îñîáåííîñòÿìè ðåàëèçàöèè òèïîâ äàííûõ â VBScript ìîãóò
âîçíèêàòü îøèáêè èç-çà íåêîððåêòíîé èíòåðïðåòàöèè. Íàïðèìåð, ïîëÿ ýêðàííîé
ôîðìû èìåþò òåêñòîâûé ôîðìàò. Ïîýòîìó åñëè ïîïûòàòüñÿ ñëîæèòü çíà÷åíèÿ äâóõ
ïîëåé (íàïðèìåð, 5 è 4), â ðåçóëüòàòå ïðîèçîéäåò êîíêàòåíàöèÿ äâóõ òåêñòîâûõ çíà-
÷åíèé (ðåçóëüòàò — “54”), à íå 9, êàê âû âïðàâå îæèäàòü â äàííîì ñëó÷àå.

Êàê ïðàâèëî, òèï Variant ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ ÷èñëîâûõ èëè ñèìâîëü-
íûõ äàííûõ (÷òî íàèáîëåå ÷àñòî ïðîèñõîäèò ïðè íàïèñàíèè ñöåíàðèåâ). Èíòåðåñíî
îòìåòèòü, ÷òî ýòîò òèï äàííûõ íà ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ ñîñòàâíûì è ìîæåò âêëþ÷àòü
ïîäòèïû, îõâàòûâàþùèå âñå çíà÷åíèÿ, êîòîðûå ìîãóò ïðèìåíÿòüñÿ â ÿçûêàõ ïðî-
ãðàììèðîâàíèÿ. Âñå ïðèìåíÿåìûå ïîäòèïû ïåðå÷èñëåíû â òàáë. 10.1.

Таблица 10.1. Подтипы данных типа Variant

Íàçâàíèå
ïîäòèïà

Ïðèìåíÿåìàÿ
ôóíêöèÿ ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ

Êðàòêîå îïèñàíèå

Empty - Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ íîâûõ ïåðåìåííûõ, êîòîðûå
åùå íå èíèöèàëèçèðîâàíû

Null - Ïðèìåíÿåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè ïåðåìåííàÿ íå
ñîäåðæèò çàïðåùåííûå äàííûå
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Окончание табл. 10.1

Íàçâàíèå
ïîäòèïà

Ïðèìåíÿåìàÿ
ôóíêöèÿ ïðåîá-
ðàçîâàíèÿ

Êðàòêîå îïèñàíèå

Error - Ýòîò ïîäòèï ïðåäíàçíà÷åí äëÿ õðàíåíèÿ íîìåðîâ
îøèáîê

Boolean CBool(x) Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ ëîãè÷åñêèõ ïåðå-
ìåííûõ, ïðèíèìàþùèõ äâà äîïóñòèìûõ çíà÷å-
íèÿ: True èëè False

Byte CByte(x) Íàèáîëåå “êîìïàêòíûé” òèï äàííûõ, äîïóñòè-
ìûå çíà÷åíèÿ: 0...255

Integer CInt(x) Öåëûé òèï äàííûõ, äîïóñòèìûå çíà÷åíèÿ:
 –32768...32768

Long CLng(x) Äëèííûé öåëî÷èñëåííûé òèï äàííûõ, äîïóñòè-
ìûå çíà÷åíèÿ: –2147483648...2147483647

Currency CCur(x) Ñïåöèàëüíûé ÷èñëîâîé ôîðìàò äëÿ äåíåæíûõ
âåëè÷èí, äîïóñòèìûå çíà÷åíèÿ:
–922337203685477,5808... 922337203685477,5807

Single CSng(x) Âåùåñòâåííûé òèï äàííûõ ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé
îäèíàðíîé òî÷íîñòè (äëÿ îòðèöàòåëüíûõ ÷èñåë äî-
ïóñòèìûå çíà÷åíèÿ: –3,402823E38...–1,401298E-45;
äëÿ ïîëîæèòåëüíûõ ÷èñëå äîïóñòèìûå çíà÷åíèÿ:
1,401298E-45...3,402823E39)

Double CDbl Âåùåñòâåííûé òèï äàííûõ ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé
äâîéíîé òî÷íîñòè (äëÿ îòðèöàòåëüíûõ ÷èñåë äîïóñ-
òèìûå çíà÷åíèÿ: –1,797693124E38...–1,401298E-45;
äëÿ ïîëîæèòåëüíûõ ÷èñåë äîïóñòèìûå çíà÷åíèÿ:
1,401298E-45...3,402823E39)

Date, Time Cdate Îïðåäåëÿåò ÷èñëî â ôîðìàòå îòîáðàæåíèÿ âðåìå-
íè è äàòû îò 1 ÿíâàðÿ 100 ãîäà äî 31 äåêàáðÿ
9999 ãîäà

String Cstr Ñèìâîëüíûé òèï äàííûõ

Object - Îïðåäåëÿåò ññûëêó íà îáúåêòû, îáû÷íî ole,
html è ActiveX

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ïåðâûå òðè ïîäòèïà, ïåðå÷èñëåííûå â òàáëèöå,
èñïîëíÿþò ÷èñòî “èíôîðìàöèîííóþ” ðîëü. Çíà÷åíèå Empty èçíà÷àëüíî ïðèñâàè-
âàåòñÿ ïåðåìåííîé, êîòîðàÿ îáúÿâëÿëàñü â îïåðàòîðå Dim, íî ïîêà ÷òî íå ïîëó-
÷èëà êàêîå-ëèáî çíà÷åíèå. Äëÿ ÷èñëîâûõ òèïîâ ïåðåìåííûõ ýòî çíà÷åíèå ðàâíî
0, äëÿ ñòðîêîâûõ — “ ”. Ïåðåìåííîé ìîæåò ïðèñâàèâàòüñÿ çíà÷åíèå Null, êîòî-
ðîå îçíà÷àåò îòñóòñòâèå äàííûõ. Ýòî çíà÷åíèå ìîæåò ïðèñâàèâàòüñÿ ïåðåìåííîé
àâòîìàòè÷åñêè âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ êàêèõ-ëèáî îïåðàöèé íàä íåé. Íåïóñòîå
çíà÷åíèå Error ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ ïðîöåäóðû âîç-
íèêëà îøèáêà.
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Ïðè îïðåäåëåíèè ïîäòèïîâ äàííûõ èñïîëüçóþòñÿ ëèòåðàëû, ïðåäñòàâëÿþùèå
ñîáîé ñèìâîëüíûå êîíñòàíòû. Ëèòåðàëû áûâàþò ÷åòûðåõ âèäîâ: ÷èñëîâûå (öåëûå,
ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé, ñ ôèêñèðîâàííîé òî÷êîé), ñòðîêîâûå (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ñèìâîëîâ, çàêëþ÷åííàÿ â äâîéíûå êàâû÷êè), áóëåâû (öåëî÷èñëåííûå êîíñòàíòû,
ïðèíèìàþùèå çíà÷åíèÿ 0 è 1), à òàêæå äàòû è âðåìåíè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî,
÷òî ïðè çàïèñè ëèòåðàëîâ äàòû è âðåìåíè ïðèìåíÿþòñÿ çíàêè #:

#31-1-2004 19:00

Åñëè òðåáóåòñÿ âûïîëíèòü ïðåîáðàçîâàíèå îäíîãî ïîäòèïà äàííûõ â äðóãîé,
èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå ôóíêöèè, ïðèâåäåííûå âî âòîðîì ñòîëáöå òàáë. 10.1.

Константы, переменные и массивы

Â VBScript ïðèíÿòû äâå ôîðìû îáúÿâëåíèÿ ïåðåìåííûõ:

• ÿâíîå îáúÿâëåíèå — ñ ïîìîùüþ îïåðàòîðà Dim;

• íåÿâíîå îáúÿâëåíèå — ïóòåì óêàçàíèÿ èìåíè ïåðåìåííîé.

Ñèíòàêñèñ îïåðàòîðà Dim èìååò ñëåäóþùèé âèä:

Dim название_переменной

Â êà÷åñòâå èìåíè ïåðåìåííîé äîïóñêàåòñÿ ëþáàÿ êîìáèíàöèÿ ñèìâîëîâ, îá-
ùàÿ äëèíà êîòîðîé íå ïðåâûøàåò 255, çà èñêëþ÷åíèåì ñèìâîëîâ ïðîáåëà, òî÷-
êè, âîñêëèöàòåëüíîãî çíàêà, à òàêæå ñèìâîëîâ #, $, & è @.

Â äàííîì ñëó÷àå îòñóòñòâóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ê èçìåíåíèþ ðåãèñòðà ñèìâî-
ëîâ, ïîýòîìó ýòîò ôàêò ìîæíî íå îòñëåæèâàòü.

Ñ ïîìîùüþ îäíîãî îïåðàòîðà Dim ðàçðåøàåòñÿ îáúÿâëÿòü íåñêîëüêî ïåðåìåí-
íûõ, ðàçäåëÿåìûõ çàïÿòîé.

Объявлять переменные можно путем использования альтернативных операторов Pub-
lic и Private. Эти конструкции были унаследованы из языка Visual Basic for
Applications и объявляют глобальные и локальные переменные, соответственно.

Êàê è â ëþáîì äðóãîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ âûñîêîãî óðîâíÿ, â VBScript
ïðåäóñìîòðåíî èñïîëüçîâàíèå ìàññèâîâ. Ïðè÷åì äîïóñêàåòñÿ ïðèìåíåíèå îäíîìåð-
íûõ è ìíîãîìåðíûõ ìàññèâîâ, êîòîðûå ìîãóò áûòü ñòàòè÷åñêèìè è äèíàìè÷åñêèìè.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñèíòàêñèñ îáúÿâëåíèÿ ìàññèâà:

Dim название_массива(n1, n2,...)

Êàê âèäèòå, çäåñü èñïîëüçóåòñÿ òîò æå îïåðàòîð, ÷òî è â ñëó÷àå îáúÿâëåíèÿ
ïðîñòîé ïåðåìåííîé. Îòëè÷èå çàêëþ÷àåòñÿ â èñïîëüçîâàíèè èíäåêñîâ (n1, n2,...),
óêàçàííûõ â êðóãëûõ ñêîáêàõ. Ïðè÷åì íóìåðàöèÿ èíäåêñîâ ìàññèâà íà÷èíàåòñÿ
ñ 0. Â äàííîì ñëó÷àå îïðåäåëÿþòñÿ ñòàòè÷åñêèå ìàññèâû, íà ÷òî óêàçûâàåò ÷è-
ñëîâîé èíäåêñ. Åñëè æå èíäåêñ íå óêàçûâàåòñÿ, îïðåäåëÿåòñÿ òàê íàçûâàåìûé
äèíàìè÷åñêèé ìàññèâ. Ïðè ýòîì çàðàíåå íåèçâåñòíî êîëè÷åñòâî èçìåðåíèé, à
òàêæå ýëåìåíòîâ, îáðàçóþùèõ ìàññèâ.

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð îáúÿâëåíèÿ äèíàìè÷åñêîãî ìàññèâà:
Dim Cars()

Åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåîïðåäåëèòü ìàññèâ, óêàçàâ åãî ðàçìåðíîñòü, ïðèìåíÿåòñÿ
îïåðàòîð Redim. Ïðè ýòîì èñïîëüçóåòñÿ òîò æå ñèíòàêñèñ, ÷òî è â ñëó÷àå îïåðà-
òîðà Dim. Â ñëó÷àå ïåðåîïðåäåëåíèÿ ìàññèâà âîçíèêàåò óãðîçà “çàòèðàíèÿ”
ïðåæíèõ çíà÷åíèé. Âî èçáåæàíèå ýòîãî â êîìáèíàöèè ñ îïåðàòîðîì Redim ñëåäó-
åò èñïîëüçîâàòü êëþ÷åâîå ñëîâî Preserve:
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Dim Cars()
...
Redim Cars(5)
...
Redim Preserve Cars(Ubound(Cars)+1)

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òîò ïðèìå÷àòåëüíûé ôàêò, ÷òî íåîáõîäèìîñòü â ïðèìå-
íåíèè êëþ÷åâîãî ñëîâà Preserve âîçíèêàåò òîëüêî ïðè âòîðîì ïåðåîïðåäåëåíèè
ìàññèâà. Ïðè÷åì â ýòîì ñëó÷àå ïðèìåíÿåòñÿ ôóíêöèÿ Ubound, ñ ïîìîùüþ êîòî-
ðîé îïðåäåëÿåòñÿ ìàêñèìàëüíûé èíäåêñ ìàññèâà Cars.

Если нужно быстро очистить содержимое массива, используется оператор Erase
(в виде Erase(a), где a — название массива).

Константы

Äîñòàòî÷íî ÷àñòî âîçíèêàåò ñèòóàöèÿ, êîãäà â ïðîãðàììå çàäàþòñÿ çíà÷åíèÿ
ïåðåìåííûõ, êîòîðûå íå èçìåíÿþòñÿ â äàëüíåéøåì. Ïðè ýòîì ïðîùå âñåãî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êîíñòàíòàìè. Êîíñòàíòû â VBScript îïðåäåëÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ
êëþ÷åâîãî ñëîâà Const (êàê â “äîáðîì ñòàðîì” BASIC). Â ýòîì ñëó÷àå ïðèìåíÿ-
åòñÿ ñëåäóþùèé ñèíòàêñèñ:

Const название_константы = присваиваемое_значение

Íèæå ïðèâåäåíû ïðèìåðû íåêîòîðûõ êîíñòàíò “â äåéñòâèè”:

Const CarName = "Волга" 'Строковая константа
Const MaxBall = "12" 'Числовая константа
Const NewYear = #1-1-2004#

Операторы

Âûïîëíåíèå ðàçëè÷íûõ äåéñòâèé ñ ïåðåìåííûìè, êîíñòàíòàìè è ëèòåðàëàìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îïåðàòîðîâ. Êàæäûé îïåðàòîð íàõîäèòñÿ â ñâîåé
ñîáñòâåííîé ñòðîêå, ïðè÷åì äëÿ åãî çàâåðøåíèÿ íå òðåáóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå êà-
êîãî-ëèáî ðàçäåëèòåëÿ. Ïðè óêàçàíèè íåñêîëüêèõ îïåðàòîðîâ â îäíîé ñòðîêå
ïðèìåíÿåòñÿ äâîåòî÷èå.

Åñëè âñòðå÷àåòñÿ äëèííûé îïåðàòîð, êîòîðûé íå ïîìåùàåòñÿ â îäíîé ñòðîêå,
ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ñèìâîëîì ïðîäîëæåíèÿ (ïîä÷åðêèâàíèå).

Êàæäàÿ õîðîøàÿ ïðîãðàììà äîëæíà âêëþ÷àòü êîììåíòàðèè, êîòîðûå ïîçâî-
ëÿò âàì ðàçîáðàòüñÿ â ïðîèñõîäÿùåì ÷åðåç äîâîëüíî ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ,
êîãäà íàçíà÷åíèå îòäåëüíûõ êîíñòðóêöèé “ñãëàæèâàåòñÿ” èç ïàìÿòè. Â VBScript
êîììåíòàðèè ââîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ ñèìâîëîâ îäèíàðíûõ êàâû÷åê èëè îïåðàòîðà
REM (êàê â êëàññè÷åñêîì BASIC).

Àðèôìåòè÷åñêèå îïåðàòîðû (+, -, *, /) âûïîëíÿþò àðèôìåòè÷åñêèå äåéñòâèÿ
íàä óêàçàííûìè îïåðàíäàìè. Ñêîáêè èçìåíÿþò ïîðÿäîê âûïîëíåíèÿ îïåðàöèé
(êàê è â ëþáîì äðóãîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ).

Îïåðàöèè ñðàâíåíèÿ âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ îïåðàòîðîâ ñðàâíåíèÿ: ðàâåíñò-
âî (=), íåðàâåíñòâî (<>), áîëüøå (>), ìåíüøå (<), áîëüøå èëè ðàâíî (>=), ìåíüøå
èëè ðàâíî (<=). Äëÿ ñðàâíåíèÿ îáúåêòîâ ìåæäó ñîáîé èñïîëüçóåòñÿ îïåðàòîð Is.

Â VBScript ïðèìåíÿåòñÿ ðÿä îïåðàòîðîâ, êîòîðûå îáðàáàòûâàþò ëîãè÷åñêèå
(áóëåâû) äàííûå: îòðèöàíèå (Not), êîíúþíêöèÿ (And), äèçúþíêöèÿ (Or), èñêëþ-
÷àþùåå ÈËÈ (Xor), èìïëèêàöèÿ (Imp) è ýêâèâàëåíòíîñòü (Eqv).
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Ïðèñâàèâàíèå ïåðåìåííîé îáúåêòà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îïåðàòîðà Set
èëè ïðîñòî ñ ïîìîùüþ çíàêà ‘=’:

Set a = значение
a = значение

Условные операторы

Óñëîâíûå îïåðàòîðû ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ èçìåíåíèÿ îáû÷íîãî õîäà âûïîëíå-
íèÿ ñöåíàðèÿ VBScript. Â ýòîì ñëó÷àå èñïîëüçóþòñÿ òðè ôîðìû:

• If...Then

• If...Then...Else

• Select Case

Ïåðâàÿ ñèíòàêñè÷åñêàÿ êîíñòðóêöèÿ ïîçâîëÿåò âûïîëíÿòü îïåðàòîð (èëè íà-
áîð îïåðàòîðîâ) â ñëó÷àå, åñëè èñòèííî âûðàæåíèå, èñïîëüçóåìîå â êà÷åñòâå
ïðîâåðî÷íîãî óñëîâèÿ.

Ïåðâàÿ ôîðìà îïåðàòîðà èìååò ñëåäóþùèé âèä:

If условие then оператор

Åñëè  òðåáóåòñÿ âûïîëíèòü ãðóïïó îïåðàòîðîâ, ïðèìåíÿåòñÿ âòîðàÿ ôîðìà óñ-
ëîâíîãî îïåðàòîðà:

If условие Then
Операторы

End If

Íèæå ïðèâîäèòñÿ íàèáîëåå îáîáùåííàÿ ôîðìà óñëîâíîãî îïåðàòîðà:

If условие1 Then
[первая группа операторов]

[ElseIf условие2 Then
[вторая группа операторов]]

...
[Else

[n-я группа операторов]]
End If

Çäåñü ïðîèñõîäèò ïîñëåäîâàòåëüíàÿ ïðîâåðêà óñëîâèé. Åñëè íè îäíî èç óñëî-
âèé íå ÿâëÿåòñÿ èñòèííûì, âûïîëíÿåòñÿ áëîê îïåðàòîðîâ, êîòîðûé ñîîòâåòñòâó-
åò îïåðàòîðó Else. Çàòåì ñöåíàðèé ïåðåäàåò óïðàâëåíèå îïåðàòîðàì, êîòîðûå
íàõîäÿòñÿ ïîñëå êîíñòðóêöèè End If.

Ïðè íàëè÷èè áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ïðîâåðÿåìûõ óñëîâèé öåëåñîîáðàçíåå âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ êîíñòðóêöèåé Case Else. Íèæå ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå ïðèìåíÿåìî-
ãî â ýòîì ñëó÷àå ñèíòàêñèñà:
Select Case проверяемое_выражение

[Case первый перечень значений
[первая группа операторов]]

[Case второй перечень значений
[вторая группа операторов]]
...

[Case Else
[n-я группа операторов]]

End Select

Â äàííîì ñëó÷àå ïðîèçâîäèòñÿ îäíîêðàòíîå âû÷èñëåíèå çíà÷åíèÿ
проверяемого_выражения. Çàòåì ïðîèçâîäèòñÿ åãî ñðàâíåíèå ñî çíà÷åíèÿìè,
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íàõîäÿùèìèñÿ â áëîêàõ Case. Åñëè ñîîòâåòñòâèå óñòàíîâëåíî, âûïîëíÿåòñÿ
íóæíàÿ ãðóïïà îïåðàòîðîâ èç äàííîãî áëîêà, ïîñëå ÷åãî ïåðåäàåòñÿ óïðàâëåíèå
îïåðàòîðó, êîòîðûé íàõîäèòñÿ ïîñëå End Select.

Åñëè ñîîòâåòñòâèå íå óñòàíîâëåíî, âûïîëíÿþòñÿ îïåðàòîðû èç áëîêà Case Else.
À òåïåðü ðàññìîòðèì îïåðàòîðû, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ îðãàíèçàöèè öèêëîâ

â VBScript.

Операторы циклов

Íèæå ïåðå÷èñëåíû îïåðàòîðû, ïðèìåíÿåìûå äëÿ îðãàíèçàöèè öèêëîâ â VBScript:

• Do...Loop

• For...Next

• For Each...Next

Ôîðìà öèêëà Do..Loop ïîçâîëÿåò âûïîëíÿòü ñîîòâåòñòâóþùóþ ãðóïïó îïåðà-
òîðîâ äî òåõ ïîð, ïîêà çíà÷åíèå âûðàæåíèÿ îñòàåòñÿ èñòèííûì èëè ëîæíûì.
Çäåñü âûäåëÿþòñÿ äâå ôîðìû öèêëà: Do While è Do Until.

Íèæå ïðåäñòàâëåí ñèíòàêñèñ ýòèõ äâóõ ðàçíîâèäíîñòåé öèêëîâ:

Do While условие завершения цикла
группа операторов

Loop

Ïåðåä íà÷àëîì âûïîëíåíèÿ âíóòðåííèõ îïåðàòîðîâ öèêëà ïðîèçâîäèòñÿ ïðî-
âåðêà условия завершения цикла. Åñëè ýòî óñëîâèå èñòèííî, âûïîëíÿþòñÿ
îïåðàòîðû öèêëà. Ïðè ýòîì èçìåíÿåòñÿ ñàìî óñëîâèå. Âûïîëíåíèå öèêëà ïðî-
äîëæàåòñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà óñëîâèå íå ñòàíåò ëîæíûì. Ýòà êîíñòðóêöèÿ íàçûâà-
åòñÿ öèêëîì ñ ïðåäóñëîâèåì. Çäåñü ïåðåä ïåðâûì âûïîëíåíèåì öèêëà ïðîèçâî-
äèòñÿ ïðîâåðêà óñëîâèÿ, è åñëè îíî ëîæíî, öèêë íå âûïîëíÿåòñÿ íè ðàçó.

Âî âðåìÿ öèêëà ñ ïîñòóñëîâèåì ïðîâåðêà óñëîâèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîñëå çà-
âåðøåíèÿ ïåðâîé èòåðàöèè öèêëà:

Do
группа операторов

Loop Until условие завершения цикла

Ôîðìà öèêëà Do...Until ýêâèâàëåíòíà öèêëó Do...While. Ýòîò öèêë îòíî-
ñèòñÿ òàêæå ê êàòåãîðèè öèêëîâ ñ ïðåäóñëîâèåì, à åãî âûïîëíåíèå ïðîäîëæàåò-
ñÿ äî òåõ ïîð, ïîêà условие завершения цикла îñòàåòñÿ ëîæíûì.

Ôîðìû öèêëîâ, îïèñàííûå âûøå, õàðàêòåðèçóþòñÿ òåì, ÷òî çàðàíåå íåèç-
âåñòíî êîëè÷åñòâî èòåðàöèé. Åñëè æå òðåáóåòñÿ âûïîëíèòü ÷åòêî îïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî èòåðàöèé, ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ôîðìîé öèêëà For...Next. Íèæå
ïðèâîäèòñÿ îïèñàíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ñèíòàêñèñà:

For счетчик = начальное значение To конечное значение [Step приращение]
Набор операторов

Next

Ïðè ïåðâîì âûïîëíåíèè öèêëà ïåðåìåííîé счетчик ïðèñâàèâàåòñÿ çíà÷åíèå,
êîòîðîå çàäàåòñÿ ïàðàìåòðîì начальное значение. Çàòåì ïðè êàæäîì âûïîëíå-
íèè öèêëà ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ñ÷åò÷èêà íà âåëè÷èíó приращения.
Ïðè÷åì çíà÷åíèå ïðèðàùåíèÿ ìîæåò áûòü ïîëîæèòåëüíûì èëè îòðèöàòåëüíûì.
Åñëè ïàðàìåòð Step íå óêàçûâàòü, çíà÷åíèå ñ÷åò÷èêà áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ íà
åäèíèöó ïîñëå êàæäîé èòåðàöèè öèêëà.
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Åñëè æå òðåáóåòñÿ îðãàíèçîâàòü öèêë ïî ýëåìåíòàì íåêîåãî ìàññèâà èëè îáú-
åêòàì ñåìåéñòâà îáúåêòîâ, ïðè÷åì çàðàíåå íåèçâåñòíî êîëè÷åñòâî ýòèõ äèñêðåò-
íûõ ýëåìåíòîâ, ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ öèêëîì For Each...Next. Íèæå ïðè-
âîäèòñÿ îïèñàíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî ñèíòàêñèñà:

For Each элемент In группа
Набор операторов

Next

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà группа çàäàåòñÿ íàçâà-
íèå ìàññèâà èëè íàáîðà îáúåêòîâ. Íà êàæäîé èòåðàöèè öèêëà ïåðåìåííàÿ-
ýëåìåíò âêëþ÷àåò ññûëêó íà ýëåìåíò ìàññèâà (îáúåêò íàáîðà). Êàê òîëüêî çà-
âåðøèòñÿ ïåðåáîð âñåõ ýëåìåíòîâ ìàññèâà, ðàáîòà öèêëà çàêàí÷èâàåòñÿ.

Èíîãäà âîçíèêàåò ïîòðåáíîñòü â íåìåäëåííîì âûõîäå èç öèêëà. Äëÿ ýòîãî
ïðèìåíÿåòñÿ îïåðàòîð Exit, êîòîðûé âûñòóïàåò â äâóõ ôîðìàõ:

• Exit...Do: íåìåäëåííûé âûõîä èç öèêëà Do...Loop;

• Exit For: íåìåäëåííûé âûõîä èç öèêëà For...Next è For Each...Next.

À òåïåðü ïåðåéäåì ê îïèñàíèþ îäíîé èç íàèáîëåå ïîëåçíûõ ñèíòàêñè÷åñêèõ
êîíñòðóêöèé VBScript — ïðîöåäóð.

Процедуры

Êàê è â ëþáîì äðóãîì ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ, â VBScript ÷àñòî âîçíèêàåò
ïîòðåáíîñòü â ìíîãîêðàòíîì âûïîëíåíèè íàáîðà îïåðàòîðîâ (íàïðèìåð, îòîáðà-
æàòü ýêðàí ñïðàâêè â íåñêîëüêèõ ìåñòàõ). Ïðè ýòîì ñîîòâåòñòâóþùèå îïåðàòîðû
îôîðìëÿþòñÿ â âèäå ïðîöåäóðû.

Ïðîöåäóðû â VBScript áûâàþò äâóõ òèïîâ:

• ïðîöåäóðû-ïîäïðîãðàììû: Sub;

• ïðîöåäóðû-ôóíêöèè: Function.

Ïðîöåäóðà-ïîäïðîãðàììà âûïîëíÿåò ðÿä äåéñòâèé, íî ïðè ýòîì íå âîçâðàùàåò
ïðîãðàììå êàêèå-ëèáî çíà÷åíèÿ. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñèíòàêñèñ:

Sub название_процедуры ([перечень параметров])
выполняемые операторы

End Sub

Ñ ïîìîùüþ ïåðå÷íÿ ïàðàìåòðîâ ìîæíî ïåðåäàâàòü ïðîöåäóðå äàííûå èëè ïî-
ëó÷àòü íåêîòîðûå âû÷èñëåííûå çíà÷åíèÿ.

Äëÿ âûçîâà ïðîöåäóð-ïîäïðîãðàìì ïðèìåíÿåòñÿ îïåðàòîð Call
название_процедуры(параметры). Åñëè æå âûçûâàòü ýòîò âèä ïðîöåäóðû ïðî-
ñòûì óêàçàíèåì èìåíè, òîãäà ïàðàìåòðû óêàçûâàþòñÿ áåç ïðèìåíåíèÿ ñêîáîê.

Íèæå ïðîäåìîíñòðèðîâàíû äâà âàðèàíòà âûçîâà ïðîöåäóðû-ïîäïðîãðàììû:

Call CalcMoney(FirstSum, Result)
CalcMoney FirstSum, Result

Ïðîöåäóðà ìîæåò òàêæå çàäàâàòüñÿ â âèäå ïðîöåäóðû-ôóíêöèè, êîòîðàÿ òàê-
æå ïîëó÷àåò íàáîð êàêèõ-òî âíåøíèõ äàííûõ, íî ïðè ýòîì âîçâðàùàåò ðåçóëü-
òàò, àññîöèèðîâàííûé ñ åå èìåíåì. Âïîñëåäñòâèè òàêóþ ïðîöåäóðó ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â ñöåíàðèÿõ VBScript ïîäîáíî òîìó, êàê ýòî ïðîèñõîäèò ñî âñòðîåí-
íûìè ôóíêöèÿìè. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñèíòàêñèñ ïðîöåäóðû-ôóíêöèè:
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Function название процедуры ([перечень параметров])
Набор операторов
Название процедуры = значение

End Function

Ïåðåäà÷à ïàðàìåòðîâ ïðîöåäóðàì îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî ññûëêå è ïî çíà÷åíèþ.
Ïðè ïåðåäà÷å ïàðàìåòðà ïî çíà÷åíèþ âìåñòî àäðåñà ïåðåìåííîé ïðîöåäóðà

ïîëó÷àåò êîïèþ ïåðåìåííîé. Ïîýòîìó, íåçàâèñèìî îò ðåçóëüòàòîâ îáðàáîòêè
ïðîöåäóðîé, çíà÷åíèå èñõîäíîé ïåðåìåííîé èçìåíÿòüñÿ íå áóäåò. Äëÿ ïåðåäà÷è
ïî çíà÷åíèþ ïðèìåíÿåòñÿ êëþ÷åâîå ñëîâî ByVal:

Sub CalcMoney(ByVal FirstSum, Result)
Result = FirstSum * 100

End Sub
FirstSum = 5
Result = 10
CalcMoney FirstSum
CalcMoney FirstSum, Result
document.write Result //здесь выводится 10, а не 500

Ïðè ïåðåäà÷å ïî ññûëêå, îïðåäåëåííîé ïî óìîë÷àíèþ, ïåðåäàåòñÿ ôàêòè÷å-
ñêèé àäðåñ ïåðåìåííîé-ïàðàìåòðà.

Â VBScript ñóùåñòâóåò öåëûé ðÿä âñòðîåííûõ ôóíêöèé, áîëüøèíñòâî èç êî-
òîðûõ ïðèâåäåíû â òàáë. 10.2.

Таблица 10.2. Встроенные функции VBScript

Ñèíòàêñèñ Îïèñàíèå Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ

Abs(число) Ìîäóëü ÷èñëà Abs(-1)

Atn(число) Àðêòàíãåíñ ÷èñëà Ath(0,9)

Cos(число) Êîñèíóñ óãëà, îïðåäåëåííîãî
â ðàäèàíàõ

Cos(1)

Exp(число) Ýêñïîíåíòà — e â ñòåïåíè x Exp(2)

Int(число) Öåëàÿ ÷àñòü ÷èñëà Int(1,79)

Log Íàòóðàëüíûé ëîãàðèôì Log(5)

Sin(число) Ñèíóñ óãëà, îïðåäåëåííîãî
â ðàäèàíàõ

Sin(1)

Sgr(число) Êâàäðàòíûé êîðåíü Sgr(2)

Tan(число) Òàíãåíñ óãëà, îïðåäåëåííîãî
â ðàäèàíàõ

Tan(1)

Asc(символ) Âû÷èñëåíèå ASCII-êîäà
ñèìâîëà

a=asc("d")

Chr(число) Âû÷èñëåíèå ñèìâîëà, ñîîòâåò-
ñòâóþùåå ASCII-êîäó

b=Chr(110)

Fix(число) Îêðóãëåíèå äî áëèæàéøåãî
öåëîãî ÷èñëà

a=Fix(2.5)
(результат - 2)

Hex(число) Øåñòíàäöàòåðè÷íîå ïðåäñòàâ-
ëåíèå ÷èñëà

b=Hex(13)
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Продолжение табл. 10.2

Ñèíòàêñèñ Îïèñàíèå Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ

Oct(число) Âîñüìåðè÷íîå ïðåäñòàâëåíèå
÷èñëà

c=Oct(20)

rnd(число) Ñëó÷àéíîå ÷èñëî â äèàïàçîíå
îò 0 äî 1

a=rnd(1)

Randomize Íà÷àëüíàÿ óñòàíîâêà ãåíåðà-
òîðà ñëó÷àéíûõ ÷èñåë

Randomize

sgn(число) Îïðåäåëåíèå çíàêà ÷èñëà sgn(-5)

Date Âû÷èñëåíèå òåêóùåé äàòû date

Day(выражение) Îïðåäåëåíèå äíÿ íåäåëè Day(date)

Time Ïîêàçàíèÿ ñèñòåìíûõ ÷àñîâ time

Timer Êîëè÷åñòâî ñåêóíä, ïðîøåä-
øèõ îò ïîëóíî÷è

timer

Now Âû÷èñëåíèå òåêóùèõ äàòû
è âðåìåíè

now

Hour(выражение) Âû÷èñëåíèå ÷àñà b=hour(now)

Minute(выражение) Âû÷èñëåíèå ìèíóòû c=Minute(now)

Month(выражение) Âû÷èñëåíèå ìåñÿöà d=Month(now)

Second(выражение) Âû÷èñëåíèå ñåêóíäû e=Second(now)

Year(выражение) Âû÷èñëåíèå ãîäà f=Year(now)

Weekday(выражение) Âû÷èñëåíèå äíÿ íåäåëè g=Weekday(now)

Instr (начало,
строка, искомая
подстрока)

Âîçâðàùàåò íîìåð ñèìâîëà
â ñòðîêå, ñ êîòîðîãî íà÷èíàåò-
ñÿ èñõîäíàÿ ïîäñòðîêà

If Instr(1,mail,@)
then ...

Lcase (строка) Ïðåîáðàçîâàíèå ñèìâîëîâ
ñòðîêè â ñòðî÷íûå áóêâû

a=Lcase("ПРивЕТ") ...
a="привет"

Ucase (строка) Ïðåîáðàçîâàíèå ñèìâîëîâ
ñòðîêè â çàãëàâíûå áóêâû

a=Ucase(“ПРивЕТ”) ...
a=”ПРИВЕТ”

Left (строка,N
символов)

Ëåâàÿ ÷àñòü ñòðîêè äëèíîé N
ñèìâîëîâ

a=Left("Привет",3) ...
a="При"

Right (строка,N
символов)

Ïðàâàÿ ÷àñòü ñòðîêè äëèíîé
N ñèìâîëîâ

a=Right("Привет",3)
... a="вет"

Len (строка) Äëèíà ñòðîêè a=Len("Привет") ...
a=6

Ltrim (строка) Óäàëÿåò íà÷àëüíûå ïðîáåëû a=Ltrim(" Привет ",)
a="Привет "

Rtrim (строка) Óäàëÿåò êîíå÷íûå ïðîáåëû a=Rtrim(" Привет ",)
a=" Привет"

Trim (строка) Óäàëÿåò íà÷àëüíûå è êîíå÷-
íûå ïðîáåëû

a=Ttrim(" Привет ",)
a="Привет"

Mid (строка,
начало, N символов)

×àñòü ñòðîêè ñ ïîçèöèè
“íà÷àëî” è äëèíîé N ñèìâîëîâ

a=Mid("Привет",3,2)
a="ве"
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Окончание табл. 10.2

Ñèíòàêñèñ Îïèñàíèå Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ

Left(строка,N
символов)

Ëåâàÿ ÷àñòü ñòðîêè äëèíîé N
ñèìâîëîâ

a=Left("Привет",3)
a="При"

Space (N) Ñòðîêà èç N ïðîáåëîâ a=Space(5)

String (N символов,
символ)

Ñòðîêà èç N ñèìâîëîâ a=String(5,"A")
a="AAAAA"

Ltrim (строка) Óäàëÿåò íà÷àëüíûå ïðîáåëû a=Ltrim(" Привет ",)
a="Привет "

Примеры вызова процедур и функций в VBScript

Íèæå ïðèâîäÿòñÿ ïðèìåðû ïðîöåäóðû-ïîäïðîãðàììû, ïðèìåíÿþùåé äâå ôóíê-
öèè ÿçûêà VBScript: InputBox è MsgBox. Ýòè äâå ôóíêöèè îòîáðàæàþò îêíî ñ ïî-
ëåì ââîäà è îêíî âûâîäà (ñ ðåçóëüòàòîì). Ïðîãðàììà çàïðàøèâàåò ó ïîëüçîâàòåëÿ
ââîä òåìïåðàòóðû (â ãðàäóñàõ Ôàðåíãåéòà), ïåðåâîäèò åå â ãðàäóñû Öåëüñèÿ è îòî-
áðàæàåò ðåçóëüòàò. Âû÷èñëåíèå òåìïåðàòóðû ïðîèñõîäèò â ôóíêöèè Celsius:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-
Sub ConvertTemp()
temp = InputBox("Please enter the temperature in degrees

F.", 1)
MsgBox "The temperature is " & Celsius(temp) & " degrees C."
End Sub
-></SCRIPT>

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ ïðîöåäóðû-ôóíêöèè. Çäåñü ôóíêöèÿ
Celsius ïåðåâîäèò çíà÷åíèå òåìïåðàòóðû (ïî øêàëå Ôàðåíãåéòà) â øêàëó ïî
Öåëüñèþ. Êîãäà âûçûâàåòñÿ ôóíêöèÿ èç ïîäïðîãðàììû ConvertTemp, ïåðåìåííàÿ,
ñîäåðæàùàÿ ïàðàìåòð-çíà÷åíèå, ïåðåäàåòñÿ ôóíêöèè. Ðåçóëüòàò âû÷èñëåíèé âîç-
âðàùàåòñÿ âûçûâàþùåé ïðîöåäóðå, à çàòåì îòîáðàæàåòñÿ ñ ïîìîùüþ MsgBox:
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-

Sub ConvertTemp()
temp = InputBox("Please enter the temperature in

degrees F.", 1)
MsgBox "The temperature is " & Celsius(temp) & "

degrees C."
End Sub

Function Celsius(fDegrees)
Celsius = (fDegrees - 32) * 5 / 9

End Function
->
</SCRIPT>

Для включения сценария на языке VBScript в HTML-код используется пара элементов
<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> и </SCRIPT>. Элементы комментария (<! - и - >)
гарантируют, что сценарий не будет отображаться в браузерах, которые не поддержи�
вают VBScript.

Ïðåæäå ÷åì èñïîëüçîâàòü ïðîöåäóðû â ëþáîé ïðîãðàììå, ñëåäóåò èõ îáúÿ-
âèòü. Äëÿ ýòîãî èõ âêëþ÷àþò â ñàìîì íà÷àëå ðàçäåëà <HEAD> HTML-ñòðàíèöû.
Âåñü ïîñëåäóþùèé òåêñò òàêæå äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðàçäåëå <HEAD>.
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Êàê óïîìèíàëîñü ðàíåå, ëþáûå äàííûå ïåðåäàþòñÿ ïðîöåäóðàì â âèäå ïàðà-
ìåòðîâ. Ïðè ñîçäàíèè ïîäïðîãðàììû (èëè ôóíêöèè) ïîñëå åå èìåíè äîëæíû
óêàçûâàòüñÿ êðóãëûå ñêîáêè. Ëþáûå ïàðàìåòðû âíóòðè íèõ îòäåëÿþòñÿ çàïÿ-
òûìè. Â ñëåäóþùåì ïðèìåðå ïàðàìåòð fDegrees ïåðåäàåò çíà÷åíèÿ ôóíêöèè
Celsius ñ öåëüþ èõ äàëüíåéøåãî ïðåîáðàçîâàíèÿ:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-
Function Celsius(fDegrees)

Celsius = (fDegrees - 32) * 5 / 9
End Function
->
</SCRIPT>

Äëÿ âûçîâà ôóíêöèè â ïðîãðàììå íåîáõîäèìî ïîñòàâèòü åå íàçâàíèå ñïðàâà
îò ïåðåìåííîé èëè âûðàæåíèÿ, êîòîðîìó áóäåò âîçâðàùàòüñÿ ðåçóëüòàò âûïîë-
íåíèÿ ôóíêöèè, íàïðèìåð:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-

Temp = Celsius(fDegrees)
->

</SCRIPT>

èëè

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-

MsgBox "The Celsius temperature is " & Celsius(fDegrees) &
" degrees."

->
</SCRIPT>

×òîáû âûçâàòü îäíó ïðîöåäóðó èç äðóãîé, íåîáõîäèìî óêàçàòü èìÿ ïåðâîé
ïðîöåäóðû ñî çíà÷åíèÿìè òðåáóåìûõ ïàðàìåòðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ äîëæåí
îòäåëÿòüñÿ îò ïðåäûäóùåãî çàïÿòîé. Ïðè÷åì â äàííîì ñëó÷àå îïåðàòîð Call íå
òðåáóåòñÿ. Íî åñëè âû âñå-òàêè èñïîëüçóåòå åãî, ñëåäóåò çàêëþ÷èòü ëþáûå ïàðà-
ìåòðû â êðóãëûå ñêîáêè. Ñëåäóþùèé ïðèìåð èëëþñòðèðóåò äâå âîçìîæíîñòè
âûçîâà ïðîöåäóðû MyProc. Â ïåðâîì ñëó÷àå èñïîëüçóåòñÿ îïåðàòîð Call, âî âòî-
ðîì — íåò, ïðè÷åì äåéñòâèå âûïîëíÿåòñÿ îäíî è òî æå.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-

Call MyProc(firstarg, secondarg)
MyProc firstarg, secondarg

->
</SCRIPT>

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî êðóãëûå ñêîáêè îïóñêàþòñÿ ïðè âûçîâå ïîä-
ïðîãðàììû, åñëè îïåðàòîð Call íå ïðèìåíÿåòñÿ.

Методы вызова сценариев VBScript

Ëþáàÿ Web-ñòðàíèöà, âêëþ÷àþùàÿ àêòèâíîå ñîäåðæèìîå (ñöåíàðèé), ñîñòîèò
èç äâóõ îòíîñèòåëüíî íåçàâèñèìûõ ÷àñòåé. Ïåðâàÿ — ýòî HTML-êîä ñàìîé ñòðà-
íèöû, ñîäåðæàùèé íåîáõîäèìûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ (ññûëêè, êíîïêè, ôîðìû
äëÿ ââîäà èíôîðìàöèè è ò.ä.), âòîðàÿ — ñöåíàðèè, êîòîðûå íà÷èíàþò ðàáîòàòü
ïðè ðàçëè÷íûõ ñîáûòèÿõ, ïðîèñõîäÿùèõ ñ ýëåìåíòàìè óïðàâëåíèÿ.

Ðàññìîòðèì îñíîâíûå ïðèåìû âûçîâà ñöåíàðèåâ.
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Сценарий, вызываемый неявным образом

Листинг 10.1. Вызов простейшего сценария неявным образом

<HTML>
<HEAD>

<SCRIPT language="VBScript">
Sub but_onclick
Alert "Всем привет"
End sub

</SCRIPT>
</HEAD>

<BODY>
<FORM>

<input type="button" name="but">
</FORM>

</BODY>
</HTML>

Ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ ýòîé ïðîãðàììû ïîêàçàí íà ðèñ. 10.1.

Ðèñ. 10.1. Ðåçóëüòàò âûïîëíåíèÿ ïåðâîãî çàâåðøåííîãî ñöåíàðèÿ VBScript

Вызов сценария с помощью элемента управления

Листинг 10.2. Вызов сценария с помощью элемента управления

<HTML>
<BODY>

<script language="VBScript">
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Alert "Всем привет"
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>

Êîä ïðîãðàììû â ýòîì ñëó÷àå âûïîëíèòñÿ ñðàçó ïîñëå çàãðóçêè äîêóìåíòà
(ðèñ. 10.2).

Ðèñ. 10.2. Çàãðóçêà ñöåíàðèÿ ñ ïîìîùüþ ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ

Объекты в VBScript

Ñíà÷àëà äàäèì íåêîòîðûå îñíîâíûå îïðåäåëåíèÿ. Îáúåêò â VBScript — ýòî ïðî-
ñòîé îáúåêò, ìåòîäàìè, ñâîéñòâàìè è ñîáûòèÿìè êîòîðîãî ìîæåò óïðàâëÿòü ïîëüçî-
âàòåëü. Ìåòîä — ýòî ïðîöåäóðà èëè ïðîñòî íàáîð êîìàíä, ñîîáùàþùèõ îáúåêòó
î òîì, ÷òî ñëåäóåò âûïîëíèòü íåêîòîðóþ çàäà÷ó. Ñâîéñòâî — ýòî íåêîòîðûé âèä ïà-
ðàìåòðà îáúåêòà. Ñîáûòèå — ýòî ñèãíàë, êîòîðûé ãåíåðèðóåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè
ñ îáúåêòîì ÷òî-òî ïðîèñõîäèò. Ìåòîäû, ñâîéñòâà è ñîáûòèÿ âûáèðàþòñÿ ðàçðàáîò÷è-
êîì èñõîäÿ èç ïîòðåáíîñòåé çàäà÷è. Òàê, åñëè â âàøåé ïðîãðàììå íóæíî îòñëåäèòü
âðåìÿ îêîí÷àíèÿ ðàáîòû, òî èìååò ñìûñë îáðàùàòü âíèìàíèå íà ñîáûòèå, ñèãíàëè-
çèðóþùåå îá ýòîì. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ýòà èíôîðìàöèÿ áåñïîëåçíà.

À òåïåðü ïåðåéäåì ê îïèñàíèþ äâóõ îñíîâíûõ ôóíêöèé, ïîçâîëÿþùèõ ãåíå-
ðèðîâàòü ñòàíäàðòíûå äèàëîãîâûå îêíà.

Ôóíêöèè InputBox è MsgBox (ñì. ïðåäûäóùèé ðàçäåë) ïðèìåíÿþòñÿ ïðàêòè-
÷åñêè âñåìè ñöåíàðèÿìè íà ÿçûêå VBScript.
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Ôóíêöèÿ InputBox ïðèâîäèò ê îòîáðàæåíèþ äèàëîãîâîãî îêíà, â êîòîðîì ñî-
äåðæèòñÿ ïîëå ââîäà, à òàêæå äâå êíîïêè OK è Cancel. Ïðèìåíÿåìûé â ýòîì
ñëó÷àå ñèíòàêñèñ èìååò ñëåäóþùèé âèä:
InputBox(подсказка, заголовок, заданное по умолчанию значение, [x, y])

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðîâ подсказка è заголовок îïðåäåëÿþòñÿ ïîäñêàçêà äëÿ
ïîëüçîâàòåëÿ è çàãîëîâîê äèàëîãîâîãî îêíà, ñîîòâåòñòâåííî. Ïàðàìåòð заданное
по умолчанию значение îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå, îòîáðàæàåìîå â ïîëå ïðè îòêðû-
òèè äèàëîãîâîãî îêíà. Íåîáÿçàòåëüíûå ïàðàìåòðû x è y îïðåäåëÿþò êîîðäèíàòû
ëåâîãî âåðõíåãî óãëà äèàëîãîâîãî îêíà.

Ôóíêöèÿ MsgBox âûâîäèò ñîîáùåíèÿ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Ïðèìåíÿåìûé â ýòîì
ñëó÷àå ñèíòàêñèñ èìååò ñëåäóþùèé âèä:
MsgBox(строка сообщения, тип окна, заголовок окна)

Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà строка сообщения îïðåäåëÿåòñÿ îòîáðàæàåìîå â äèà-
ëîãîâîì îêíå ñîîáùåíèå. Ïàðàìåòð тип окна çàäàåò âèä îòîáðàæàåìîãî îêíà.
Ýòîò ïàðàìåòð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé öåëîå ÷èñëî, êîòîðîå ôàêòè÷åñêè ÿâëÿåòñÿ
ñóììîé òðåõ öåëûõ ÷èñåë, îïðåäåëÿþùèõ âñå ïàðàìåòðû îòîáðàæàåìîãî îêíà
(êîëè÷åñòâî è òèïû êíîïîê, âèä ïèêòîãðàììû, ñòàíäàðòíàÿ êíîïêà). Ýòè çíà÷å-
íèÿ ñâåäåíû â òàáë. 10.3–10.5, ñîîòâåòñòâåííî. Ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà заголовок
окна îïðåäåëÿåòñÿ íàçâàíèå îêíà.

Таблица 10.3. Типы отображаемых кнопок

Çíà÷åíèå Ðåçóëüòàò

0 Êíîïêà OK

1 Êíîïêè OK è Cancel

2 Êíîïêè Abort, Retry è Ignore

3 Êíîïêè Yes, No è Cancel

4 Êíîïêè Yes è No

5 Êíîïêè Retry è Cancel

Таблица 10.4. Выводимые пиктограммы

Çíà÷åíèå Ðåçóëüòàò

0 Ïèêòîãðàììû íå îòîáðàæàþòñÿ

16 Îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà îñòàíîâà (X)

32 Îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà âîïðîñà (?)

48 Îòîáðàæàåòñÿ ïèêòîãðàììà âîñêëèöàíèÿ (!)

64 Îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèîííàÿ ïèêòîãðàììà (I)

Таблица 10.5. Кнопка, заданная по умолчанию

Çíà÷åíèå Ðåçóëüòàò

0 Ïåðâàÿ êíîïêà

256 Âòîðàÿ êíîïêà

512 Òðåòüÿ êíîïêà
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Ïðè âûïîëíåíèè ôóíêöèè MsgBox âîçâðàùàþòñÿ öåëûå çíà÷åíèÿ, îïèñàíèå
êîòîðûõ ïðèâåäåíî â òàáë. 10.6.

Таблица 10.6. Значения, возвращаемые функцией MsgBox

Íàæàòàÿ êíîïêà Âîçâðàùàåìîå çíà÷åíèå

OK 1
Cancel 2
Abort 3
Retry 4
Ignore 5
Yes 6
No 7

Работа с объектами

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ îáúåêòîâ â HTML-äîêóìåíò ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü ïàðó äåñê-
ðèïòîðîâ <OBJECT></OBJECT> (ñì. ãëàâó 1), à äëÿ óñòàíîâêè çíà÷åíèé åãî
ñâîéñòâ — äåñêðèïòîð <PARAM>. Åñëè ó âàñ åñòü îïûò ðàáîòû ñ Visual Basic, òî
èñïîëüçîâàíèå äåñêðèïòîðîâ <PARAM> áóäåò íàïîìèíàòü âàì ðàçìåùåíèå êàêîãî-
ëèáî êîìïîíåíòà èëè ýëåìåíòà óïðàâëåíèÿ íà ôîðìå. Íàïðèìåð, ñëåäóþùèå
çíà÷åíèÿ äåñêðèïòîðîâ <OBJECT> è <PARAM> äîáàâëÿþò íà HTML-ñòðàíèöó ýëå-
ìåíò ActiveX Label:

<OBJECT
classid="clsid:99B42120-6EC7-11CF-A6C7-00AA00A47DD2"
id=lblActiveLbl
width=250
height=250
align=left
hspace=20
vspace=0>
<PARAM NAME="Angle" VALUE="90">
<PARAM NAME="Alignment" VALUE="2">
<PARAM NAME="BackStyle" VALUE="0">
<PARAM NAME="Caption" VALUE="Простая метка">
<PARAM NAME="FontName" VALUE="Arial">
<PARAM NAME="FontSize" VALUE="20">
<PARAM NAME="FontBold" VALUE="1">
<PARAM NAME="FrColor" VALUE="0">

</OBJECT>

Ïðè ðàáîòå ñ îáúåêòàìè ìîæíî ïðèñâàèâàòü èëè óñòàíàâëèâàòü ñâîéñòâà,
à òàêæå âûçûâàòü ìåòîäû òî÷íî òàê æå, êàê â ñëó÷àå ñ ëþáûì ñðåäñòâîì óïðàâëå-
íèÿ ôîðìîé. Íàïðèìåð, â ñëåäóþùåì êîäå âêëþ÷àþòñÿ äåñêðèïòîðû <FORM>, êî-
òîðûå ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óïðàâëåíèÿ ñâîéñòâàìè äâóõ ýëåìåíòîâ Label:

<FORM NAME="LabelControls">
<INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtNewText" SIZE=25>
<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="cmdChangeIt" VALUE="Change Text">
<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="cmdRotate" VALUE="Rotate Label">

</FORM>
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Îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ íàæàòèÿ êíîïêè cmdChangeIt èçìåíÿåò êîä, ñîîòâåòñò-
âóþùèé îáúåêòó Label:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">
<!-
Sub cmdChangeIt_onClick

Dim TheForm
Set TheForm = Document.LabelControls
lblActiveLbl.Caption = TheForm.txtNewText.Value

End Sub
->
</SCRIPT>

Объектная модель Microsoft Internet Explorer

Îáúåêòíàÿ ìîäåëü áðàóçåðà Microsoft Internet Explorer äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ,
õîòÿ ïðè íàïèñàíèè ñöåíàðèåâ îñíîâíóþ ðîëü èãðàþò îáúåêòû, ñâÿçàííûå ñ äå-
ñêðèïòîðàìè HTML-ñòðàíèö.

Êîðíåâûì îáúåêòîì â èåðàðõèè ÿâëÿåòñÿ Window, êîòîðûé “ïîðîæäàåò” âñå
îñòàëüíûå îáúåêòû (ðèñ. 10.3). Îáúåêòû Form àññîöèèðîâàíû ñ HTML-ôîðìàìè
è âêëþ÷àþò ðàçíîîáðàçíûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ. Âñå ýòè ýëåìåíòû áóäóò ïîä-
ðîáíî îïèñàíû â ãëàâå 12 (ïðè ðàññìîòðåíèè âîçìîæíîñòåé ÿçûêà JavaScript).

WINDOW

DOCUMENT

ALL

FRAMES

DOCUMENT

ANCHORS

APPLETS

EMBEDS

HISTORY

LOCATION

NAVIGATOR

FORMS

IMAGES

PLUGIN MIMETYPE

LINKS

PLUGINS

SCRIPTS

STYLESHEETS

Ðèñ. 10.3. Îáúåêòû Microsoft Internet Explorer
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Ñëåäóþùàÿ ãëàâà ïîñâÿùåíà ðàçðàáîòêå HTML-ôîðì è ÿçûêó íàïèñàíèÿ ñöå-
íàðèåâ Perl. Òàì æå áóäóò ïîäðîáíî îïèñàíû ñîáûòèÿ, ñâÿçàííûå ñ ââîäîì äàí-
íûõ â ôîðìû. Ìíå æå îñòàåòñÿ ïîæåëàòü âàì óñïåõîâ â äàëüíåéøåì èçó÷åíèè
ÿçûêà VBScript. Íåñìîòðÿ íà ñâîþ ïðîñòîòó, ýòîò ÿçûê ñòàë îñíîâîé äëÿ íàïè-
ñàíèÿ âèðóñîâ è “òðîÿíñêèõ êîíåé”. Ïîýòîìó îòíåñèòåñü ê èçó÷åíèþ âîçìîæíî-
ñòåé ÿçûêà VBScript ñî âñåé ñåðüåçíîñòüþ.


