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Экспортирование файлов из Adobe After Effects 535
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Экспортирование фильма QuickTime из After Effects 536
Экспортирование последовательности изображений из After Effects 537
Команда Make Movie 538

Импортирование файлов After Effects в программу Premiere Pro 539
Резюме 540

ГЛАВА 27. Работа в программе Photoshop 541
Экспортирование кадров Premiere Pro в Photoshop 541

Импортирование статического кадра из Premiere Pro в Photoshop 543
Экспортирование кадра After Effects в Photoshop 544
Создание и импорт файла последовательности в Premiere Pro 544
Создание файла Photoshop с альфа-каналом 548

Размещение файлов Photoshop со слоями и альфа-каналом на
видеодорожках 550

Резюме 553

ГЛАВА 28. Использование программы Adobe Illustrator 554
Работа с текстом в Illustrator 554

Преобразование текста Illustrator в кривые 557
Редактирование кривых 558

Использование текстовых фигур Illustrator в Premiere Pro 560
Создание масок в Illustrator 562
Импортирование файла Illustrator в качестве маски 567
Создание масок в Photoshop и Illustrator 567
Резюме 571

ГЛАВА 29. Работа с масками в After Effects 572
Обзор масок After Effects 572
Создание овальных и прямоугольных масок 573
Редактирование маски с помощью окна и меню Layer 575
Создание маски Безье 577
Анимация маски в окне Timeline 579
Импортирование масок из программ Illustrator и Photoshop 581
Использование кривых Illustrator в качестве масок 582
Резюме 582

ГЛАВА 30. Добавление спецэффектов в After Effects 583
Принципы работы программы After Effects 583
Импортирование проектов Premiere Pro 584
Импортирование и анимация файлов Photoshop 584
Импортирование и анимация файлов Illustrator 588
Создание текста и его анимация 589
Работа с траекторией движения 593

Анимация с помощью опорных точек 594
Анимация с помощью опции Sketch a Motion 595

Создание комбинированных видеопроектов 596
Резюме 598

×ÀÑÒÜ VII. ÏÐÈËÎÆÅÍÈß 599

ПРИЛОЖЕНИЕ А. Содержимое DVD-диска 600
Системные требования 600
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Использование DVD-диска 600
Содержимое DVD-диска 601

Учебные проекты 601
Пробные версии программ 601

Неполадки 602

ПРИЛОЖЕНИЕ Б. Список полезных Web-узлов 603
Программное обеспечение 603
Основные ресурсы 604
Аппаратные средства 605
Изображения, звуки, музыка и видеоклипы 606

ПРИЛОЖЕНИЕ В. Студия записи цифровых видеоматериалов 607
Компьютер 607

Требования к компьютерам Windows 608
Производительность процессора 608
Мультипроцессорные системы 608
Скорость передачи данных жесткого диска 608
Платы IEEE 609
Видеоплаты 609
RAID-массивы 609

Накопители для хранения данных 610
Аналоговые платы видеозахвата 610
Цифровые видеокамеры 610
Объективы 611
Микрофоны 612
Освещение 613

Предметный указатель 614


