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Другие способы создания слоя 599
Дублирование слоя 601
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Применение слоев 601
Переключение между слоями 602
Переключение слоев с помощью клавиатуры 603
Выделение подобных слоев 604
Что такое прозрачность 604
Изменение фонового слоя 606
Изменение порядка следования слоев 609
Отображение краев слоя 609
Автоматизированные методы сопряжения 610
Наложение слоев 613
Объединение нескольких слоев 614
Удаление слоев 615
Сохранение сведенной версии изображения 615

Выделение содержимого слоев 616
Перемещение, связывание и выравнивание слоев 618

Связывание слоев 619
Организация слоев в группы 620
Автоматическое выравнивание слоев 622

Создание и использование смарт-объектов 623
Создание нового смарт-объекта 624
Редактирование смарт-объектов 625
Экспортирование и замена смарт-объектов 627
Работа со стеками изображений 627

Знакомство с режимом Stack Mode 627
Создание стека изображений 627
Применение параметров Stack Mode 628

Растеризация слоя 631
Закрепление слоев 632
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Добавление направляющих 634
Работа с направляющими 635
Интеллектуальное выравнивание с помощью быстрых направляющих 637

Установка сетки 637
Использование инструмента Ruler 638

Применение преобразований 639
Преобразование всего изображения 640
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Деформация слоев 644
Числовые преобразования 646

Маскирование и слои 647
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Режимы наложения 671
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Сокрытие и просвечивание 696
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Вычисления 700
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ГЛАВА 15. Фигуры и стили 715
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Комбинирование и редактирование фигур 721
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Изменение и сохранение эффектов 744
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Настройка эффектов 746
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Выбор идеального рабочего пространства 792
Внедрение профилей 793
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Резюме 811

ГЛАВА 18. Переназначение и настройка цвета 812
Цветовые эффекты и коррекция 812
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Быстрые цветовые эффекты 815
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Тонирование изображений 832
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Ñîäåðæàíèå 21

Коррекция экспозиции 860
Настройка белого и черного цветов для отдельных каналов 862

Корректирующие слои 866
Преимущества коррекции цвета по слоям 867
Коррекция изображений Camera Raw 869

Коррекция цвета 871
Повышение резкости и сглаживание изображения 873
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Коррекция профиля 876
Открытие и сохранение изображений с помощью Camera Raw 876
Сохранение настроек Camera Raw 877
Применение сохраненных настроек Camera Raw 878

Резюме 879

ГЛАВА 19. Создание анимации и работа с видео 880
Работа с видео, последовательностями изображений и анимацией 881

Знакомство с видеослоями 883
Палитра Timeline 884

Элементы управления и средства палитры Timeline 885
Настройка палитры Timeline 887

Изменение настроек длительности и частоты кадров 888
Создание изображений для видео 889

Добавление существующих изображений в видеофайл 890
Создание новых изображений для видео 890
Задание корректной попиксельной пропорции 892
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Импорт видео и последовательностей изображений 894
Вставка видео и последовательностей изображений 895
Работа с альфа-каналами и подложками 896
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Видео с чередованием 898
Видео без чередования 899

Создание анимации 899
Определение ключевых кадров 899

Работа со значками ключевых кадров 900
Сопоставление ключевых кадров с текущим временем 900
Изменение положения навигатора и выделение ключевых кадров 900
Перемещение, копирование и вставка ключевых кадров 901

Создание анимации с помощью инструментов рисования 902
Работа с “восковками” 902
Активизация и сокрытие слоев 903

Просмотр видео и анимации 903
Предварительный просмотр видео 904

Сохранение видео и анимации 906
Создание анимированных изображений GIF 907
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Ротоскопинг 908
Резюме 909

ГЛАВА 20. Печать изображений 910
Терминология 910
Печать композитных изображений 914

Печать композитного изображения 915
Базовые параметры печати 916
Управление цветом 916
Вывод 916
Установка параметров страницы 917

Параметры размещения и масштабирования 918
Параметры вывода 920
Параметры управления цветом 922

Настройка полутонового растра 923
Функция передачи 926

Печать страниц 927
Параметры принтера 929

Цветоделение 929
Печать цветоделенных копий 930
Треппинг 931

Дуплексные изображения 931
Создание дуплексных изображений 932
Редактирование отдельных цветов 934

Оптимизация изображений для публикаций Web 934
Выбор наиболее подходящего графического формата для Web 935

Графический формат GIF 935
Формат JPEG 937
Формат PNG 937
Диалоговое окно Save For Web & Devices 938

Оптимизация изображений для форматов GIF и PNG-8 941
Стандартные настройки оптимизации 941
Заказные настройки оптимизации для форматов GIF и PNG-8 943

Динамические палитры цветов 944
Фиксированные палитры цветов 944
Заказные палитры цветов 944
Применение дизеринга 945
Настройки прозрачности и подложки для форматов GIF и PNG-8 947
Чересстрочная графика 947

Оптимизация изображений для форматов JPEG и PNG-24 948
Стандартные настройки оптимизации 948
Заказные настройки оптимизации для форматов JPEG и PNG-24 949

Настройки прозрачности и подложки для форматов JPEG и PNG-24 949
Прогрессивный JPEG и чересстрочный PNG-24 949

Изменение размеров изображения 949
Разделение изображений на фрагменты 950

Создание фрагментов 951
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Редактирование фрагментов 953
Задание параметров фрагментов 954
Сохранение фрагментов 956

Публикация с помощью Bridge 956
Печать контрольных листов 959
Создание раскладки изображений 961
Создание галереи фотографий Web 962
Создание PDF-презентации 965
Комбинирование изображений с помощью команды Merge to HDR 968
Объединение изображений для создания панорам 969

Пакетная обработка 972
Резюме 974

×ÀÑÒÜ VI. ÏÐÈËÎÆÅÍÈß 975

ПРИЛОЖЕНИЕ А. Комбинации клавиш, меню и настройка Photoshop 976
Скрытые комбинации клавиш и модификаторы 977

Комбинация <Alt+клавиша> (<Option+клавиша>) 977
Контекстное меню 978
Комбинации клавиш, эквивалентные функциям инструментов 979
Комбинации клавиш, эквивалентные функциям палитр 980

Настройка комбинаций клавиш 982
Настройка меню 984
Создание нового набора меню 985

“Прабабушка” всех таблиц комбинаций клавиш 985

ПРИЛОЖЕНИЕ Б. Содержимое компакт-диска 1016
Системные требования 1016
Работа с компакт-диском 1017
Содержимое диска 1017

Изображения из книги 1018
Руководства 1018

Устранение неполадок 1020

Предметный указатель 1021


