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Деформирование объектов 675
Деформирование с помощью инструмента Transform 676
Деформирование нескольких слоев 677

Деформирование с помощью фильтров 678
Фильтр Lens Correction 678
Другие типы искажений 681

Имитация волн 686
Фильтры Ocean Ripple и Ripple 686
Фильтр ZigZag 687
Фильтр Wave 688

Карты смещения 689
Резюме 695

ГЛАВА 22. Эффекты для надписей 697
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Огненный шрифт 706
Свечение 709
Текстуры 712
Резюме 715

×ÀÑÒÜ VII. ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÖÂÅÒÎÌ È ÒÅÕÍÎËÎÃÈß ÐÅÄÀÊÒÈÐÎÂÀÍÈß 717

ГЛАВА 23. Управление цветом 718
Точность и постоянство цвета 718

Цветовые профили ICC 719
Встроенные цветовые профили 719
Зависимость или независимость от устройств 720

Калибровка мониторов и принтеров 720
Выбор и применение настроек цвета 722

Настройки цветов 722
Рабочие пространства 723
Стратегии управления цветом 724
Описание 726
Дополнительные параметры 726
Назначение, преобразование и внедрение цветовых профилей 728
Синхронизация цветопередачи с помощью Bridge 729

Печать с применением управления цветом 730
Резюме 732

ГЛАВА 24. Подготовка изображений для размещения в Интернете 733
Рабочий процесс редактирования изображений, размещаемых в Интернете 733
Подготовка веб-изображений 735

Графические форматы для Интернета 735
Рабочая среда Web 736
Установки цвета 738
Фрагменты 739
Команда Save for Web & Devices 745
Оптимизация изображений для Интернета 753
Изменение масштаба изображения 760
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Создание веб-баннера 761
Создание анимационного баннера 762
Использование промежуточных кадров 768

Создание веб-страницы 770
Резюме 773

ГЛАВА 25. Технология обработки цифровых изображений и функции
автоматизации 775

Обзор технологии обработки цифровых изображений 776
Модуль Adobe Camera Raw 776
Технология обработки изображений в Photoshop 779
Сохранение файла и советы по выбору имени 785
Общая последовательность редактирования 786
Использование слоев Photoshop 786
Использование истории 788
Общие советы по редактированию 789
Возможности Photoshop для подготовки изображений к размещению
в Интернете 790
Общие советы по созданию цветопроб и печати 792

Автоматизация процессов в Photoshop 794
Использование операций 794
Создание дроплетов 798
Пакетная обработка 800
Сценарии Photoshop 800
Советы по организации совместного доступа к изображениям 803

Резюме 805
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ГЛАВА 26. Работа с видео 808
Анимация и видео в Photoshop 809

Видеоформаты 809
Инструменты видеомонтажа в Photoshop 810

Работа с изображениями, предназначенными для видео 813
Создание изображений для видеомонтажа 813
Подготовка видео для монтажа в After Effects 816

Импортирование видео 817
Использование видеослоев 817
Использование команды Interpret Footage 820
Редактирование слоев видео и анимации 821

Создание анимации с помощью временной шкалы 826
Добавление и удаление ключевых кадров 826
Перемещение между ключевыми кадрами 827
Использование режима Onion Skin 827

Создание покадровой анимации 829
Добавление и удаление кадров 829
Редактирование содержимого кадра 829
Настройка продолжительности кадра 830
Создание промежуточных кадров 830
Настройка параметров цикличности 831
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Предварительный просмотр и экспортирование покадровой анимации 831
Преобразование в анимацию временной шкалы 832

Сохранение анимации и видео 832
Предварительный просмотр видео на экране монитора 832
Визуализация видео 833

Резюме 835

ГЛАВА 27. Работа с трехмерной графикой 837
Файлы трехмерной графики в Photoshop 838

Поддерживаемые форматы файлов трехмерной графики 838
Открытие и вставка файлов трехмерной графики 839
Слои трехмерной графики и панель 3D 840
Создание трехмерных объектов в Photoshop 841

Применение камеры 843
Позиционирование камеры с помощью числовых значений 845
Предварительные настройки камеры 845

Работа с трехмерными моделями 846
Параметры настройки сцены 846
Трансформирование моделей трехмерной графики 850
Цвета и текстуры 853
Освещение 862

Сохранение файлов трехмерной графики 866
Генерирование высококачественных визуализаций 866
Растрирование 3D-слоя 867
Экспорт сетки 867

Резюме 868

ГЛАВА 28. Работа с техническими изображениями 869
Использование результатов медицинского сканирования 869

Открытие файла DICOM в Photoshop 870
Создание последовательности изображений DICOM 872
Сохранение файлов в формате DICOM 873

MATLAB и Photoshop 874
Усовершенствованные измерения и вычисления 875

Настройка измерительной шкалы 875
Вычисления 878

Резюме 879

×ÀÑÒÜ IX. ÏÐÈËÎÆÅÍÈß 881

ПРИЛОЖЕНИЕ А. Комбинации клавиш, форматы файлов и цветовые
пространства 882

Часто используемые комбинации клавиш 882
Популярные форматы файлов 886
Цветовые режимы и рабочие пространства 887

Режим RGB 887
Режим CMYK 887
Режим Lab 887
Adobe RGB 1998 888
sRGB 888
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ProPhoto RGB 888
ColorMatch RGB и Apple RGB 888
U.S. Web Coated (SWOP) v2 888
U.S. Sheetfed Coated v2 888
U.S. Web Uncoated v2 889
U.S. Sheetfed Uncoated v2 889

ПРИЛОЖЕНИЕ Б. Дополнительные источники информации 891
Профессиональные организации 891
Сертификация 891
Учеба и конференции 892
Справка по Photoshop 892
Общие информационные ресурсы 892
Бесплатные ресурсы 893

ПРИЛОЖЕНИЕ В. Содержимое прилагаемого компакт-диска 895
Системные требования 895
Использование компакт-диска 895
Содержимое компакт-диска 896
Неполадки 896

Предметный указатель 897
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