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Открытие таблицы данных 728
Редактирование данных в окне Data View 731

Связывание данных с объектами чертежа 732
Создание шаблона связи 733
Создание связи 734

Создание ярлыков 739
Создание шаблонов ярлыков 740
Создание присоединенных ярлыков 741
Создание свободных ярлыков 742
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Использование вкладки Range Query 745
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Работа с файлами запросов 749
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Трехмерная среда черчения 752
Трехмерные системы координат 754

Абсолютные и относительные декартовы координаты
на трехмерных чертежах 754
Цилиндрические и сферические координаты 755
Команды редактирования трехмерных каркасных моделей 757
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Создание трехмерных полилиний 762
Создание спиралей 763
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Уровень и высота 763
Создание поверхностей с высотой 763
Использование команды HIDE 765
Управление выводом невидимых линий и объектов 765
Придание объектам уровня 768

Пользовательская система координат 769
Использование пиктограммы ПСК 770
Точки зрения и ПСК 770
Изменение ПСК 771
Динамическое изменение ПСК 773
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ГЛАВА 22. Просмотр трехмерных чертежей 779
Стандартные проекции 780

Использование команды VPOINT 780
Просмотр модели с помощью стандартных проекций 781
Команда DDVPOINT 783

Видовой куб 784
Создание именованных видов с помощью камеры 785

Создание камеры 786
Редактирование камеры 787
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Тройка осей и компас 791
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Навигация в режиме 3D Orbit 795
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Визуальные стили 819
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Использование команды SOLDRAW для создания штриховки
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Печать трехмерных моделей 831
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Тор 881
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Редактирование объектов в трехмерном пространстве 923
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Поворот в трехмерном пространстве 929
Выравнивание в трехмерном пространстве 932
Обрезка и удлинение объектов в трехмерном пространстве 933
Сопряжение объектов в трехмерном пространстве 937
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Понятие визуализации 954
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Установка освещения по умолчанию 956
Создание точечного источника 957
Создание направленного точечного источника 961
Создание прожектора 961
Создание свободного источника света 962
Создание удаленного источника света 963
Имитация солнца 963
Управление источниками света 967
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Подключение материалов с помощью палитры инструментов 971
Использование палитры материалов 972
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Выбор цветов материала 974
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Переименование именованных объектов 1020

Подшивки 1021
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Конфигурирование текста в блоке штампа 1029
Конфигурирование блоков идентификаторов и меток 1031
Добавление листов и управление ими 1032
Использование подшивок 1038
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Резервные копии чертежей 1045
Поиск чертежей 1046
Установка свойств чертежа 1047

Обеспечение безопасности 1048
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Цифровые подписи 1049

Отслеживание внешних файлов 1050
Обработка ошибок и аварийных ситуаций 1051
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Резюме 1056

ГЛАВА 27. Взаимодействие с другими приложениями 1057
Импорт и экспорт файлов других форматов 1058

Экспорт чертежей в другие форматы 1058
Импорт файлов 1063

Растровые изображения 1066
Присоединение изображений 1066
Работа с растровыми изображениями 1067
Подрезка изображений 1068
Параметры вывода изображения 1070

Вставка, связывание и внедрение объектов 1073
Внедрение объекта в чертеж 1074
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Передача чертежей 1083

Функция eTransmit 1084
Задание параметров комплекта передачи 1084
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Создание гиперссылки 1089
Использование гиперссылок 1091
Редактирование гиперссылки 1091

Публикация чертежей 1092
Характеристики файлов DWF и DWFx 1093
Создание двухмерных файлов DWF и DWFx 1093
Создание трехмерных файлов DWF и DWFx 1098
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Использование мастера публикации в Интернете 1100
Непосредственная передача файлов DWF 1104
Редактирование веб-страниц 1104
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Работа с файлами настройки 1112

Редактирование файлов настройки 1115
Создание резервных копий файлов настройки 1115
Использование версий командной строки 1116
Документирование файлов 1119

Псевдонимы команд 1119
Создание псевдонимов приложений Windows 1120
Создание псевдонимов команд 1120

Настройка панелей инструментов 1122
Настройка классических панелей инструментов 1124
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Создание панели инструментов 1125
Удаление пользовательских команд 1129

Настройка панели быстрого доступа 1129
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доступа 1130
Добавление раскрывающегося меню 1130

Настройка палитр инструментов 1134
Резюме 1136

ГЛАВА 30. Создание макросов и слайд-фильмов с помощью сценариев 1137
Создание макросов с помощью файлов сценариев 1137

Создание файла сценария 1138
Выполнение файлов сценариев 1139

Рекордер операций 1142
Создание макроса операций 1143
Редактирование макроса операций 1144
Воспроизведение макроса 1145

Слайд-фильмы 1145
Создание слайдов 1145
Просмотр слайдов 1146
Создание слайд-фильмов с помощью файлов сценариев 1147

Создание библиотек слайдов 1148
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Создание типов линий 1151

Создание простых типов линий 1152
Создание составных типов линий 1153
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Резюме 1163
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ГЛАВА 32. Создание фигур и шрифтов 1165
Создание фигур 1166

Использование файлов фигур 1166
Создание файлов фигур 1166
Редактирование файлов фигур 1173

Создание шрифтов 1174
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ГЛАВА 33. Настройка ленты и меню 1177
Использование файлов настройки 1177

Файлы настройки 1178
Загрузка и выгрузка файлов настройки 1178
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Панели ленты 1182
Синтаксис макросов 1185
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Настройка раскрывающихся меню 1190
Настройка кнопок мыши и планшета 1197
Мозаичные меню 1200
Планшетные меню 1201
Экранное меню 1202
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Загрузка файла AutoLISP 1210
Использование процедур AutoLISP в AutoCAD 1212
Анализ процедуры AutoLISP 1213
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Закрытие файла и среды Visual LISP 1216
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Выражения AutoLISP 1217
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Работа с числами и текстом 1218

Использование выражений AutoLISP в командной строке 1220
Создание файлов AutoLISP 1221
Резюме 1224

ГЛАВА 35. Программирование на AutoLISP 1225
Создание переменных 1225
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Создание функций 1227
Создание функций с аргументами 1230
Работа с системными переменными 1231
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Работа со списками 1233
Применение списков для задания координат 1233
Создание точечных пар 1234

Условные операторы 1235
Условные выражения 1235
Циклы 1236

Работа с объектами чертежа 1239
Получение информации об объектах 1239
Изменение объектов 1241
Создание набора выбранных объектов 1242

Получение данных от пользователя 1244
Правильное завершение процедуры 1246
Резюме 1248
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Локальные и глобальные переменные 1249
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Использование окна наблюдения 1263

Резюме 1265
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Активизация среды VBA 1268
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Создание кода VBA 1273
Синтаксис VBA 1275
Сохранение процедуры VBA 1276
Загрузка процедуры VBA 1277
Запуск процедуры VBA 1277
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Операторы VBA 1281
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Конфигурирование плоттера 1329
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ПРИЛОЖЕНИЕ Б. Источники информации по AutoCAD и AutoCAD LT 1333
Способы изучения AutoCAD и AutoCAD LT 1333

Использование справочной системы 1333
Обучение у дилера 1334
Обучение на курсах 1334
Обучение у других пользователей 1334
Техническая периодика 1335

Получение технической помощи 1335
Пользовательские группы Autodesk 1335
Ресурсы Интернета 1336

ПРИЛОЖЕНИЕ В. Содержимое DVD 1339
Требования к системе 1339
Использование DVD в среде Windows 1340
Использование содержимого DVD 1340

Папка Drawings 1340
Папка Results 1341
Папка Links 1341
Папка Software 1341
Программное обеспечение 1344
Использование электронной англоязычной версии книги 1346

Устранение неполадок 1346

Предметный указатель 1347




